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Der Weihnachts-Klaus

Und wenn da tausendmal “lanuar 1998” auf dem Cover steht, dies ist eigentlich die Weihnachtsausgabe 1997, denn
schlieBlich haben Sie Ihre PC Power, piinktlich wie die Maurer, knapp zwei Wochen vor der schonsten lahreszeit gekauft, gelle?
Deshalb méchte ich heute all jene Menschen beschenken, die mir in diesem Jahr so viele schéne Stunden bereitet haben. Jedoch
verschenke ich nicht irgend etwas, sondern Dinge, die zu den betreffenden Personen wirklich passen und die sie auch gut
gebrauchen kénnen. Beginnen wir mit den Vorstandsmitgliedern von Mercedes — ihnen spendiere ich eine A-Klassen-Reise durch
Norwegen. Auf dem Programm stehen unter anderem eine Achterbahnfahrt und ein Besuch im Elchgehege.

e

Politiker dtirfen zwar keine Geschenke annehmen, aber bekanntlich nehmen sie das ja nie so genau. Unser Geldexperte und
Augenbrauenweltrekordler Theo Waigel bekommt daher das Buch “1000 legale Steuertricks” und eine kostenlose Fahrt durch
den Euro-Tunnel - bevor dieser wegen der Noch-Nicht-Einfihrung der neuen Weahrung im britischen Konigreich in Pfund-Tunnel
umgenannt wird. Norbert Bliim wird im Nebenjob Moderator der ZDF-Shitparade. Auf Platz 3 ist Gerhard Schréder mit “Ob
blond, ob braun, ich liebe alle Fraun’”. Platz 2 wird gesungen von Klaus Tdpfer: “Du gehst fort.” Der Shooting-Star — fiinfzehn
Jahre dabei, bitte nicht wiederwcihlen — ist Helmut Kohl: “Ich bin der Ur-Ur-Enkel von Frankenstein.” Die Republikaner konnten
sich dbrigens auch diesmal nicht qualifizieren, weil man sich bei der Plattenproduktion nicht auf die Abspielgeschwindigkeit
einigen konnte. Bei denen weill man ja nicht, ist es schon 45 oder immer noch 337

Fir meine Lieblinge aus dem Fernsehen habe ich ganz besondere Geschenke. Hera Lind, die Au Pair-Jungen aus Siidafrika
mag, wird ihren 19jGhrigen Charles schnell aufgeben, wenn ich ihr Howard Carpendale als Babysitter schenke und er die lieben
Kieinen mit “Nachts, wenn alles schlcift” zur Ruhe bettet. Auch Vera Int-Veen kriegt ihr Fett weg — als Harrys Nachfolgerin bei
Slim-Fast mit anschlieBendem Fototermin fiir die neue Dickmann-Verpackung. Apropos Harry: Jener steht Jja bald ohne seinen
Stefan da, deshalb bekommt er auch ein Geschenk — einen Urlaub auf dem Lande! Er wird es sicher geniellen,
denn jedesmal, wenn das Heu abtransportiert werden muB, ruft ihn dann der Bauer: “Harry, hol
doch mal den Wagen...". Und schlieBlich Maren Gilzer — was mufite sie in diesem Jahr alles
ertragen, die Arme. Sie bekommt daher gleich drei Prsente. Als erstes schenke ich ihr
die Hauptrolle in den Remakes der drei Peter Bond-Filme. Des weiteren kommt sie als
Vorsitzende ans Bundesverfassungsgericht, wenn ein endgliltiges Urteil in Sachen
Rechtschreibreform gesprochen wird. Und schiieBlich schenke ich ihr noch eine
elektrische Schreibmaschine fiir ihre Autogrammpost — natiirlich mit
Sonderfunktion: Damit Maren weis, welche Taste sie driicken muB, leuchten
diese jeweils kurz auf.

Auch fiir Sie, liebe Leser, haben wir ein Geschenk, und sicher ist es Ihnen
sofort aufgefallen, als Sie diese PC Power in die Hand genommen haben.
Das Jewel-Case ist es, in dem ab sofort Ihre Lieblings-Cover-CD stecken wird
— damit lhre Sammlung sich auch wirklich sehen lassen kann! Und so ganz
nebenbei stimmt nun auch der Inhalt — wir haben uns so einiges einfallen
lassen. Last but not least wire da das Power-Team — meine tapferen Jungs!
Na ja, die haben ihr Geschenk schon Iiingst bekommen. Denn schlieRlich
haben sie ja mich. Und umgekehrt! In diesem Sinne

lhr

Klaus Trafford
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Gib dem Affen
Zucker

Guybrush Threepwood ist zuriick - und
wie! In The Curse of Monkey Island
holt der beliebte LucasArts-Held zum
dritten Schlag gegen seinen Erzfeind
Le Chuck aus. Ob er ins Schwarze
getroffen hat, erfahren Sie ab

Seite 38

Replikanten-
stadl

Um Himmels Willen, nein, Blade Runner ist alles
andere als die futuristische Umsetzung einer
Volksmusikshow mit Karl Moik. Umgesetzt wurde
aber dennoch, und zwar ein Kultfilm mit Harrison
Ford. Ob daraus auch ein Kultspiel geworden ist,
lesen Sie ab

Seite 52
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Willkemmen

Ab dieser Ausgabe gehen wir vom Power-Team neue und, wie wir hoffen, bessere Wege. Nicht nur, dal jede PC Power-Cover-CD
nunmehr im schmucken Jewel-Case erscheint, wir haben auch unser CD-Menii komplett erneuert. Na ja, zugegeben, wo gehobelt
wird, fallen auch Spéne, und so sind einige Sachen bei der Produktion schiefgelaufen. Das Beste aus 4,5 Stunden Audio-Produktion
horen Sie in unserem Zusamrhenschnitt “Pannen des Monats”, den Sie im Editorial-(welches {ibrigens auch horens- und sehenswert
ist)Men finden. Aufberdem hat irgendein Z@®%* . dem Titel unserer Vollversionen Crusade ein “r”’ angehangt — nicht mal die
beiden Mikro-Spezis Niko und Klaus haben es bei den Sprachaufnahmen gemerkt — nun ja, niemand ist vollkommen, es tut uns leid,
usw. blabla. Wundern Sie bei deren Audio-Files Gbrigens nicht Gber das Rauschen im Hintergrund, die Aufnahmen wurden namlich

wihrend eines vom Verlagsleiter spendierten Urlaubs in der Karibik gemacht.

Eine wesentliche Neuerung ist das Review des Monats: In jeder Ausgabe werden wir ein getestetes Spiel sowohl akustisch als auch
optisch auf der CD prasentieren und auf diese Weise besonders hervorheben. Und — auch nicht zu unterschitzen — wenn Sie die PC
Power regelmalig kaufen, werden Sie bereits nach wenigen Ausgaben (iber einen starken Fundus an Patches, Tools und natiirlich
Demos zu wichtigen Spielen verfligen. Nicht zu vergessen die Helpline-Datenbank, die wir regelmaRig erweitern und Sie dadurch mit
immer neuen Tips, Tricks und Komplettlésungen versorgen werden.

Geblieben ist die Vollversion — in diesem Monat derer drei! Auch dies wird eine Maxime fiir ‘98 sein: Ausgewihlte Spitzenspiele,
sofort installier- und spielbar und Garanten fiir viele, viele Stunden voller Spal und Spannung. Ob man das noch steigern kann? Na
klar - spatestens mit der nachsten PC Power-Cover-CD, und der nichsten, und der nachsten...

Das Power-Team dankt Karin und Alexander fiir die hervorragende Arbeit, Hasbro Interactive fiir die freundliche
Genehmigung, das Frogger-Original-Thema dem Editorial zu unterlegen, und allen, die aus Platzgriinden hier nicht genannt
werden kdnnen, es aber wirklich verdient hitten, fiir die tolle Unterstiitzung.

Wu«»ﬁw‘t
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viele Generationen. Niemand hatte
geglaubt, dal die Manner jemals
wieder zu ihren Waffen greifen

wiirden — bis das UnfalRbare
geschah. Ohne Vorwarnung fielen

e 2
9 ©
T 3

= T
Q c

W 7
=
@ g

= E
Q
828

£ —=
v S
c W
7]

£ 2
R
e wvi

2 e

e
= v}
vy
™ [}

o o))
7] 0

L 151

=
]
=
©
c
]
N
v
2
©
o
c
=)
c
(]
Q
]
o
L
]

=
[«¥]
—
—
Q
o
E
o
.4
c
o
=
o S
20
5.5 c
®] cIJ
>S90 3
559
o s
< L)
Q. [}
E E
< [
@) o)

Jahreszeit beachten. Es gibt zwei
Modus), wobei die Szenarien im

beweisen konnen. Sie mussen lhre
verschiedene Spielarten

spannendes Strategiespiel, bei dem
Truppen gekonnt gegen den

Willkommen bei Greenwoods
erstklassigem Mittelalterspektakel.
Crusade ist ein packendes und
Sie Ihr Geschick als Feldherr
ausreichende Truppenstéarke,
Verpflegung, Witterung und
Thundersca
Deutsche Version

Cegner einsetzen und dabei
("Campaign”- und “Battle”-

verschiedene Faktoren wie

Crusade
Deutsche Version

die Kreaturen der Nacht in Aden ein

und zerstorten,
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Deutsche Version

was sich lhnen in

nicht unserer Vorstellung von einem
blutriinstigen Insekten werden laft.
Kénnen Sie diesen Horror stoppen?

Alle Helden wurden aufgefordert, es
Helden entspricht, missen Sie

den Weg stellte. Von einer dunklen
Macht zu machtigen Armeen
formiert, (iberwanden sie schlieftlich
auch das machtige Schutzschild.
Damit war die letzte Bastion in
letzter Aufruf ging durch das Land:
mit den schrecklichen Kreaturen
aufzunehmen und das Schutzschild
zu reaktivieren. Oder Aden wirde
fur immer verloren sein.

Aden-Serie von SSI konfrontiert Sie

mit einem ganz besonderen

Abenteuer in erstklassiger
miterleben, wie der Darkfall Gber

Aden hereinbricht und samtliche

Aden gefallen. Ein verzweifelter
Der zweite Teil der legendaren
Grafikumgebung. In der Rolle des
Squire Warrick, der ganz und gar
Bewohner zu gigantischen,

Entomo



Leserbriefe

Momentan herrscht in unserer Redaktion Krieg: Wer erhilt die
meiste Post? Onkel Tom (Richter) von der 64 power oder Onkel
Klaus von der PC Power? Momentan fiihrt der nette Kollege,
aber das konnen Sie @ndern - indem Sie einfach an folgende

Adresse schreiben:

Power-Team, Feedback, Postfach 3161, 48581 Gronau.

Power-Fanclub

Sehr verehrtes PC Power-Team,

aufgrund der erstmaligen Erwdhnung der
sdchsischen Fangemeinde im Edi kam mir die
ldee, einen Fanclub zu griinden. Aber was ist
schon ein Fanclub mit nur EINEM Mitglied?
Also habe ich in einer Grofdaktion alle PC
Fower-Fans in der Umgebung mobilisiert, jetzt
sind wir drei (Doni, Christoph und ich). Einen
Namen haben wir (Doni, Christoph und ich)
auch schon, der da ware: 1. Oberlausitzer PC
Fower Fanclub.

Als Fanclubsvorstandsvorsitzender (28
Anschldge, ist doch auch nicht schlecht?l)
komme ich an dieser Stelle natirlich nicht
herum, das schon oft gehirte, aber
wohlverdiente Lob zu verkiinden. Euer
Schreibstil ist echt eine wohltuende
Abwechslung im Vergleich zur oft zu sachlichen
und hiichternen Konkurrenz. Eure Be- und
Anmerkungen sind echt gut, und auch das
Editorial ist spitze. (Die Kritik kommt mit der
nachsten Sendung, da ich noch keinen
ausreichend grofien Karton gefunden habe).

Was uns (Doni, Christoph und mir) sehr
negativ aufgefallen ist: Nur die wenigsten
Spiele schmiicken sich in ihrer Werbung mit
Eurem Award. Woran liegt das?

Vielleicht wird es Euch interessieren zu héren
(wahrscheinlich nicht), daf wir (Doni, Christoph
und ich) Eure CD-ROM einem harten Test (ist
sie wirklich rund? Ist das Loch in der Mitte (Ich
weils genau, was Du jetzt denkst, Klaus)? Ist
ein schones Bild drauf?) unterziehen werden.
Dieses Ergebnis erhaltet lhr auch mit der
nachsten Sendung.

Euer Euch ewig lesender 1. Oberlausitzer PC
Power Fanclub.

Anm. d. Red.: Das erste Wort nach der
Begriilungszeile... also wirklich... Egal. Ich
finde es natiirlich super, dafd die PC Fower mit
Euch (Doni, Christoph und Dir) ihren ersten
sédchsischen Fanclub hat (an dieser Stelle
griife ich den Fanclub aus Ulm, von dem ich
schon lange nix mehr gehért habe!). Ich hoffe
doch, daf3 Ihr noch fleiflig weitere Mitglieder
werben werdet, oder (hehe)? Was die Cover-
CD angeht: Fange am besten mit der
diesmaligen an, ich glaube, Ihr (Doni,
Christoph und Du) werdet liberrascht sein.
Und der Award... tja, den gibt es nun einmal
nur fiir besondere Leistungen, und die bringt
man nicht immer. Eine Frage hitte ich aber
noch: Wer ist dieser Ober namens Lau, der
sich setzen soll?

Wo sind die Tests?

Hallo PC Power-Team,

ich wollte mich mal flir euer geniales Heft
bedanken, ich finde, daf ihr das beste PC-
Magazin seid. Nur manchmal fallt mir auf, dafs
in eurem Heft manchmal Spiele, die woanders
getestet werden, nicht auftauchen. Da ich seit
1196 die PC Fower regelmifig lese, glaube ich
das beurteilen zu kdnnen. Liegt das an den
Spielefirmen, die Euch nicht alles zuschicken,
oder an euch (was ich nicht so toll fande)?

Wolfgang Atts

Anm. d. Red.: Sorry, daf} ich gekiirzt habe
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(hallo Webcrash!), Dein Vorschlag wurde
némlich intern bereits diskutiert und
mehrheitlich abgelehnt, deshalb hier keine
weitere Anmerkung dazu. Wichtiger ist die
Sache mit den fehlenden Tests, was insofern
falsch ist, als da®? wir auch des &fteren
Sachen drin haben, die bei anderen
Magazinen fehlen. Da gibt es mehrere
Méglichkeiten: a) Platzmangel, da verzichten
wir manchmal zugunsten eines guten Spiels
auf ein weniger gutes, b) es wird uns zu spit
zugeschickt, was meistens an der Post liegt
(neulich brauchte eine CD aus England satte
15 Tage!), der Test erscheint dann in der
Regel eine Ausgabe spéter (wenn er sich
wirklich lohnt, wie gesagt). c¢) Die CD ist
defekt, und es dauert zu lange, um noch eine
neue zu besorgen. In diesem Fall erfolgt
meist eine Newsmeldung oder ein Test in der
néchsten Ausgabe. d): Es sollen schon Tests
von Spielen erschienen sein, die unter
anderem Namen in Deutschland heraus-
kommen und bei uns unter dem “richtigen”
getestet wurden. Daf3 uns in den letzten 12
Monaten ein wichtiger Titel entgangen ist,
wiifite ich allerdings nicht.

Features

Hi, Power-Team,

ihr seid die zuverldssigste Zeitschrift in
Sachen Wertung! Und ich weif3, wovon ich rede.
Neulich habe ich mir aufgrund (hihi) eines
Artikels bei Eurer Konkurrenz, der Uber viele,
viele Seiten ging, das Spiel (...) bei meinem
Handler vorbestellt (mit der Verpflichtung, es
zu kaufen). Dieses Spiel wurde von Euch mit



“nur” 79 Punkten bewertet, bei der Konkurrenz
landete es aber sogar bei 76 %. Ich filhle mich
jetzt von der (...) echt verarscht und werde mir
diese Zeitschrift nicht mehr kaufen. Macht das
blofd nicht und lobt erst Spiele, um sie dann
doch nicht so hoch zu bewerten, sonst seid ihr
mich auch los.

Wolfram

Anm. d. Red.: Nun, liber die Wertungen in
anderen Mags méchte ich mich jetzt nicht
auslassen, aber einiges Grundsétzliche zu
der von Dir angesprochenen
Berichterstattung bei der Konkurrenz: Hierbei
handelte es sich um nichts weiter als eine
(vom Hersteller) bezahlte Annonce, die
redaktionell aufbereitet wurde und zudem
durch die optische Gestaltung wie ein
normaler Artikel wirkte. Dies merkt der Leser
nicht auf Anhieb (ich gebe zu, daf} es sogar
mir erst aufgefallen ist, als mir eine
Pressesprecherin davon erzdhlte, daf} sie ein
dnliches Angebot bekommen und abgelehnt
habe — der Spaf3 hitte die Firma eine
fiinfstellige Summe gekostet!). Allerdings
befindet sich ein Hinweis im Impressum, mit
dem jeder Zweifel ausgerdumt wird. Derartige
“Kuhhandel” sind uns fremd, und wir werden
uns auch in Zukunft nicht auf so etwas
einlassen! Wenn wir also iiber einen oder
mehrere Titel in besonderem Umfang
berichten, dann sind dies unsere eigenen
Erfahrungen und nicht das, was ein
Hersteller gerne lesen méchte!

In unseren Previews gibt's ja seit letzter
Ausgabe eine Prognose, und Endgiiltiges
erfihrst Du nach wie vor durchs Testergebnis.
Ach ja, wechsle mal den Héndler, es gibt auch
welche, bei denen man reservieren und dies
spéter riickgdngig machen kann!

BPjS-Arger

Der folgende Leserbrief war an die
Leserbriefecke der 64 Fower gerichtet, da das
Thema aber auch FC-Besitzer angeht, hat uns
der liebe Onkel Tom genehmigt, ihn ebenfalls
abzudrucken.

Hallo Leutel Ich muf mal etwas loswerden
was mich schon lange nervt. Also, was die BFjS
mit deutschen Videospielern treibt, grenzt so
langsam an eine Unverschamtheit. Spiele noch
vor dem Erscheinen auf den Index zu setzen,
hur weil es den selben oder ahnlichen Namen
eines indizierten Titels tragt? Wie ldcherlich!

Warum geben die Macher der Spiele den
Games nicht einfach einen anderen Namen, der
tiberhaupt nicht so klingt wie der eines
indizierten Spiels? Ich glaube nzmlich, daf wir
(die Kaufer) in der Lage sind die Spiele Doom
und Mortal Kombat, die unter einem villig
anderen Namen in den Regalen stehen,
trotzdem zu entdecken. Aufierdem gibt es ja
auch noch Videospielmagazine, die diese Spiele
testen, und spatestens dann kennt doch jeder

den neuen Namen des Spiels. Also, lhr
Gesetzeshiiter dort oben, wacht doch endlich
mal auf und tiberlegt, was lhr da macht! Und
wennh ich dann den Indizierungsgrund fiir Doom
lese: “Der Spieler wird vom Programm
gezwungen zu tdten. Dem Spieler ist es nicht
mdglich, sich mit dem Gegner auf friedliche Art
und Weise zu einigen...” — dafs ich nicht lachel
Also, dann sollte man Mario 64 auch
indizieren. Jawohl, ich habe Bowser gefragt, ob
er mir doch bitte mal seinen Stern gibt, aber er
wollte nicht. Da er ihn nach langem Bitten und
Betteln immer noch nicht rausriickte, sah ich
mich leider gezwungen, ihn zu verhauen, bis er
mir ihn gab. Dabei bin ich wohl etwas grob
gewesen, da er nach kurzer Zeit “starb”. Diese
Methode wandte ich bei allen Gegnern an, doch
leider kam bei jedem das selbe raus. Fazit: Bei
fast jedem Spiel wird man doch gezwungen zu
“toten”. Der einzige Unterschied zwischen den
Spielen ist doch, daB sich bei manchen die
Gegner in blutige Fleischhaufen (Doom) und bei
anderen in niedliche Rauchwdlkchen verwandeln
(Mario &64).

Ach ja, noch was. Sind die von der BF|S echt
s0 dumm, daR die glauben, die kinnten
verhindern, dafd wir die Spiele nicht zocken
kdnnen, nur weil es sie nicht offiziell in
Deutschland zu kaufen gibt? Glaube ich nicht.
Die miifditen doch auch schon gemerkt haben,
dafd wir sie uns auch aus dem europdischen
Umland (Osterreich, Schweiz, Italien ete.)
besorgen kinnen! Gut, das ist vielleicht ein
biichen umstandlich, aber wo ein Wille ist, ist
schlieRlich bekanntlich auch ein Weg, oder?

Weshalb werden uns eigentlich Spiele wie
Mortal Kombat oder Doom (uvm.)
vorenthalten? Ich glaube nicht, daf ein
10jahriger, nachdem er Doom gespielt hat, am
néchsten Tag mit einer Pumpgun in die Schule
geht und seine Kameraden totet. Oder ist das
schon einmal vorgekommen? Wenn ja, dann
werde ich nie wieder etwas iiber die BFjS
sagen. Also, lafst uns doch zocken, was wir
wollen, denn ich glaube, daf’ wir in der Lage sind
zu entscheiden, was gut fiir uns ist und was
nicht.

5o, das war's dann auch. Danke, daf ich
meinem Arger mal Luft machen durfte. Bitte
druckt diesen Brief ab, denn ich glaube, dafd
andere Leser genauso denken wie ich.

Marco Hoenscher

Anm. d. Red.: Ich hoffe, dieser Brief wird eine
wahre Flut an Zuschriften auslésen.
Befiirworter wie Gegner, meldet Euch!

Der gute Ton

Sehr geehrte Redaktion,

als PC-Nutzer, der bisweilen ein gutes Spiel zu
schatzen weifd, versorge ich mich gelegentlich
mit Spielemagazinen, um mich iiber das
laufende Angebot an Software zu informieren.
Hierbei halte ich keinem speziellen Magazin die

“Treue”, da die den Magazinen zugrunde
liegenden Marktuntersuchungen zum
Leserprofil allen Redakteuren die gleiche
flapsige Schreibe in die Feder diktieren. Den
fast jeder Fublikation eigenen Leserbriefteil
liberfliege ich meistens bei meiner Lektiire, da
sich hierbei nur selten brauchbare
Informationen herausziehen lassen.

Beim Lesen |hres Feedback-Teils der
Ausgabe 11/97 fiel mir jedoch ein Beitrag auf,
der mich ob seiner unndtig verletzenden Art
sehr verdrgerte und mir den Rest der Lektiire
lhres ansonsten recht wohlgeratenen
Magazins verdarb. Sie nehmen dort Bezug auf
das Schreiben eines Lesers, dessen
Reklamationsschreiben (wg. defekter Beilage-
CD) etwas zu ausfiihrlich geraten war. Hierbei
ignorieren Sie den dem Schreiben zugrunde
liegenden formlich-hoflichen Charakter, der das
bestehende Froblem — wenn auch deutlich mehr
als notwendig — genau schildert, und
tiberziehen den Leser (Kundenll) mit zum Teil
unter dem Bereich der Giirtellinie liegender
Hame. (Anm. d. Red.: Gemeint ist der Fart, an
dem besagter Leser schrieb, daf3 er ihn (den
Kratzer) mit dem Finger nicht filhlen konnte,
und ich daraufhin angab, vor Lachen vom Stuhl
gefallen zu sein.).

Versuchen Sie doch einmal sich vorzustellen,
dafd ein sehr junger Leser (oder jemand, der
sich eine kindliche Naivitat bewahrt hat) all
sein “Wissen” um das formale Abfassen einer
Reklamationsschrift zusammengekratzt hat,
und ein Schreiben, das um etwas “bittet”, an
Sie gerichtet hat. Bedenken Sie bitte, dafd ein
wahrscheinlich nicht geringer Anteil lhrer
Leserschaft noch die Schulbank driickt und
sich u.a. in den Methoden der Kommunikation
noch iibt. Rechtlich gesehen haben Sie durch
die Wahrung der Anonymitat niemand beleidigt
— menschlich betrachtet, haben Sie einem
Leser vor versammelter Mannschaft die Hosen
heruntergezogen und somit ein recht
schabiges Verhalten an den Tag gelegt. Haben
Sie das notig?

Ich wiirde sehr gern eine Stellungnahme
Ihrerseits zu dem von mir monierten
Sachverhalt erhalten, wobei ich davon
abzusehen bitte, diese bei einem Mangel an
Einsicht lhrerseits auf der Leserbriefseite zu
verdffentlichen. Es reicht, wenn der
Betreffende einmal dffentlich gedemiitigt
wurde. Ich selbst habe ein “dickes Fell” —
schreiben Sie nur offen, was Sie denken. Das
Verfassen von quengeligen Zuschriften gehirt
keinesfalls zu irgendwelchen aus Langeweile
entstandenen Hobbies meinerseits. Ich
schatze einen derben Humor sehr, wenn
miteinander gelacht wird. Wenn jemand, der
ernstgenommen werden méchte, ausgelacht
wird, ohne sich adiquat wehren zu kénnen,
verleihe ich meinem Unmut allerdings gern
Ausdruck.

Michael Drager

Anm. d. Red.: Da fehlen uns die Worte...

ElLA A K<IFEFEFD
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Nachrichten, Meldunge, Aktuelles

Der Kommentar
Es war einmal eine Messe...

...die alljihrlich im November in K&ln stattfand. Zigtausende von begeisterten Computerspielern
gaben sich hier ein Stelldichein und bewunderten die neuen Produkte der ebenso zahlreich
vertretenen Softwarehiduser.Vor allem Commodore leistete einen enormen Beitrag zum
Gelingen der bis dato einzigartigen Show. Doch dann kam der groBe Break, Commodore stieg
samt Amiga aus, und der Veranstalter machte mit Software 2000 als Partner solo weiter. Fast
schien es, als wiirde es auch kiinftig an drei Tagen verspielte Zeiten am Rhein geben. Doch bereits
im vergangenen Jahr sagten viele Hersteller, teilweise sogar kurzfristig, ihre Teilnahme an der einst
groBten deutschen Messe ab. In diesem Jahr gab es nur noch an einem einzigen Stand wirklich
das, was man als Besucher wollte: Spielen, spielen und nochmals spielen — und so nebenbei auch
Neues sehen. Und das konnte man nur bei Software 2000! Die Jungs aus Eutin konnten
wenigstens zufrieden sein und taten ihr Bestes, auch wenn von einem Riesenandrang, wie man es
friher gewohnt war, kaum die Rede sein konnte.Wen wundert's, nachdem doch schon die

Nachruf auf

Die Hindler indes, die teilweise
mit Tiefstpreisen ihre Soft- und
Hardware an den Mann, die Frau
und das Kind brachten, hatten am
meisten Grund zur Freude — gab
es doch im Gegensatz zu friiher
kaum etwas, das die Besucher von
ihnen weglockte. So klingelten
nahezu allerorts die Kassen, und
wer wiirde es da schon wagen,
sich zu beschweren? Niemand —
auBer jenen natirlich, die mit
vollig anderen Erwartungen
teilweise von weither gekommen
waren und mit langen Gesichtern
wieder abzogen.Wenigstens der junge Besucher in
unserem Bild durfte jubeln — er gewann einen Tages-
Hauptpreis im extra fiir diesen AnlaB veranstalteten Swing-
Wettbewerb am Software 2000-Stand. AuBerdem fanden
Firmen wie Novatis, Chris Huelsbeck Musikproduktion
oder auch New Generation den Mut, an der Messe aktiv
teilzunehmen — ob man auch 1998 kommt, diirfte mehr als
fraglich sein.

Mich wundert nur, daBB mir der Name der Messe nicht im
Hals steckenbleibt. Denn wenn das, was dort geboten
wurde, die “Computer 97" war, dann méchte ich die
“Computer 98" am liebsten erst gar nicht sehen.Vielleicht
sollte man sie in “Computer-Flohmarkt 98" oder “Erwarte
nix, aber kaufe viel ein” umbenennen, das kime der Sache
schon viel naher.Vor allem aber wire dies ein Grund, die
vollig liberteuerten Eintrittspreise deutlich zu reduzieren,
denn woanders wird einem fiir so eine Sch...au auch nicht
so viel Geld aus der Tasche gezogen! Klaus Trafford
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Vorjahresmesse nicht den gewiinschten Erfolg brachte, auch wenn dies keiner zugegeben hatte.

Er war die deutsche Stimme von Sean
Connery, Paul Newman, Rock Hudson,
Lex Barker und William Shatner als
Captain Kirk. Er wurde Kénig der
Synchronsprecher genannt — und das zu
Recht, denn noch viele andere
Schauspieler lernten durch ihn seit 1950
deutsch zu sprechen. Er trat selbst vor
die Kamera — in Haupt- und Nebenrollen.
Er fiihrte Dialogregie bei einigen Filmen
der Reihe “Mit Schirm, Charme und
Melone” und sprach John Steed alias
Patrick McNee. Doch dann kam eine
schwere Krankheit, und er gab seine
Domine, seinen Sean Connery, an einen
anderen Sprecher ab. Im September trat
er aber noch einmal vors Mikrofen,
diesmal fiir die deutsche Version eines
Computerspiels: Total Annihilation von
GT Interactive. Bei dieser Gelegenheit
durfte ich ihn interviewen — und war
stolz und gliicklich zugleich, den Mann
kennenzulernen, dessen Stimme mich
schon so viele Jahre begleitet hatte.
Niemand konnte ahnen, daB dies meine
letzte Begegnung mit ihm sein wiirde:
Gert Ginther Hoffmann starb am
Montag, dem 17. November 1997 im
Alter von 68 Jahren in seinem Haus in
Feldafing am Starnberger See. Doch die
Erinnerung an ihn und vor allem seine
Stimme bleiben uns erhalten.

Klaus Trafford







Griff nach
den Sternen

Nachdem die Descent-Reihe mittlerweile
schon fast in Vergessenheit geraten ist,
erreichte uns doch noch in letzter Minute die
Meldung iiber einen Nachfolger! Parallax
scheint diesmal mit Descent: Freespace ein
ganz heiBes Eisen im Feuer zu haben. Den
ersten Bildern nach zu urteilen, geht es mit
dem Raumgleiter jetzt nicht mehr nur noch
durch unterirdische Minenschichte, sondern
auch véllig Wing Commander-miBig durch den
Weltraum! Ansonsten schweigt sich Parallax
iber ihr neuestes Kind noch véllig aus, darum
an dieser Stelle nur erst einmal erste
Screenshots von Descent: Freespace!

Kommt Iind

>

=
Auch auf Entwicklermessen brodelt hin unxeder die Geriichtekiiche. HeiBestes
Thema auf der diesjihrigen Develop in London: Eine neue Folge der Indiana
Jones-Serie von LucasArts. Und das Geriicht kam nicht von irgendwo, sondern
direkt aus dem Dunstkreis von LucasArts-Pinselschwinger Marc Christiansen.
Angeblich soll das neueste Indy-Game allerdings ganz anders werden als die
Vorginger, so der Grafiker. Mit Einzelheiten wollte aber niemand so recht
rausriicken, und eine offizielle Bestitigung von LucasArts steht, wie man hért, nicht
vor Mitte '98 an. Da hilft wohl nur eins — abwarten und Tee mit Rum trinken.

Babylonische
Zustande

Kaum eine Fangemeinde ist so groB wie die der
Trekkies. Der Kult um die Vulkanier, Klingonen,
Rommulaner und Co. scheint jetzt jedoch so
langsam langweilig zu werden. Immer mehr
ehemalige Féderationsmitglieder sind schon zu
einem starken Konkurrenten iibergelaufen.
Babylon 5 heiBt der Gegner und wird so langsam
zum neuen Flaggschiff am Science-fiction-Himmel.
Mit einer fortlaufenden Story, grandiosen Schau-
spielern, eine Portion Mystik und der technischen
tiberlegenheit strebt man nun nach ganz oben.
Kein Wunder, daB sich so langsam auch die
Softwarebranche fiir das Produkt interessiert. Kein
geringerer als Softwaregigant Sierra hat kirzlich die
Lizenz fiir die Serie erworben.Wie man sie jedoch
nutzen wird, weill man bisher noch nicht so recht.
Sierra Deutschland vermochte lediglich zu sagen,
daB sich die Entwicklung mindestens bis zum
Sommer 98 hinziehen wird. Und da gut Ding
bekanntlich Weile haben will, wollen wir, trotz
Vorfreude, vorerst gar nicht weiter-dringen.

Schnurloser
Joystick

Ihr Joystick-Kabel ist zu kurz? Da hitte die Firma
OneForAll etwas fiir Sie: Mit dem Infrarot-Stick Cyro Pro
IV kénnen Sie ein kabelloses Spieler-Leben fiihren. Die
gleichzeitig als Halter (ich will jetzt ungern “Stinder”
schreiben. Der Red.....) dienende Station schlieBen Sie an
den Gameport an und stellen sie neben oder direkt auf
den Monitor. Nachdem Sie den Stick mit drei Batterien
gefiittert haben, kénnen Sie loslegen. Senkrechte Bewe-
gungen reprisentieren “oben” und “unten”, waagerechte
“links” und “rechts”. Alternativ dazu kdnnen Sie die auf der
Oberseite befindlichen Pfeiltasten benutzen. Ihr Zeige- und
Mittelfinger umfassen automatisch die beiden Knépfe. Ein
kleines Limpchen signalisiert zudem die einwandfreie
Verbindung. Insgesamt kostet der SpaB3 ab 129,95 Mark.

Wo ist die Website?

Okay, wir geben’s ja zu: Die Website der PC Power hitte schon lingst online sein miissen, aber es klappt nicht immer alles so, wie man sich das
vorstellt.Vor allem dann nicht, wenn man die Cover-CD ginzlich umkrempelt, was uns einfach erst mal wichtiger war.Wenn jetzt alles gut geht
und nicht wieder irgendwas dazwischen kommt, wird die Website mit Erscheinen dieses Heftes unter www.pcpowernews.com abrufbar sein.
Ab dem nichsten Jahr sind Aktionen geplant, die speziell fiir Net-User gedacht sind. Also: Abwarten und surfen gehen!
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ACTIVISiON.
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HEAVY GEAR DAS YST DER PURE KMPF D1e—
Supznspszu-:s VON. KAMPFMASCHIENEN MIT
UNENDLICH VIELEN TAKTISCHEN
ANDERUNGSMOGLICAKEITEN. EIN SPEZIALISIERTES
KAMPEBYSTEM MIT MENSCHLICHEN FAHIGKETTEN,
WIE SICH DUCKEN. x.nrecmsu UND KNIEN. EIN

VERHEERENDES ABSENAL_VON_3D-BESCHLEUNIGERN,
ﬂ!ﬁ‘iun VON DEN"ENTWICKLUERN-DER-—=—— vy

MEISTVERKAUFTEN 3D-KAMPFSIMULAT LON-ERDACHT]
NERDEN KANN. HEAVY GEAR. DIE NEUE SPEZIES
VON KAMPFMASCHINEN. - '

i3

DIE NEUE SPEZTIES

INFORMATIONEN ERHALTEN SIE UNTER:
TeLeron 05241 - 48080, TeLerax 05241 - 480848,
E-Ma1iL INFO@ACTIVISION.DE

© 1597 DREAM POD 9, INC. AND TARGET GAMES. AB. AUF DER BASIS DES HEAYY-GEAR™-UNIVERSUMS, ENTWICKELT YON DREAM POD 9. INC. ACTIVISION IST EIN EINGETRAGENES MARENZEICHEN YON ACTIVISION, INC. © 1997 ACTIVISION, INC. ALLE RECHTE VORBEHALTEN. ALLE AMDEREN LOGS UND NAMEN SIND WAREMZEICHEN DER JEWEILIGEN EIGENTDMER.




Schaffe, schaffe, Hausle baue

MicroProse erfreut Sid Meier-Fans. Auf der neuen Expansion-CD Fantastic Worlds fiir Civilization 2 finden sich
jede Menge Science-fiction- und Fantasy-basierter Szenarios. Da werden einige der an historische
Begebenheiten gewohnten Spieler aber ganz schon verwirrt sein,
wenn plétzlich mit Sauriern, Kobolden, Drachen und Aliens
gerechnet werden muB. AuBerdem stehen in bislang
unbekannten Welten (Mars, Atlantis,Age of Reptiles, Jules Verne,
Midgard, Neue Welt, Samurai, Ice Planet und X-COM) neue
Einheiten und wesentlich mehr Stadte zur Verfiigung. Neue
Terrains und bessere Details wird es ebenso geben. Dazu
kommt ein Construction Kit mit 10 Editierméglichkeiten und
einer umfangreichen Grafikbibliothek. Endlich kann man seine
kreativen Wunschvorstellungen wahr werden lassen und den
Weg seiner Zivilisation entscheidend vorherbestimmen.
Erhaltlich ist diese interessante Erfahrung ab Mitte
Dezember.

] 2

=1 fii . Die Anleitung
Viel fiir wenig dle nieitun
Sierra erweitert seine Budget-Reihe. Zahlreiche es Monats

Sierra-Hits, die mittlerweile mehr als zwolf Monate Aus der beliebten Reihe “Anleitungen in wirklich gutem Deutsch™ bringen wir
auf dem Buckel haben, sind ab sofort in der Sierra diesmal N64 Memory Card Plus von Joy Tech, dankenswerterweise von
Originals-Serie (29,95 Mark) erhiltlich. Darunter PC Power-Leser Christian Gehring zur Verfiigung gestellt. Es handelt sich hierbei
echte Klassiker wie Gabriel Knight 2:The Beast Within, wirklich um den Original-Text...

Aces of the Deep, Police Quest SWAT, Woodruff und 3D-

Ultra Pinball. Fiir Saving Data

jeweils drei kleine
Blaue kann man da
wohl nicht mecker.
Apropos, meckern:
Auch Red Baron gibt
es nun fur kleines
Geld, aber wo, zum
Kuckuck, bleibt
denn bloB der
zweite Teil?

1. Mit Macht VON, véllig stecken Sie die Gedachtnis-Karte in den Verbindungsstecker
auf den Boden des N-64 Kontrolleurs hinein. Dann machen Sie N-64 Macht an.

2. Folgen Sie den auf Bildschirm-Anweisungen fiir jenes besondere Spiel.

3. Diese | Meg Gedichtnis Karte enthilt vier einzelne Seiten, und jede Seite kommt
mit 123 Seiten von Informationen. Jede Seite arbeitet individuell, das Informationen
einer besonderes bereiten Dose-Ballabwehr in zwei andere Seiten ohne
auszuradieren die vorausgehenden Informationen. Die Zahl von Seiten, die
erfordert wurde, zu bewahren, variiert von Spiel zu Spiel. Einmal wird die erste
Seite mit Informationen gefiillt, Sie werden benétigen, auszuwihlen eine neue Seite.

4. Wenn Sie versuchen, auf einer Seite zu bewahren, die genug Gedachtnis nicht hat,
die Informationen, Bewahren Sie nicht, Sie kénnen versuchen, auf der nichsten
Seite zu bewahren.

Qie I'l'a() 1 g[ 1111\ S | 5. Um die Seite zu verandern, einfach drucken Sie den Knebel-Knopf auf der

" : v PaL < Gedichtnis-Karte fur eine Sekunde, und eine neue Seite wird ausgewahlt werden.

Si ¢rra O“.giﬂafs Wenn die N-64 Macht auf ist, wird die Gedichtnis-Karte zu umkehren “Seite 1.
Die stdurem Hiry 3., = 6. Es ist eine gute |dee, den Verlauf vom, was Sie auf jeder Seite fiir leicht bewahrt
A 2 haben, zu verfolgen Hinweis, wenn das Wiederiiberhaufen der bewahrt Positionen
wihrend des bereiten Spieles.

7. Um die Gedichtnis-Karte vom N-64 Kontrolleur auszustopseln, bitte machen Sie
aus das N-64 Macht. Presse-Griff und das SchloB befreien Knopf auf dem Boden
von das Kontrolleur, wihrend das Entfernen der Gedichtnis-Karte.

8. Wenn die Informationen nicht bewahren, mag eins der folgend Fehler vorkommen:

a) Alle Seiten moégen voll sein, bitte benutzen Sie noch eine Gedichtnis-Karte.

b) Sie mégen die Seite nicht verandern, driicken Sie den Knebel-Knopf einmal wieder.

c) tiberpriifen Sie die Bedienungsanleitung des Spieles oder Verpackung, um sicher zu
machen, daB es das Gedachtnis-Karte-Merkmal unterstiitzt.

d) Machen Sie sicher, daB die Karte in den Verbindungsstecker fest geschoben wird.
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Weider-das iiberhdufen Bewahrt Fakten

|. Weider, wihlen Sie die Gedichtnis-Karte-Méglichkeit in der Speisekarte des
Spieles aus.

2. Wihlen Sie die korrekte Seite von der Gedichtnis-Karte, die gewiinscht Fakten
enthilt, aus.

3. Beziehen Sie sich auf jene besondere Anweisung fiir das Zugreifen auf Fakten.

Falls auch Sie solche oder dhnliche Anleitungen besitzen, schicken Sie sie uns:
PC Power, Kennwort:Anleitungen, Postfach 3161, 48581 Gronau.

B .
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ATl 2 on Zork gefochten.
Doch jetzt will depiSrolimgui agie am liebsten vernichtet sehen ... und Dich totemisiert
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Steinfressende Brogmoids, GO durch den Hades und ein gelangweil}er Dungeon Master,
der in Deiner Laterne lebt ... So etwas findest Du nur im Untergrund.

Galaeroffnung, WINTER 1997 Windows®95 CD-ROM

Activision und Zork sind eingetragene Warenzeichen, und Zork Grand Inquisitor ist ein Warenzeichen von Activision, Inc. © 1997 Activision, Inc. Alle Rechte vorbehalten.

Alle anderen Produkt-Logos und -Namen sind Warenzeichen der entsprechenden Eigentiimer. www.activision.com
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- Messen in Essen

Mit dem Doppelschlag aus Bytes Up und Spiel 97 mochte die Essener
Messe den Freizeitsektor zu einer festen GroBe in ihrem Programm
machen. Martin Mirbach mufte gleich zweimal hinschauen...




arkus fahrt zu Buchstabenmesse und

Du nach Essen.— Mit diesem kurzen

Machtwort beendete Klaus kurz vor
RedaktionsschluB der letzten Ausgabe eine
heftige Diskussion (iber die kommende
Arbeitsverteilung. An sich nichts
Ungewdhnliches, und die Hektik entschuldigt
vieles, trotzdem wollte ich lhnen diese
Freudsche Fehlleistung einfach nicht
vorenthalten. Gemeint war natiirlich die
Frankfurter Buchmesse fiir den Kollegen
Brodrick, wahrend ich mich zu zwei
Ortsterminen in die Mitte des Ruhrpotts
begeben durfte. Denn lange beworben und
vollmundig angekiindigt, &ffnete die erste Bytes
Up am 17. Oktober ihre Pforten fiir das
interessierte Publikum. Hervorgegangen aus
der Multimedia & Freizeit und veranstaltet in
Kooperation mit der Messe Diisseldorf, sollte
die Bytes Up langfristig zu einem echten
Konkurrenten fiir die CeBIT HOME werden.

Wenn, ja, wenn da nicht der schon linger

schwelende Bruderzwist zwischen den beiden
Messegesellschaften wire. Und so
verwunderte es auch nicht weiter, daf3 bereits
ein paar Wochen vor Beginn der Bytes Up
eine kurzfristig
konzipierte
Konkurrenzmesse
in Dusseldorf
startete. Zwar
wurde jeglicher
Zwist
unaufgefordert,
offiziell und lauthals
dementiert, der
aufmerksame
Beobachter durfte
indes schon im Vorfeld
der Bytes Up nur Schlimmes
befiirchten. Und so dhnlich sollte es
dann auch kommen.

In den Kinderschuhen
Ganze zwei Messehallen wurden fiir
das Méchtegern-Pendant zur
Hannover’schen Computermesse benotigt,
wovon eine auch noch so gut wie leer blieb.
Hier fanden lediglich einige (schlecht
moderierte) Events statt, es gab Cola-
Stinde, kleinere ImbiBbuden und ganz
hinten fristete ein umgebauter Red Bull-
Mini sein trostloses Dasein. Ziemliche
Leere herrschte auch in der anderen
Hallen, zumindest am ersten Messetag. VWVas
nicht nur daran lag, daB die ausstellenden
Firmen mit lhren Stainden mehr als genug
Platz fanden.Auch die Besucherscharen
wollten einfach nicht strémen. Zumindest
erwies sich die Messeleitung als
konsequent genug, die Bytes Up als
Verbrauchermesse anzulegen — so konnte
das ohnehin kaum anwesende
Fachpublikum infolge mangelnder
Neuigkeiten zumindest nicht enttduscht
werden.

Ohnehin schienen die Mischungen im

h e

Bei Bomico wurden die Besucher mit Dark Reign und V-Rally an den Stand gelockt

Vorfeld zu stimmen. Zum einen die Mischung
der angebotenen Themenbereiche:

im Vordergrund stehen,Verkaufs-

in etwa die Waage

Girl Power

Spiele und Online-Angebote sollten

und Informationsstande sollten sich

halten. Dann die Mischung der Besucher:
Hauptsachlich jiingeres Publikum (bis 29 Jahre)
hatte die Messeleitung im Visier, erganzt in
erster Linie durch Fachbesucher. Angelockt
werden sollte das junge Zielpublikum durch
die bereits erwidhnten Events
und eine groBe Bytes Up-Party
zum Messeende. ErmaBigte
Eintrittspreise und weitere
Verglinstigungen beim
gleichzeitigen Erwerb von
Messe und Party-Karten
boten einen weiteren
Anreiz. Und natiirlich die
Méoglichkeit, saimtliche
ausgestellten Produkte
auch kaufen zu konnen.
Gerade das offizielle
Verkaufsverbot auf der

CeBIT HOME verdrgert dort

Wo allerorts iber Pornographie im Netz und eine Datenau
Verbrechen lamentiert wird, zeigen ein paar engagierte N

Raum, dalk das Interr

t auch reichlich Raum flir pe

>
bieten kann. Das auf der Bytes Up vorgestellte Girl(i)-e-zine ist sogar dermalien
erfolgreich, dal nun auch eine Druckauflage unmittelbar bevorsteht.

e 2 ;
= 0 0D A Q@ & & B
Zurack Abtwech  Mdusks Siwtiele  Suchen  Favosten Sciwbg.. M
Bicbesve [rrp v st g Yo gube e hemd <]

Eavormen.
- 0 0O & @ &-
Dumich Abteach,  Mtusie  Sietsess Suchen  Faveren
A 1o neme vt or Yo T gt

das bundesweit einzige virtuelle Midel-Magazin 2

proudly presents: -Miidchenschutz im WWW -jungen
Midchen Mut machen! -Praxisstelle im Projekt
KONNEKT.

Wir begriiBen alle Freundinnen und Freunde dieses Angebots sus Anlall der NETD(@ VS
NEW auf der Tagung in Disseldor!

Politische Themen wie Auslinderfeindlichkeit
und Kinderpornographie im Netz dominieren
im Girl(i)-e-zine...

..was leider zu einer ausgepragten
Textlastigkeit fiihrt. Da tun selbst solche
Cartool
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Die beiden grofen Konsolenhersteller konnten sich nicht iilber mangelndes Publikumsinteresse beklagen. Auf der Essener Bytes Up war
Unterhaltungsriese Sony mit seiner PlayStation allerdings deutlich stirker vertreten. Neben den Konsolen zum Anfassen und Ausprobieren konnte
man auch die groBte PlayStation der Welt in Augenschein nehmen. Leider bestand dieses Modell aber nur aus Pappmaché...

groBe Teile des Publikums — das wollten die
Verantwortlichen in Essen von Anfang an
besser machen.

Jugend ohne Schutz?

Das Ergebnis? Eine Mischung aus Trédelmarke,
Hobbytronic und Prisentationen.Wobei es, so
kurz im AnschluB an die ECTS, natiirlich nichts
Neues zu sehen gab.Wer also mit der
Erwartung nach Essen gekommen war, einen
ersten Blick auf die Spiele von morgen werfen
zu diirfen, wurde schwer enttiuscht. Wer
dagegen zum Shoppen angereist war, konnte
gerade im Spielesektor so manches
Schnippchen ergattern. Handelsriesen wie der
Kaufhof prisentierten ihr Sortiment auf
groBzigigen Auslagen und in direkter
Konkurrenz zu freien Handlern, bei denen man
zum Teil direkt in den Pappkartons wiihlen
durfte. Auffillig bei letzteren war das
vollstindige Sortiment beinahe aller in
Deutschland indizierten Titel. Hier wurde
ohne Alterskontrolle und zu meist
unverschamt giinstigen Preisen angeboten, was
jemals seinen Weg auf den bundesdeutschen
Index gefunden hatte. Auch eine auszugsweise
Auflistung der Titel, die hier fiir unter 50
Mark tber die Theke gingen, wiirde unser
Magazin in einen tragischen Konflikt mit der
BPjS stiirzen. Gut, daB zumindest die

ebenso reichlich vorhandenen Erotik- und
Hardcore-CDs in nicht frei zuginglichen
Separees gehandelt wurden.

Gut vertreten waren auf der Bytes Up
auch die beiden Marktfiihrer auf dem
Konsolenmarke, Sony und Nintendo.An
deren Galerien von Testkonsolen durfte
probegespielt werden, was das Zeug hielt.

Ein Angebot, von dem die Besucher nur zu
gern Gebrauch machten, wie an den langen
Warteschlangen deutlich zu erkennen war.
Schade nur, daB nicht mehr PC-
Spielehersteller und Vertriebsfirmen ihren
Weg auf nach Essen gefunden hatten. In der
ohnehin zu kleinen Spielecke konnte man
lediglich an den Stinden von Mindscape und
Bomico Hand an Tastatur und Joystick legen.
Da sich aber gerade hier die dicksten
Besuchertrauben und die Mehrzahl der

Medienvertreter tummelten, darf auf einen
Ausbau des Spielesektors in den nichsten
Jahren gehofft werden.

Denn die Bytes Up hat ihren Weg auf
Programmplan der jihrlichen Messen bereits
gefunden. Angesichts der unerwartet wenigen
Aussteller waren den Veranstaltern 19 000
Besucher, von denen allerdings mehr als 60
Prozent zu Kunden wurden, offensichtlich
Argument genug fiir einen Ausbau des

Schreib mich
[ ] [ ]
richtig!
Im Gegensatz zu Wissensspielen wie
dem ran-Quiz oder A scheint mir
Duden-Quiz ein geeignetes
“henk fiir meinen direkten
gesetzten zu sein. Damit er endlich
lernt, wie man heutzutage Stapelllauf
oder behande schreibt und sich nicht

standig auf schwebende
Gerichtsverfahren beruft...

- x
— S
DER DEUTSCHEN 1

PAS GROSSE DUDEN]&EI)’!IEL

Die Kunst des Emaillierens l(lcgt lmﬂ],]h; ‘3 lu' n.;l
i ¢ r Grunds¢ 1

spchgered Bn.nnendg Grundsch

:\u::h ‘der Mutige wird beim lausx.h_lm c.n :;?.Dcl:“
Monogram mplaku}lcn und tlgu;:,;legrudljntn(;m‘ -
gleich zum Champion. Erst mus ;

lernen.

- warumnies dkirennen/Reitpeitsche der

Skipetaren/Gebissstange fiir Plerde

Ramasuri - Fustenmonat der Moslems/indisches
Nationalepos/Durcheinander
Bharat - amtlicher Name Indiens/pakistanischer

Miinnername/indische Wanderrattenspezies »
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Konzepts. Und obwohl man von den
Dimensionen einer CeBIT HOME noch
Lichtjahre entfernt ist, gibt dieses Konzept
auch AnlaB zur Hoffnung. Stellt man sich die
Bytes Up so wie sie ist, nur mindestens drei
Nummern gréBer vor, kénnte die Konkurrenz
zu Hannover endlich Wirklichkeit werden.Was
bei einer tatsichlichen Zusammenarbeit der
Essener und Diisseldorfer Messegesellschaften
schon sehr bald der Fall sein kénnte. Bis dahin
gibt es allerdings noch viel zu tun. Eine
Veranstaltung wie die Bytes Up 97 rechtfertigt
leider noch nicht einmal den ermaBigten
Eintrittspreis von DM 9,-.

Jedes Jahr ein Hit
Ganz anders dagegen die Spiel 97. Die wieder
einmal weltgroBte Spielemesse kostet zwar
etwas mehr Eintritt, hat dafiir aber einiges zu
bieten.Weit liber vierhundert Aussteller, von
renommierten Spielverlag bis zum
ambitionierten Einzelunternehmern,
umwerben die stets zahlreichen Besuchern mit
ihren Ideen. Auch in diesem Jahr waren die
Ginge zwischen den Stinden schon am
morgen des ersten Offnungstag vollgestopft
mit Menschen aller Altersklassen. Immerhin
konnte man um diese Zeit noch leicht ein
Plitzchen an den zahlreichen Tischen finden,
die zum Ausprobieren der Tische einluden.
Denn darum geht’s bei dieser Messe: Hier
darf ausprobiert, gespielt, diskutiert, gelobt
und manchmal auch geschimpft werden.Wer
sich schlieBlich entschieden hat, darf das
Spiel seiner Wahl natiirlich auch
mitnehmen. Meist sogar zum Messepreis. 6

Zwei Schwerpunkte konnte man auf der

Spiel 97 ganz eindeutig ausmachen. Zum

einen waren die verschiedenen

Sammelkarten (einschlieBlich

Tamagotchi-Variante!) so stark

vertreten wie nie zuvor, zum anderen geht

der Trend nun auch bei den Brettspielen

eindeutig in Richtung Add-Ons.Waren im

Vorjahr besonders zu den Trading Cards

auch kritische Stimmen zu héren, so

dominierte diesmal ganz eindeutig der

Handel.Von Symposien iiber Geschifte-
macherei und Abzocke auf diesem Gebiet war

A —



Probespielen, bitte!

Neben den Konsolenspielen der beiden marktfiihrenden Formate Sony und Nintendo, konnten die Besucher der Bytes Up leider nur

sehr wenige PC-

Abenteuer auf der LEGO-Insel gab es fiir die
Jiingsten zu erleben

nichts mehr zu héren, dafiir gab's Turniere,
riesige Tauschborsen und natiirlich
Verkaufsstiande, so weit das Auge reicht. Die
dominierenden Themen waren nach wie vor
Fantasy und Science-fiction, und hierbei
wiederum verzeichnen vor allem die Klassiker
(Star Wars, Star Trek, Magic, etc.) ein enormes
Wachstum.Von den 1996 groB angekiindigten
Akte X-Serien war jedenfalls kaum noch etwas
zu héren. Um so mehr zu héren und zu sehen
gab es dafiir von den Add Ons, oder
Erginzungssitzen.Was wir bei den PC-Spielen
schon seit Jahren als Mission-Disks kennen,
gibt es nun fiir scheinbar jeden Bestseller auch
auf dem traditionellen Spielsektor. Den Auftakt
zu diesem Trend bildete seinerzeit Trivial
Pursuit, mittlerweile gibt es solche Sets aber
auch fiir Atmosfear, Die Siedler von Catan,
Monopoly und zahlreiche weitere Titel. Und
warum auch nicht? Von einem Spiel, das man
kennt und schatzt, kann man sowieso

genug kriegen. Da stocken
viele lieber Altbewihrtes auf, anstatt sich ein
neues, vergleichbares Spiel zuzulegen.

Ebenso in die Kategorie “Mega-In" lassen
sich nach wie vor die sogenannten

Wissensspiele einordnen. Mit dem Quiz des 20.

Jahrhunderts jedenfalls konnte der Harenberg-

Besonders der Action-Part von Buccaneer
machte ganzen Familien sichtlich SpaR8

Verlag einen viel beachteten

Erstling aus dem Armel zaubern, und auch Abi
97 von Fanfor zog neugierige Blicke auf sich.
Da werden sich wohl einige Besucher gefragt
haben, ob sie mit ihrem jetzigen Wissensstand
nicht mit fliegenden Fahnen durchs Abi
gerauscht wiren.Was, ehrlich gesagt, bei
diesem Fragenkatalog kein Wunder ist."Mega-
Out” waren dagegen Krimi- und
Detektivspiele, bei denen durch Kombination
und uberlegtes Vorgehen ein Verbrechen
aufgeklirt und ein Tater gefunden werden
muB. Bleibt nur zu hoffen, daB dieser Trend
kein dusteres Vorzeichen fiir die von mir so
sehr geliebten Kriminal-Adventures ist...

HEd A N

sich mit anderen Besuchern oder diversen
Schachcomputern messen

=1 k:.ﬂt:ﬂ'ﬂ"@

Auf diesem riesigen Monopoly-Feld lassen sich scheinbar

auch andere Spiele erledigen

Beliebt wie eh und je: Beim Spiel der Kénige konnte man

Spiele selbst ausprobieren. Immerhin wurden bei dem diinnen Angebot alle Altersgruppen bertcksichtigt.

: 9

Und hartgesottene Strategen konnten sich bei
Bomico an Dark Reign austoben

Wo war Winston?

Natiirlich waren auch einige Genres nicht so
stark wie im letzten Jahr, einige Personen
sogar Uberhaupt nicht mehr anwesend. Live-
Rollenspiele etwa waren immer noch stark,
aber spiirbar weniger vertreten als im letzten
Jahr.Wer mit der festen Absicht ins Ruhrgebiet
gereist war, sich mit einem nagelneuen
Trinkhorn oder einer noch gewaltigeren
Streitaxt auszuriisten, konnte das natdirlich
immer noch tun. Und bei Bedarf wurde die
passende Kriegsbemalung via Airbrush oder
traditionellem Body-Painting gleich mit
aufgetragen. Trotzdem: GroBe Teile der
Rollenspiel-Halle befanden sich
fest in der Hand der
Sammelkarten-Fans. Ein weiteres
Highlight des Vorjahres, die 3-D
Puzzles von Ravensburger, wurden
ebenfalls nur noch in abgespeckter
Form angepriesen. Kein Wunder,
ein Jahr alt und tausendmal
kopiert gehéren Sie in der
schnellebigen Spielewelt bereits
zum alten Eisen. Inoffizielle
Nachfolger waren die Moving
Puzzles, eine Puzzle-Variante auf
CD-ROM und gleichzeitig eins der
ganz wenigen Produkte fiir den
PE.

Denn ganz nach alter Tradition
sollte auch die Spiel 97 wieder
“ein echtes Kontrastprogramm
zur monitorbestimmten Frei- und
Arbeitszeit” werden, so die
Veranstaltungsleitung. Nur ein
“ausgewihltes Programm an CD-
ROM-Spielen” war im Messeplan
vorgesehen. Und ausgewihit heiB3t
in diesem Fall klitzeklein. Einziger
Hersteller mit eigenem Stand war
wieder einmal Hasbro, abgesehen
allerdings vom hier und da
vorhandenem Edutainment.
Vorgefiihrt wurde in diesem

Bereich also wenig, zu kaufen gab

3 21 M L Vv 3 3
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es dagegen nahezu alles. Die Zahl der
Software-Anbieter wird von Jahr zu Jahr
groBer, sogar die guten, alten Shareware-
Handler sind regelmiBig in Essen vertreten.
Wie eine Woche zuvor auf der Bytes Up
stimmten auch diesmal Sortiment und Preis.
Schade nur, dal immer noch so wenig
Hersteller ihren Weg auf die Spielemesse
finden.Auch Sony und Nintendo waren hier
nicht mit eigenen Stinden vertreten, lediglich
beim anwesenden Einzelhandel konnte man

Netz
der Spiele

Auch digtragitionellen Brett- und
Gesellschaftsspiele sind langst im Netz
vertretens Undzwarauf ganz
upterschicdliche ArL, wie diese.drei
Seiten @eutlich zeigen.

5 Aavonsbugen | THIKK - Micrasolt Inferne £ spdorer

Ravensburger zu einem Probespiel mit
seinem neuen Zugpferd ein

Besuchsoabier [T corn dem 26 vt 199
ki 11097

Spiel des
Jahres 1997

alles tiber Produkte, Preise,
zum Gesellschaftsspiel

zuweilen Hand an die ein oder andere Konsole
legen.

Gar nicht erst nach Essen gekommen war
Winston Miller, der noch im letzten Jahr
mit einem selbst erfundenen und im
Eigenverlag produzierten Cricket-
Spiel fiir den Wohnzimmertisch
nach den Sternen griff.
Uberhaupt herrscht in der
eigens fiir die
Spieleautoren reservierte
Halle eine konstante
Fluktuation bei
gleichzeitig eindeutig
erkennbarer
Rangordnung. Stars
der Szene wie Klaus
Teuber (Die Siedler von
Catan, Lowenherz) oder
Werner Hodel (Mississippi
Queen) fanden sich an ausladenden
Tischen nur zu festgelegten
Autogrammstunden ein und hasteten
ansonsten von einer Preisverleihung zur
nichsten. Die zahlreichen unbekannten
Nachwuchsautoren dagegen freuten sich an
zum Teil selbst herbeigeschleppten
Tapeziertischen iiber jedes noch
so kleine Interesse an ihren
Erfindungen.Wie immer schien
sich gerade in dieser Halle die
eigenartige Atmosphare der
Spielemesse zu konzentrieren:
Doch wohl nur, wer diese Mixtur
aus Internationalitit, Neugierde
und lockerer Gelassenheit selbst
erlebt hat, wird wissen, wovon
ich rede.

Alles fiir alle

Insgesamt gab es auf der Spiel 97
wieder einmal viel mehr zu sehen
und zu bestaunen, als man in
diesem Feature unterbringen
konnte. Ausgetragen wurden
zahlreiche Meisterschaften, etwa
in Memory, Showmanager,
Lowenherz oder Intergame,
eingetragen wurden die jeweiligen
Gewinner in den offiziellen
Siegesrollen, und (bertragen
wurden diese und andere Events
von vielen iiberregionalen
Fernsehsendern.Apropos
Fernsehsender:Auch in diesem
Jahr war der Kinderkanal
Nickelodeon in Halle 3 mit

Getauscht wurden die Sammelkarten immer und iberall, ob
stehend oder liegend

festgehalten wird.

So wundert es nicht, da3 mit tiber 130.000
Besuchern der letztjihrige Rekord noch
getoppt werden konnte. Bei 770

Millionen Mark, die in Deutschland
jahrlich fiir Spiele ausgegeben
werden, scheint das Land im

allgemeinen und Essen im

besonderen ein
hervorragender

Standort fiir eine
Messe dieser Art zu
sein. Zumindest
wurden die
entsprechenden

Vertrige bereits
unterzeichnet und
die Spielemesse wird
noch bis iber die
Jahrtausendgrenze hinaus
in Essen abgehalten werden.Wir
diirfen uns schon freuen auf den 22.
Oktober 1998, an dem die Spiel 98 ihre Tore
offnen wird. Falls Sie sich also in diesem Jahr
noch nicht fiir den Erwerb eines mit Blattgold
auf Biiffelleder gepragten Schachspiels
entscheiden konnten, bei dem die Figuren aus

L

Strategie am griinen Tisch: Dreidimensionaler geht's an
keinem PC

groBem Stand und umfangreichem
Programm angetreten. Die Kleinen wuBten's
zu schitzen und tummelten sich in Scharen
vor der Biihne des Senders. Uberhaupt kann
man sich keine geeignetere Messe fiir die
ganze Familie vorstellen als die jahrlichen
Spieletage. Besonders bei den etlichen
Anbietern spezieller Kinderspiele ist der
Nachwuchs gern gesehen, was von den stolzen
Vitern nicht weniger gern aufVideo

Edelsteinen geschnitzt sind, kénnen Sie ja
heute schon mal anfangen zu sparen. Solche
Kuriositaten gibt es namlich auch in jedem Jahr
auf den Spieletagen. Und vielleicht wachen ja
auch die Softwarehersteller endlich auf, und
stellen ihre Produkte auch auf dieser Messe
aus — Spiel ist schlieBlich Spiel, ob am runden
Tisch oder vor dem flimmernden Monitor. In
diesem Sinne: Bis zum nichsten Jahr! ()
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Power-Gameplay

Der absolute Wahnsinn: Sage und schreibe 48 Reviews lieRen
diesmal nicht nur unsere Rechner, sondern auch unsere Kopfe
rauchen. Wetten, dal da fiir jeden Geschmack etwas dabei ist?
Verlassen Sie sich ganz einfach auf lhr Power-Team!

In dieser Rubrik werden Spiele vorgestellt, zu denen wir zwar
ausfiihrliche Infos, aber kein oder nur bedingt spielbares
Material haben. Oder aber es handelt sich um Titel, deren
voraussichtlicher Erscheinungstermin noch mindestens drei
Monate entfernt liegt.

Duke Nukem Forever 26
Sin 27

In der Preview-Rubrik werden ausschlieRlich Titel besprochen, die
wir bereits anspielen durften und auBerdem - laut Hersteller —
innerhalb der nachsten zwei Monate erscheinen werden. AuRerdem
verraten wir lhnen, ob der Titel voraussichtlich ein Hit werden kann
oder nicht. Endgliltiges verrat lhnen in jedem Fall der Test!

Ultim@te Race 30
1602 32
Powerboat 34

Action

Chasm - The Rift 54
Frogger 74
Grand Theft Auto 109
Machine Hunter 62
MageSlayer 76
Men in Black 107
Nuclear Strike 58
Oddworld: Abe’s Oddysee 40
Quake 2 100
Rayman’s World 108
The Reap 105
Rocket Jockey 84
Sub Culture 44
Adventure

Blade Runner 52
The Curse of Monkey Island 38
DogDay 43
Floyd - Es gibt noch Helden 64
Phantasmagoria 2 (deutsche Version) 112
Pilgrim 114
Space Bar 98
Tomb Raider 2 103
Zork - Der GroBinquisitor 104

Brettspielumsetzung
Monopoly Star Wars

Denk- und Knobelspiel

Boggle 48
Moving Puzzles 118
Puzz 3D 85
Syrrah - The Warp Hunter 60
Flugsimulation

AH64-D Longbow I 94
iF22 - Mission Persischer Golf 79
Sabre Ace: Konflikt iiber Korea 82

Rennsimulation

Andretti Racing 113
Bleifuss Rally 116
Speedboat Attack 86
Toca - Touring Car Championship 46
Rollenspiel

Diablo: Hellfire 110
Ultima Online 92
Sportspiel

DSF Baseball '98 78
FIFA 98: Die WM-Qualifikation 68
Kick Off 98 42
NBA Live 98 88
Strategie

Close Combat: Die Briicke von Arnheim 56
Dungeon Keeper: The Deeper Dungeons 20
Hannibal 106
Netstorm 70
Sid Meier's Gettysburg! 102
Star Warped 99
Werbespiel

Juicy Town 50

Space Bermuda Il 49




Wertungssystem

= £ BESTEN VIDEO- UND
¥ COMPUTERSPIEL-

. SPEZIAL-VERSAND- KRA

HANDLER 1996 AUF
DER E3N-MESSE IN
NURNBERG.

Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von uns
auf alle wichtigen Aspekte hin iberpriift, aus denen sich spiter die
Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen
Spielanteile addiert, so daB sich die Gesamtwertung, also der
eigentliche SPIELWERT, ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten,
die sich wie folgt verteilen:

Grafik: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schonheit stehender
Bilder, sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine
schlechte Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel/-
Dauerspal3 auswirken.

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehért eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls
vorhanden) klare Sprachausgabe und die Kompatibilitat mit den
gingigsten Soundkarten. Mieser Sound oder kaum verstindliche
Worte kénnen sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspall auswirken.

Handhabung: 10 Punkte

Hierzu zihlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speicherméglichkeiten und Hardware-Voraussetzungen. Ein
Programm, das z.B. laut Verpackung Windows 95-tauglich ist und dann

Unser kostenloser Katalog (mit Preisliste 64 Seiten),
" der jeder Sendung beiliegt, kann auch gegen
y Zusendung eines mit 3 DM frankierten Riick-
y umschlages (DIN C5) angefordert werden.

-

Oddworld:
Abe’s Oddysee 79," 79,'

e P

doch nicht lauft, wird hier entsprechend abgewertet. Auch FIFA 98 Deathtrap

mangelhafte Maus-, Joystick- oder Tastatursteuerung werden bei der
Handhabung beriicksichtigt; sofern dies spielentscheidend ist, wird es
sich auch auf den Spiel-/DauerspaB auswirken.

Die WM-Qualifikation  79,- ,~ Dungeon 78,-

Spiel-/Dauerspafl: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf:Wie gefillt uns das Spiel?
Ist es in einer Stunde durchgezockt oder hat man wochenlang etwas
davon? Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis oder versucht hier
jemand, mit einem miiden Game schnell noch einen Hunderter zu
verdienen? Erfiillt es die Erwartungen, die man an das jeweilige Genre
setzt? Bringt es Neues oder handelt es sich um ein Konzept, das
schon mehrfach umgesetzt worden ist? All diese und noch mehr
Aspekte werden bei Spiel-/DauerspalB3 beriicksichtigt werden. In der
Spielebesprechung erfahren Sie jeweils die Einzelheiten.

NBA Live 98

Aus der Gesamtwertung kénnen Sie entnehmen, ob sich der Kauf
eines Spiels lohnt oder nicht.Was aber selbstverstindlich nur unsere
Meinung ist, die Kaufentscheidung fallen Sie ganz allein.

Popoulos 3
The 3rd Coming - 79,-

Myth 5 Pax Imperia Turok
Kreuzzug ins Ungewisse 79,— 74,- Dinosaur Hunter 59,‘

UND UBER 350 WEITERE PC-SPIELE AB LAGER !

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!

GLEICH UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE
I.ELLEN 1 VERLASST NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
BES SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFER-

BAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI
Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann

VERSAND & LADEN JULIUSPROMENADE 11, 97070 WURZBURG
Bestellhotline: LADEN BAHNHOFSTRARE 28, 94032 PASSAU

0931/3545222

Fax.: 0931/571602

INTERNET: WWW.LOGON.DE/KRANZ

vergeben, wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem
wollen wir mit diesem Pridikat die Leistung des Herstellers wiirdigen.
Spiele mit dem Platin-Award miissen wenigstens 90 Punkte in der
Total-Wertung erhalten.

VERSAND PER NACHNAHME 6,40 DM ZZGL. NN-GEBUHR, BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,- DM. UPS 6,- DM ZZGL NN-GEBUHR, PORTO AUSLAND 18,- DM. PREISANDERUNGEN, IRRTUMERUND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN.



Ob Adel wirklich verpflichtet, versucht Frank Fischer ein fiir
allemal herauszufinden.

er zu den getreuen Lesern der PC
Power gehort, wird sich vielleicht
noch daran erinnern, wie Kollege

Richter in Ausgabe |1/97 die Engine des so
beliebten 3-D-Ducky verunglimpfte.Vielleicht
ist der Vorwurf, daB3 die Konkurrenz eine
bessere Engine habe, auch bis zu den Machern
der Software vorgedrungen. Auf jeden Fall lduft
die Arbeit an einem Nachfolger mit dem
vielsagenden Titel Duke Nukem Forever auf
Hochtouren.

Der bose Dr. Proton

Vielleicht erinnert sich der eine oder andere
Leser an die
Gegnerscharen aus
vergangenen Tagen.
Unter ihnen war auch
das fiese Genie Dr.
Proton. Dieser (ible
Zeitgenosse wird
auch im neusten Teil
wieder mit von der
Partie sein. Natiirlich
hat er auch allerlei
Spielzeug mitge-
bracht, das dem
armen Helden seine
Reise kraftig
erschweren diirfte.
Ort des Geschehens
ist die Metropole Las
Vegas sowie die fast
schon legendire Area
51, die ja schon in so
manchem Filmstreifen
der letzten Jahre
Verwendung gefunden
hat. Natirlich werden
die Levels auch
mindestens ebenso
interaktiv sein wie im
ersten Teil, der im um

Wo will nur dieser Wagen hin?

gerungen hat, die Quake 2-Engine fiir sich zu
verwerten. Insgeheim hat man damit ja die
technische (iberlegenheit der Konkurrenz
eingesehen. Aber Technik ist ja noch nicht alles,
und vielleicht vermag man ja beim Leveldesign
derart geschickt zu arbeiten, daB man den
Engine-Papa sogar noch iiberrundet.
Besonders gespannt bin ich dann auch darauf,
wie man die angekiindigten, halbnackten
Frauen in die Quake 2-Engine einarbeitet.
Sollten sie dhnlich realistisch aussehen wie die
Aliens aus Quake 2, dann diirfte bald auf so
manchem Monitor der eine oder andere
Fingerabdruck zu finden sein.

Programmierer vor!
Rechtzeitig mit dem Spiel werden
dann wohl auch schon die ersten
Editoren kostengiinstig oder sogar
kostenlos im Internet erhiltlich
sein. Und darauf hoffen die
Macher der 3-D-Shooter auch, da
sich nur so der echte Kultstatus
entfalten kann. Eine Firmen-

die Jugend besorgten Deutschland indiziert ist.
Das soll heiBen, daB man auch bei DNF die
Umgebung nach Herzenslust
auseinandernehmen kann.

Quake Nukem?

Etwas verwunderlich ist, daB man sich, statt ein
neues Engine zu entwickeln, dazu durch-

philosophie, die wohl ihre
Ursachen in der Vergangenheit der ehemaligen
Shareware-Programmierer hat. Natiirlich

wird der Shooter dann auch die gingigen
3-D-Karten unterstiitzen. Garantiert wird
momentan jedoch erst die 3DFX-
Unterstiitzung. Doch angesichts der
Aufstebenden Konkurrenz zu diesem Chipsatz,
wird man sich wohl hinsichtlich der

v/ PC Power Januar 1998

Kompatibilitat noch etwas einfallen lassen.
Besonderes Augenmerk wurde diesmal auf die
Lichteffekte gelegt, und auch die 3D-typischen
bombastischen Explosionen diirfen in einem
Duke-Titel nicht fehlen.

Gewalt und kein Ende
Abgerundet wird das Spiel durch seine
durchdachte Netzwerk-Fihigkeit, die natiirlich
wieder bis zu acht Spieler in den Ring treten
laBt. Eine reviewfihige Version diirfte sicher
nicht mehr allzu lange auf sich warten lassen.
Wie die Konkurrenz, so werben auch die
Macher von DNF schon damit, ein besonders

- = ;
o e 0 et __
Wer iiber diese Briicke will geh’'n, der mu mir

dreimal Rede und Antwort steh’n...dann darf
er die andere Seite sehn'n

gehaltvolles Spiel zu bieten, und obwohl es bis
dato noch keine ernsthaften Beweise dafiir
gibt, so kann man davon ausgehen, daB man
sich in puncto Gewalt einmal mehr selbst zu
liberbieten gedenkt. Ob das Spiel dann aber die
Grenze zur Geschmacklosigkeit iiberschreitet,
kénnen und wollen wir angesichts des friihen
Entwicklungsstadiums, in dem sich das Spiel
befindet, noch nicht sagen.Versprochen wird
jedoch ein sogenannter “Zensur-Modus”, der
gewalthaltige Dinge von vorneherein abindert.
Ob sich die BPjS auf derartige Angebote
einlaBt, ist jedoch fraglich. ()



Sodom und Gomorrha

Martin Mirbach laRt seinen dunklen Geliisten freien Lauf.

allein Zuhaus. Plotzlich starrt eine haBliche

Fratze aus der Finsternis direkt in lhr
Gesicht. Anfangs kénnen Sie das Wesen kaum
einordnen, doch dann erkennen Sie, daB es sich
nicht um einen Menschen handelt. Es ist ein
riesenhafter Hiine, muskelbepackt, mit eiskalten,
fast schwarzen Augen. Sein rechter Unterarm
mindet in einer gewaltigen, messerscharfen
Klaue, in der linken Hand baumelt der
abgetrennte Kopf seines letzten Opfers.
Trotzdem behalten Sie die Nerven und mustern

S tellen Sie sich vor, es ist dunkel und Sie sind

lhr Gegeniiber mit kiihlem, analytischen Verstand.

Ihnen fillt auf, daB die paramiltirische Kleidung
irgendwie nicht zu dem Mutanten paBt. Auch die
nach unten gezogenen Mundwinkel wirken leicht
schmollend und weniger bedrohlich. Sie
beschlieBen, das Aussehen der Figur zu

verandern und machen sich sofort an die Arbeit.

Zugeschaut und mitgebaut
Gibt's doch gar nicht? Gibt's sehr wohl! Denn an
der Entstehung des neuen 3-D-Shooters von
Activision dirfen die Spieler aktiv mitarbeiten.
Neuentwickelte Spielfiguren stehen auf der
Homepage des Entwicklers Ritual Entertainment
bereit, wo sie begutachtet, akzeptiert oder bei
Nichtgefallen auch verworfen werden kénnen.
Aber nicht nur Ideen zu den Figuren, auch alle
anderen Einfille sind den Entwicklern stets
willkommen und werden in das Spiel eingebaut —
sofern sie gut genug sind und sich eine

Umsetzung auch realisieren |aBt, versteht sich.
Denn in erster Linie geht es den Entwicklern
nicht darum, einfach einen weiteren, wenn auch
guten, 3-D-Shooter zu produzieren. Sin, so heifit
das neue Produkt, soll vor allen Dingen mit einer
komplexen, nachvollziehbaren Storyline und
einer bisher nicht
gekannten Spieltiefe
daherkommen.

Und so viel steht
bereits fest:Wir
schreiben das Jahr
2087. Die Stadt
Freeport ist nur eine
von vielen, in denen
die offentliche
Ordnung komplett
zusammengebrochen

Verbreitung des Teufelzeugs verantwortlich ist.
Doch welche Ziele verfolgt das egozentrische
Superhirn wirklich?

Asse im Armel

Bei der Losung dieses Ritsels und lhrem Kampf
gegen die Mutantenhorden verfiigen
Sie nicht nur tiber ein imposantes

Grofle Teile des Spiels
sollen in Levels mit
mehreren Ebenen
stattfinden

Mit Mutanten wie diesem miissen Sie sich in Sin
standig herumschlagen

Arsenal wirkungsvoller Waffen, auch
verschiedene Fahrzeuge kénnen vom Spieler
benutzt werden. Und Ihre Versuche, sich in den
Drogenring einzuschleusen, werden fast wie in
einem Adventure non-linear, also nicht Level fiir
Level, ablaufen. Technisch basiert Sin auf einer
aufgebohrten Quark-Engine, die um einige Effekte
(Nebel- und Wassertransparenzen) erweitert
wurde und zudem physikalische Objekte besser
darzustellen vermag. Ein komfortabler
Mehrspielermodus tiber Modem, LAN oder
Internet, gehort natiirlich auch bei Sin zur
Grundausstattung. Was wir bisher von Konzept
und Spiel zu sehen bekamen, macht einen
ausgesprochen vielversprechenden Eindruck —
obwohl die Entwickler eigenen Aussagen zufolge
noch einige Uberraschungen in petto haben. Die
werden auch notig sein, denn gerade 3-D
Shooter aus der Ich-Perspektive haben sich zu
einem duBerst hart umkiampften Genre
entwickelt. (Y

ist. Die Verantwortlichen haben sich zu einem
letzten, nicht linger aufschiebbaren Schritt
entschlossen: Abschaffung der ineffizienten Polizei
und Ubertragung des Gewaltmonopols auf
private Sicherheitsdienste.Als Spieler
tibernehmen Sie die Rolle des Colonel John R.
Blade, der es mit seinem Sicherheitsdienst
Hardcorps endlich geschafft hat, in Freeport fiir
Ordnung zu sorgen. Doch schon droht eine
weitaus groBere Gefahr. Die neue Designerdroge
Dyforsanide verursacht Mutationen in ihren
Konsumenten und liBt diese zu reienden
Bestien werden. Alles scheint darauf hinzudeuten,
daB der brillante Forscher Elexis Sinclair fiir die

Ziichten Sie mit

Wahrend sich die Wissenschaftler noch heftig tiber Sinn und Unsinn der Genmanipulation streiten, konnen

Sie bei der Entwicklung von Sin bereits lhre eigenen Mutanten erschaffen.
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Herstellung und Vertrieb: Orange Entertainment

9 Rennwagen mit Original-
Lizenzen

= ')‘; - u\%x
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2 Spieler Modus
und verbesserte
Netzwerk-Option

empfohlen von
Walter Rohrl

SR

«Dank State-of-the-art-Technik und faszinierender Streckenvielfalt das
augenblicklich beste Rally-Rennspiel fiir den PC.”

«IRC kann als Simulation gespielt werden, mit allen dazugehérigen Pan-
nen am Fahrzeug, Reparatureinsatzen und Fahrzeugeinstellungen. Es
besteht jedoch auch die Maglichkeit, es als actionlastiges Rennspiel zu
konfigurien.”

«International Rally Championship zeigt, wie spannend und
abwechslungsreich diese klassische Form der Querfeldeinfahrt
sein kann.”

ULTIMATIVER TRACK-EDITOR HANDBREMSEN  POWER SLIDES

30-KARTEN UNTERSTUTZUNG 16 BIT-FARBE
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as macht man um diese Jahreszeit in
Bordeaux? Zum Beispiel kénnte
man in den beriihmten, regionalen

Gaumenfreuden schwelgen, ich empfehle Salat
mit Hihnerleber und Entenkeule aus der
Pfanne. Man kénnte aber auch durch den
historischen Stadtkern bummeln, und sich an
200 Jahre alten Kalksandsteinhidusern erfreuen,
die noch nie in einem Krieg beschidigt
wurden. Oder man nimmt einfach das ein oder
andere Tropfchen des gleichnamigen Weines zu
sich, hick! Wenn'’s gar nicht anders geht, kann
man natiirlich auch dorthin reisen, um zu
arbeiten. So, wie es mir vor kurzem passiert
ist. Zum Gliick bedeutete "Arbeit” in meinem
Falle, einige Testrunden in Kalistos neuem PC-
Renner Ultim@te Race Pro zu absolvieren und
mich lber neueste Entwicklungen der
franzosischen Spieleschmiede zu informieren.
Und fiir die restlichen Sinnesfreuden blieb
natiirlich trotzdem etwas Zeit...

Anm. des Cheffreudenspenders: Ich wulite doch
gleich, daf3 das eine Vergniigungsreise werden
wiirde!

3..2..1..GO!

Spdtestens seit vor
einiger Zeit das
Power-VR-Demo von
Ultim@te Race Pro
veroffentlicht wurde,
wird viel von diesem
Spiel gesprochen. Fast

i so viel, wie von ihm
erwartet wird. Zum
Gliick hat man sich
bei Kalisto nicht zu

f einem SchnellschuB
verleiten lassen,

Auch in der Nacht
sind manche StraBen
von Schaulustigen
gesdumt

Nasse Fahrbahn, alte Reifen, Bremse kaputt - fiir Martin Mirbach
kein Problem. Was soll einem schon passieren, ohne Fiihrerschein?

Volle Pulle, ey!

Ultim@te
O

Titel: Ultim@te Race Pro e Hersteller: Kalisto e Genre: Rennsimulation
Voraussichtlicher Erscheinungstermin: Februar 1998 ¢ Power-Prognose: Sieht gut aus, liegt gut in der Kurve,
qualmt beim Powerslide. Worauf warten wir eigentlich noch?

sondern das Game in Ruhe reifen lassen. So,
wie einen guten Wein, eben! Mit dem kleinen
Unterschied, daB Kalisto nicht in einem uralten
EichenfaB, sondern in einem ultramodernen
Bilirohochhaus residiert. Aber das nur
nebenbei. Fiir Ultim@te Race Pro jedenfalls
steht bereits fest, daB es alle gingigen 3-D
Beschleunigerkarten unterstiitzen wird, neue
Features und einige Rennstrecken kommen
ebenfalls hinzu.Was allerdings zuerst ins Auge
sticht, ist die erstklassige Grafik. Selbst bei
einer Auflésung von 1024 x 768 in HiColor
schafft die Engine auf einem P 200 satte 70
Frames. Und leckere Details sorgen fiir

Auf der Route 66 gen Sonnenaufgang. So
beschaulich kann Autofahren sein

Okay, an dieser Stelle war der Powerslide
unnétig. Aber wenn’s doch so’'n Spa® macht...
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authentisches Feeling:Vom Reifenabrieb auf
dem Asphalt bis zu den Texturreflektionen auf
den Austoscheiben macht das Spiel schon jetzt
einen geschliffenen Eindruck.

Bewegt werden die insgesamt |8 Vehikel auf
16 verschiedenen Tracks, von denen einer
ausschlieBlich zu Trainingszwecken dient. Die
Streckenfiihrung steigert sich vom gemiitlichen
Uberlandparcour bis
zur verschlungenen
Gebirgsstrecke.
Verschiedene
Spielmodi sorgen
ebenso fiir
Abwechslung wie auf
der Wegstrecke
verteilte Gimmicks
und Power-Ups.
Interessant
beleuchtete
Tunnelsysteme,
rutschige Schlamm-
pfade oder steile
Rampe — es ist nicht
immer leicht, die
Karre in der Spur zu
halten. Dazu kommt,
daB jedes einzelne
Vehikel deutlich
unterschiedliche
Fahreigenschaften
aufweist, an die man
sich natiirlich erst
gewdhnen muB.
Beherrscht man sein
Gefihrt, macht die

a

Die Beleuchtung dieses Tunnels gibt’'s zum
Gliick nicht in der Realitat

Puuh, Gliick gehabt! Da geht's doch ziemlich
tief runter

Anm. des Chefvernetzten: Ich machte nur wissen,
wer dieser Host ist, der (iberall mitmischt. Oder ist
das ein Druckfehler und es mufi eigentlich Horst
heiBen?

Innerhalb des Mehrspielermodus stehen zwei
Spielarten auf dem Programm: Race und
Smash. Daf3 es sich bei Race um klassische
Einzelrennen oder
Turniere handelt,
durfte klar sein. Und
bei Smash dreht es
sich um nichts
anderes als um eine
freundliche
Umschreibung des
Begriffs Deathmatch.
Denn in einer

Regeln geht es nur
darum, den Gegner

die Chance dazu
bekommen sollten:
Bei einer Runde
Smash gegen den
nicht mehr
amtierenden Vize-
Weltmeister der
Formel | hitten Sie
absolut keine

es sich eher,in
Zeitrennen,

Steuerung schlieBlich
umso mehr Freude. Besonders die 90°-Kurven
der schweren Strecken lassen sich von dem,
der’s kann, prima im Powerslide meistern.
Sollte man also unbedingt iiben, denn zum
Sichern des Wagens beim Parken braucht man
die Handbremse in Ultim@te Race Pro ganz
bestimmt nicht.

Frohliche
Massenkarambolage

Wie Sie sehr wahrscheinlich schon am Titel
erkannt haben, wurde bei Ultim@te Race
groBen Wert auf den Mehrspielermodus gelegt.
Insbesondere in Bezug auf den Internetmodus
fiir bis zu 16 Spielern wurde das Spiel bis
zuletzt optimiert.“Wir wollten den Spielern
echte Arcade-Action im Netz bieten und haben
deshalb sehr lange am Netware- und Internet-
Support gefeilt”, erinnert sich Projektleiter
Sebastian Wloch."Denn daB3 Rennspiele mit
vielen echten Gegnern eine ganz andere
Herausforderung darstellen, weill doch jedes
Kind.” Wichtig war vor allem, daB einzelne
Spieler, einschlieBlich Host, wahrend des Spiels
aus- und einsteigen konnen, ohne dalB das Spiel
deshalb unterbrochen werden miiBte.Wer es
trotzdem lieber beschaulich hat, kann natiirlich
auch zu zweit iber Modem bzw. Nullmodem
spielen oder lokalen Netzwerk seine Runden
drehen.

Rundenrekord oder
gegen Computergegner den Einzel-
spielermodus auszureizen. Hier gibt es sogar
eine Option namens Ghost, die allerdings
nichts mit Geisterfahrern zu tun hat — auch,
wenn sie in der deutschen Presseinfo als
solche tbersetzt wurde (Ooops, Julia!).
Vielmehr wird hierbei eins lhrer Einzelrennen
aufgenommen, gegen das Sie anschlieBend im
direkten Vergleich fahren kénnen. Das
aufgenommen Auto erscheint dabei
geisterhaft transparent, daher die
Bezeichnung. Auf jeden Fall eine interessante
Méoglichkeit, eigene Fahrfehler effektiv zu
erkennen.

Das ultimative Ultimatum
Eigentlich macht Ultim@te Race nicht nur
sehr viel SpaB3, sondern auch jetzt schon
einen fast kompletten Eindruck. Alle
Tageszeiten und VWetterbedingungen lassen
sich ebenso einsetzen wie die
verschiedenen Perspektiven. Licht- und
projizierte Schatteneffekte sehen nicht
weniger eindrucksvoll aus als die
zahlreichen Nebel und Transparenzen.
Highlight des Spiels ist aber eindeutig die
absolut realistische Kontrolle iiber die
Fahrzeuge. Es sind also im Grunde nur
Kleinigkeiten, an die im Moment noch
letzte Hand angelegt wird. So sollen zum

speziellen Arena ohne

moglichst effektiv aus
der Bahn zu rempeln.
Auch wenn Sie jemals

Chance. Da empfiehlt

Beispiel die Bildschirmanzeigen noch ein wenig
aufgepeppt und der 3-D-Support fiir alle
Karten feingetrimmt werden. Immerhin hat
man so die GewiBheit, nicht auf ein Patch fiir
seine Karte angwiesen zu sein. Trotzdem fillt
mir das Warten schwer, daher mein
ultim@tives Ultim@tum an die Jungs von
Kalisto: Solltet |hr nicht wie versprochen bis
zum Februar mit dem Spiel fertig werden,
komme ich im tiefergelegten Pinkmobil meines
Chefs nach Bordeaux gediist und
demonstriere Euch mal, was man auf
deutschen Autobahnen so alle lernt. Und das
ist kein Witz! (1)

Apocalypse
ow!

Da alle Bilder auf dieser Seite von der
3Dfx-Version stammen, hier noch ein
Hattric aus der Apocalypse 3D-Variante,
die keinen Deut schlechter aussieht.

Nein, Schach wird bei
Ultim@te Race nicht gespielt

KILLS -~
& “
o

EATHS

4

Brot und Spiele: In der Arena
geht der erste Bolide in Flammen auf

ENERGY =

o

DEATHS

Da hilft kein Bremsen mehr,
der Kotfliigel ist hin
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Anno 1602 bietet nicht nur Arbeit fiir den
Kopf, auch stimmungsvolle Bilder machen SpaRt
am Spiel

e

Bildhauerei ist ganz einfach. Sie miissen
einfach alles wegschlagen, das nicht nach
Skulptur aussieht

Erschaffung einer neuen Welt

Oh lala, vielleicht sind hier sogar
Blumenkrinze, coole Longdrinks und heie
Schénheiten zu finden?

Unser Gott, Kaiser und Konig Markus Brodrick hat sich wieder
mal entschlossen, eine neue Welt zu schaffen.

Titel: Anno 1602 » Hersteller: Sunflowers

Genre: Strategies Voraussichtlicher Erscheinungstermin: Dezember

Power-Prognose: Sieht vielversprechend aus, aber ob’s wirklich das Zeug zum Hit hat?

ibt es eigentlich keine Geschichten
G mehr, die in der Gegenwart spielen’

Wihrend die einen ins nichste
Jahrtausend reisen und die verriicktesten
Weltallerlebnisse schildern, gehen die anderen
zuriick bis in die Antike. Immerhin: Anno 1602
verrat ganz genau, in welcher Zeit es spielt. In
diesem neuen Game von Sunflowers (Die Fugger
— das sind Ubrigens keine englischen Worte!
Der Red..) flieBen die wichtigsten Elemente
zweier Genres zusammen: Mit der Spannung
von Echtzeit-Strategiespielen und den kniffligen
Aufgaben von Handels- und Wirtschafts-
simulationen verlangt Anno 1602 die volle
Aufmerksamkeit der Menschen vor den
Monitoren.

Ihre Aufgabe besteht darin, in einer realistisch
und lebendig dargestellten Umgebung eine

Anno 1602 kann mit detaillierten Grafiken
iiberzeugen

neuentdeckte, neuerschaffene Welt ganz nach
den eigenen Vorstellungen und Vorlieben zu
verandern. Natiirlich ist die Eroberung und
Kultivierung des neuen Lebensraumes kein
Zuckerschlecken; wie bisher miissen die
“Gotter” am PC stets den liberblick behalten.
Wiahrend Sie die neue Welt entdecken und
kennenlernen, bauen Sie Ihre Stiitzpunkte aus
und schaffen einen guten Lebensraum fiir Ihr
Volk. Sie lernen die Vélker jenseits der Grenzen
lhres Landes kennen, beginnen einen
(hoffentlich) florierenden Handel und kniipfen
diplomatische
Kontakte.

Lang, lang
ist’s her
Natiirlich gibt es eine
Vorgeschichte: Die
Besatzung eines
einzelnen Schiffes geht
in einer bis dato
unbekannten Inselwelt
vor Anker, eine der
Inseln der unbe-
kannten Kette soll

Der Hafen aus der
Vogelperspektive - ein
iiberzeugender Anblick

erschlossen werden.

Doch erstens kommt es anders, zweitens als
man denkt. Die urspriinglich nicht weiter
schwierig erscheinende Aufgabe entwickelt sich
zu einem komplexen Lebenswerk. jede der
Inseln der neuentdeckten Welt hat Vorziige und
Nachteile, bietet unterschiedliche klimatische
Bedingungen und Rohstoffe sowie verinderte
Lebensbedingungen. Bereits die allererste
Spielentscheidung, die Auswahl der
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Ausgangsinsel fiir eine erste Niederlassung, kann
das Spielgeschehen entscheidend beeinflussen.
Nachdem Sie sich auf einer der Inseln
niedergelassen haben, kénnen Sie mit der
Kultivierung des neuen Lebensraumes
beginnen. Ist es lhnen erst einmal gelungen, dem
Volk einen sicheren Lebensraum zu verschaffen
und die Wirtschaft anzukurbeln, gilt es, mit
benachbarten Inseln Handel zu treiben, um
begehrte Giiter einzukaufen, eigenen
UberschuB abzugeben und die eigene Position
im politischen Umfeld zu stirken. Politik und
Handel spielen in diesem Game
die maBgeblichen Rollen.Anno
1602 gibt Ihnen nur wenige
Moglichkeiten, sich auf Ihr Gliick
verlassen zu kénnen.Auch der
Handel und die diplomatischen
Beziehungen zu Nachbarvélkern
wollen gelernt und gepflegt sein,
denn Sie haben es schwerer als

=3

Enschede im Jahre Anno 1602. Finden Sie den
Power-Tower!




zur Zeit des lange vergangenen gleichen
Datums in der realen Welt.— Falls ich hier
schon einen Tip geben darf, wiirde ich Ihnen
raten, sich bald auf die Suche nach
Goldvorkommen zu machen, denn lhre
Nachbarn reagieren auf Tauschhandelsangebote
mit Glasperlen, billigem Tand und stindig
stehenbleibenden Billig-YWeckern doch recht
ungehalten.

Schone Bilder

Soweit die Preview-Version von Anno |602
ein Urteil zuldBt, liegen die Schwerpunkte
dieses Games nicht in der kriegerischen
Auseinandersetzung mit der Restwelt, auch die
Unterwerfung fremder Volker ist nicht
angesagt.Anno 1602 ist kein Game fiir den
Hobby-Tyrannen, ganz im Gegenteil. Mit schén
gemachten dreidimensionalen Grafiken und
abwechslungsreichem Gameplay geht es an die
anspruchsvolle Aufgabe, die lieben Nachbarn
davon zu iiberzeugen, daB} eine kooperative
Zusammenarbeit mit den gewinnsiichtigen
Neulingen fiir alle Beteiligten am sinnvollsten
ist. Auch wenn Sie Probleme gern kurz und
biindig l6sen, in diesem Game werden Sie

sich nicht auf pure Waffengewalt, sondern auf
lhren Charme und Ihre Uberzeugungskraft
verlassen miissen.

Die bekannte und bisher durchaus bewihrte
Losung “Auf Biegen oder Brechen” fiihrt
lediglich zu raschen MiBerfolgen.Anno 1602
wird Ihnen umfangreiche Maglichkeiten bieten,

eine ganze Welt nach Ihren Wiinschen und
Vorlieben zu gestalten. Schaffen Sie es, die
Grenzen |hres Reiches langsam, aber stetig
auszudehnen, Diplomatie, Handel und die
Produktion eigener wertvoller Giiter
gleichermaBen sorgfiltig zu betreuen, werden
Sie erfreut verfolgen kénnen, wie Ihre Pline
nicht nur Gestalt annehmen, sondern auch
erfolgreich verlaufen.

Nette Sache

Anno 1602 ist ein Game, dessen Program-
mierer viel Wert auf Benutzerfreundlichkeit
legten. Es ist kein Problem, ohne ein
kilogrammschweres Handbuch wilzen zu
miissen, direkt in das Spiel einsteigen zu
konnen. Das User-Interface dieses Games
bietet Komfort und macht die Orientierung in
dem sehr komplexen Spiel leicht. Es gibt keine
endlosen Statistiken, niemand muB sich mehr
durch nicht enden wollende Reihen von
Pulldown-Meniis hangeln. Alle Informationen,
die Sie wihrend des Spielverlaufs benétigen,
sind auf einen Blick zu finden. Nicht nur das
leicht verstandliche Spielprinzip, auch die
Umgebung, in der Anno 1602 ablduft, hat uns
gut gefallen. Die isometrisch aufgebaute
Landschaft geizt nicht mit 3-D-Effekten,
liebevoll gerenderte Objekte machen auch das
Betrachten des Monitorbildes zur angenehmen
Sache. Mehr als 60 unterschiedliche Gebaude
um Stadte, Dorfer und Ansiedlungen zu
konstruieren, mehr als 30 verschiedene

animierte Lebewesen zeugen von Liebe
zum Detail. Sobald wir eine Programm-
version erhalten, die ein Review méoglich
macht, werden Sie mehr von dieser

vielversprechenden Neuerscheinung lesen

P

kénnen.

Der Handel bliiht, die neue Welt expandiert.
Was will ein Kénig mehr?

Wer mag bereit sein, den letzten Block unter
dem Kiel des neuen Schiffes herauszuschlagen?

Satte Tone - klein verpackt!

30 Watt PMPO, Lautsrarkeregler,
Betriebskontrollanzeige, ein-
gebautes Netzteil.

Abm.: 130 x 90 x 117 mm

v 34,95 DM
&

unverb, Preise

+ Multimedia Products * Game Products * PC Accessories * Intel
Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt.

Maximale Leistung — minimaler Preis!
90 Watt PMPO, Lautstarkeregler,
Bass-/Hohenunterstiitzung, Betriebs-
kontrollanzeige, Kopfhorerbuchse,
eingebautes Netzteil.

Abm.: 220 x 120 x 150 mm

s 69,95 DM

unverb. Preiser

SV

Klein @aber oho - nicht nur fiir den
Einsteiger, 30 Watt PMPO, Lautstar-
keregler, Betriebskontrollanzeige,
eingebautes Netzteil,

Abm.: 115 x 90 x 120 mm

unverb. Preisempfehlung 29 95 DM

vV 845 SL
Klangerlebnis PUR! 240 Watt PMPO,

Lautstérkeregler, Bass-/Hohenunter-
stiitzung, Betriebskontrollanzeige,
3D-Funktion, Kopfhérerbuchse, einge-
bautes Netzteil.

Abm.: 285 x 120 x 174 mm

reisempfehlung 1 1 9,— DM

Optimaler Sound in Surround-
Qualitat, 2-Wege System
160 Watt PMPO, Surround-
Effekt, Bass-/Hohenregler,
Betriebskontrollanzeige, einge-
bautes Netzteil,
Abm.: 245 x 150 x 250 mm
unverb. Preisempf 89,95 DM
Interact of Europe - Jdllenbeck GmbH
Far-East-Import - Export
Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerlzen
Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44
Vertrieb nur iiber den Fachhandel

WNTERICT

MULTIMEDIA PRODUCTS
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Gegen den Strom

Titel: Powerboat Racing ® Hersteller: Interplay e Genre: Rennspiel
Voraussichtlicher Erscheinungstermin: Januar 1998 ¢ Power-Prognose: Eine Erfrischung im Genre schadet nie.

Powerboat
Racing

“Eine Bootsfahrt, die ist lustig, eine

CARMALY

Bootsfahrt, die ist schon...” trillert Nico Winkelhaus,
wihrend er rund um den Globus Wettrennen austrigt.

Sie so wollen, frisches Wasser ins Genre

der Rennspiele. Statt mit kleinen oder
groBen, wirklichkeitsnahen oder fiktiven Autos
tber harten Untergrund zu brausen, steigen Sie
mit Powerboat Racing in ein Motorboot und
planschen auf neun Strecken um die besten
Zeiten.

I nterplay bringt frischen Wind oder, wenn

In neun Etappen um die
Welt

Rund um den Globus verteilt sind die Pisten:
Sie besuchen u. a. Japan, Monaco, England, New
York oder den Amazonas. Damit Sie
problemlos erkennen, in welchem Gebiet Sie
gerade plitschern, gestaltete Interplay das
Drumherum passend zum jeweiligen Land. So
ragen in Japan Wolkenkratzer aus der Erde,
wihrend in England das schibige Wetter fiir
eine vernebelte Sicht sorgt. Fréhlich tanzende
Eingeborene werden Sie erblicken, wenn Sie
am Rand des Amazonas das Treiben auf der
Insel beobachten. (Nein, Klaus,Voyeure wie
Deine Wenigkeit kommen nicht auf ihre
Kosten: Die Einwohner tanzen wirklich nur. —
Obwohl.... vielleicht
spendiert Interplay
der fertigen Version
einen speziellen
Cheat-Modus, der die
animierten Ansdssigen

Was erwartet uns in diesem schaurigen Tunnel?

PC Power Januar 1998

Welches Etablissement verbirgt sich denn hier,
am Rande des Amazonas?

zu etwas anderen rhythmischen Bewegungen
verleitet. Anm. des Red.....).

Anm. des Chefanimateurs: Das Umriihren des
Kochtopfes fiir den Menschenauflauf?

In Monaco erwarten den Wassersportfreund
neben schénen Sonnenstrahlen obendrein
einige Formel-1-Boliden. (Schumis Mammut-
Kinn ist auf die Entfernung aber leider nicht zu
erspihen.Vielleicht grummelt er gerade im
Graben, weil Villeneuve mal wieder
Weltmeister geworden ist. Anm.
des Red.....). Im Gegensatz zu
Speedboat Attack (Test in dieser
Ausgabe) weist Powerboat
Racing kein Waffenarsenal auf.
Hier gilt die Devise, mit
friedlichen Mitteln ans Ziel zu
kommen. Dazu zihlen auch
Sprungschanzen. Waghalsige
nehmen jeden Bakken in der Hoffnung, der
Konkurrenz davonzufliegen. Nach einem
solchen Hopser gerat man zumeist unter
Wasser.Wihrend Sie also gewissermaBen
tauchen, kénnen Sie die Aussicht auf die
Unterwasserwelt genieBen. Im Amazonas zum
Beispiel verstecken sich antike Artefakte.

Wer meint, sein Kénnen reiche fiir solche
Aktionen noch nicht aus, der trimmt seine
Fahrfihigkeit im Trainings-Modus oder bei einer

Ups, falscher Weg. Gut, dann machen wir eben
kehrt

Slalom-Fahrt — keine schlechte Idee. Ublicher
sind die beiden anderen Spielarten:
Meisterschaft und Arcade. Letzterer Modus
dient dem schnellen Einstieg; alle Strecken und
Boote stehen zur Verfiigung. Nicht so in der
Meisterschaft: Zunichst befahren Sie drei
Parcours.Wenn Sie dort gut abschneiden,
diirfen Sie auch auf den anderen Kursen um die
besten Platze buhlen.

Beschleunigte Wasserjagd
Bis zum Erscheinen im Januar 1998 soll das
Spiel alle gangigen 3-D-Beschleuniger
unterstiitzen. Ob Powerboat Racing, wie
Interplay verspricht, wirklich “besser als ein
feuchter Traum” wird, sagen wir lhnen
demnichst in einer Review. (1)
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Meine schhmmsmgﬁlrchmngetﬁlawn sich. Bewahrhettet

Die Verwiistung ist noch schreckl:cher, alfs ich es mir e vorgestellt habe.
Ich muf jetzt handeln, solange noch Zeit ist. Ich muf} jemanden
finden, den ich nach Riven schicken kann.

© Copyright 1997 Broderbund Software, Inc. and Cyan, Inc. All rights reserved. Red Orb
Entertainment and Broderbund are trademarks or registered trademarks of Broderbund Software, Inc.
Red Orb Entertainment is a division of Braderbund Software, Inc. Riven, Myst and Cyan are registered
trademarks of Cyan, Inc. Windows is a registered trademark of Microsoft Corporation, Inc. All other
names and/or products are trademarks and/or registered trademarks of their respective holders.

WWW.riven.com
PC & MAC CD-ROM
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dann wdrst Du vielleicht heute stolzer Besitzer von Bleifuss Rdlly fiir 'PC CD-R(

Freunde (/) unter Beweis stellen. In beinahe eciten, vor PS strotzenden Autos. Bei W

Aber Du Nacken hast noci nicht einmal einen PC ... ' 1,@" INTERactive
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Tja, Koslowski, hdttest Du damals in der Schule ein biBchen meinr aufgenalt,
ind konntest ganz locker Deine nicht vorhandene Klasse gegen Computer, Unr oder
ind Wetter. Auf den unterschiedlichsten StraBenbeldgen. Sogar bei Nachtfahrten.

) 1996 Milestone. ® Virgin Interactive Entertainment (Europe), Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises, Ltd. All rights reserved



/

Eigentlich hatte sich
Martin Mirbach
seinen Urlaub in der
Karibik ganz anders
vorgestellt. Oder
wullten Sie, daRR “all
inclusive” Lebens-
gefahr, Voodoo und
eine vergoldete
Schonheit bedeutet?

ei LucasArts hat man es wirklich nicht
B eilig, aus friiheren Erfolgen erneut

Kapital zu schlagen. George Lucas, der
groBe Meister hochstpersonlich, lieB sich eine
ganze Dekade lang Zeit, bevor er mit der
Arbeit an einer neuen Star Wars-Trilogie
begann. Und die Veroffentlichung von Monkey
Island 2: Le Chuck’s Revenge, einem nicht minder
wichtigen Epos westlicher Kulturgeschichte,
liegt nun auch bereits satte fiinf Jahre zuriick.
Erschienen zu einer Zeit, in der von SVGA,
fliissigen Animationen und Sprachausgabe noch
nicht einmal getraumt wurde, sicherte sich das
Spiel einen Platz in den Herzen der Fans.
Ubrigens genau neben seinem Vorginger, dem
legendiren The Secret of Monkey Island. Eine
Legende war geboren, und scheinbar im
gleichen Augenblick schon wieder beendet.
Denn obwohl sehnlichst erwartet, wollte man
die Entwicklung eines dritten Teils der Saga bei
LucasArts einfach nicht bestitigen.

Endlich, endlich, endlich

Der wesentliche Grund fiir die viel zu lange
Verzoégerung ist wohl darin zu suchen, da
Monkey Island-Vater Ron Gilbert LucasArts
verlieB, um sich ganz der Entwicklung einer
eigenen Edutainment Reihe zu widmen.
Offensichtlich wagte sich niemand so recht, in
die riesigen FuBstapfen des Zampano zu
treten. Jedenfalls nicht bis zum Friihjahr 1996,
als Larry Ahern und Jonathan Ackley mit der
Projektleitung von MI 3 beauftragt wurden.
Und obwohl es sich bei den beiden um
erfahrene Entwickler handelt, die unter
anderem schon verantwortlich an The Dig
und Vollgas mitgearbeitet haben, sahen

sie sich vor eine schwierige Aufgabe
gestellt. Wie sollte man an das abstruse
Ende von Le Chuck’s Revenge

ankniipfen, und dem Spieler plausibel
erkliren, daB es sich bei dem ganzen
Spektakel nicht wirklich um einen Traum
gehandelt hat?

Zuerst einmal dreht sich auch in M| 3
wieder einmal alles um die verzwickte
Dreierbeziehung zwischen dem komischen
Helden Guybrush Threepwood, dessen groBer
Liebe Elaine Marley und dem untoten Piraten

\
\

Trotz der bunten Lampions kann diese
Gartenparty iibel enden

Affentheater

Na, Kollege Richter, in dieser Gruft wiirdest Du
doch bestimmt den Sensenmann vermuten, oder?

Le Chuck. Nachdem Guybrush schon im
ersten Teil seine Piratenausbildung in den
Fachern Schatzsuchen, Schwertkampf und
schwerer Diebstahl mit Erfolg absolviert hat,
bekommt er es nun, wie auch im zweiten Teil,
mit dem Piratenchef Le Chuck zu tun, der
einerseits dimonisches Unheil tiber die Welt
bringen, und andererseits Guys Flamme Elvira
ehelichen willen. Da dem guten Guybrush auf
die schnelle keine adaquate Losung fiir dieses
Problems einfallen will, streift er Elvira einen
magischen Ring lber, der sie in eine goldene
Statue verwandelt. Kostbar und schon
anzusehen, aber
fiir eine heiBle
Hochzeitsnacht
ganz und
gar nicht

J
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zu gebrauchen. Damit ware schon mal Zeit
gewonnen, denn wie man den Zauber wieder
aufhebt, davon hat auch Guybrush keine
Ahnung. So beginnt das Adventure, in dessen
Verlauf es immer wieder zu Riickblenden
kommt, die den Zusammenhang zum zweiten
Teil aufgreifen und erklaren.VWomit dieses
Problem also auch gel&st wire.

Mirchenhafte Aquarelle

In den zahlreichen Locations des Spiels gibt es
unheimlich viel zu sehen und zu entdecken.
Jeder Raum ist angefiillt mit witzigen und/oder
nutzlichen Details, von denen die meisten
auch eine Funktion fiir das Vorankommen im
Spiel haben.”Die Interaktion vor das
Entdecken zu stellen, war auch unser erklartes
Ziel”, weiB John Ackley. Trotzdem merkt man



"‘%’ihéhe darstellen.

~ samtliche

- gefertigt und

schon anhand der
Grafiken, was fiir
eine enorme
Zeitspanne fiinf

J: in unserer

Zundchst wurden

Hintergriinde als
Bleistiftskizzen

eingescannt,
anschlieBend unter
Photoshop coloriert.
Hierbei haben sich
die Grafiker fiir eine
Technik entschieden,

Auf diesem Leuchtturm sollte auch Ihnen ein Licht aufgehen

die an Wasserfarb-

malerei erinnert und den Hintergriinden ein
aquarellartiges Aussehen verleiht. Nach dem
Einfugen der Charaktere wurden die
tibergange mittels Anti-Aliasing weicher
gemacht. Das Ergebnis spricht fiir sich —

SCHONER HATTE DAS ALTE
JAHR KAUM ENDEN KONNEN.

exotischer und marchenhafter hitte man sich
die Grafiken kaum vorstellen kénnen.

Auch sonst prasentiert sich The Curse of
Monkey Island technisch duBerst solide, wenn
auch nicht immer absolut erstklassig.
Problemlose Installation und verstindliche
Dokumentation sprechen zwar fir sich, die
Steuerung erweist sich allerdings als ein wenig

A

Elaine, noch nicht in Gold, aber wie immer als
strahlende Schénheit

Es ist einfach unméglich, den Power-Tower sturmreif zu
schielen...

gewohnungsbediirftig. Hat man jedoch erst
einmal den Bogen raus, fiihlt man sich fast, als
hatte man ein Adventure noch niemals anders
gehandhabt. Auch am guten Soundtrack und
der Lokalisierung 1aBt sich im Grunde nicht
meckern. Doch obwohl die deutschen
Synchronsprecher wirklich gute Arbeit
abgeliefert haben, gefillt mir die
Originalversion noch etwas besser. Nicht nur,
daB hier bekannte US-Fernsehstars am Werk
waren, auch einige Pointen kommen deutlich
nuancierter riiber. Falls Sie sich also von der
Sprachbarriere nicht abschrecken lassen, lohnt
sich ein Vergleich unbedingt.

Happy New Year!

Stlick fiir Stiick betrachtet hitte Ml 3
eigentlich nicht unbedingt einen Award
verdient. Die Grafik ist zwar sehr gut, aber
doch nicht immer allererste Sahne. Die
Lokalisierung stimmt, aber das Original hilt

0.K., Le Chuck findet als Untoter keine Ruhe,
aber muR er deswegen so herumschreien?

seinen kleinen Vorsprung.An die Steuerung
muB man sich gewohnen, erst dann kommt
richtig Freude auf. Doch wen stéren schon
solche Kleinigkeiten, wenn der Spielspal3
stimmt. Fans der Reihe werden sich
vorkommen wie ein Junkie, der nach
funfidhriger Abstinenz riickfillig wird. Und
das Schonste: Je nach eingestelltem Schwierig-
keitsgrad dirfte der Trip bei lhnen zwischen
30 und 40 Stunden anhalten, und das frei von
allen Nebenwirkungen. Sogar kurze
Gastauftritte von alten Bekannten (z. B.
Lemonhead) bekommt man geboten. Auch
Neueinsteiger sollten die Reise auf die Insel
nicht linger hinausschieben.Wo sonst trifft
man auf vegetarisch lebende Kannibalen und
Skelette mit Schwimmring! Fiir Adventure-
freunde konnte das neue Jahr jedenfalls kaum
schoner beginnen. ()

Alternativen:
Little Big Adventure 2
Electronic Arts @ ca. 90 Mark

Koala Lumpur
Broderbund @ ca. 80 Mark

The Last Express
Broderbund @ ca. 90 Mark

Her;teller: LucasArts
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
P 90, 16 MB RAM, SVGA,Windows 95

Pro

Abgedrehter, schrager Humor
Einstellbarer Schwierigkeitsgrad
Langanhaltender SpielspaB3

Kontra
Gewohnungsbediirftige Steuerung

Spiel-/Dauerspal: 48 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 17 von 20

17 von 20

Sound:

Adventure

Total:

A 3 21
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en wir uns
5 einem Punkt einig. Dieses
ﬁit;e sich auch ohne groBes Feuerwerk
verkauft.

L abehdne neue Welt
Um ¢ Oddworld kurz zu charakterisieren, sind
nur wemgeWorte notig: Dieses Game ist ein

2-D-Plattformer, in dem es eine Menge Puzzles
zu I6sen gilt. Nomen est Omen, der Titel
dieses Games trifft voll und ganz zu, sowohl
Handlung als auch Personen sind reichlich
merkwiirdig. Um Oddworld treffend zu
beschreiben, ist schon wesentlich mehr
Aufwand nétig, zwei prallvolle Seiten Review
namlich.

Am besten fangen wir ganz vorne an und
widmen uns ein Weilchen der mehr als
schragen Hintergrundstory dieses Titels. Die

~ freundlicher. Mensch... ih, gar nicht Mensch, ja,

“also,

'Tel PC Power Januar 1998 '

cht wundern — wn!

olute Hauptfigur dieses Games ist ein Videoiiberwachungssysteme haben ihn mit
ihren kalten Objektivaugen erfa3t. Mir nichts,
dir nichts wurde aus dem still
funktionierenden Mudokon ein gesuchter

Feind des Unternehmens.

n freundlicher AuBerirdischer namens
Abe.Abe ist ein Alien wie Sie und ich, deshalb
dhnelt er dem gewohnlichen Helden eines
Jump’n’Run keineswegs, ganz im
Gegenteil. Er ist eine eher haBlliche

extraterristrische Erscheinung — und eine
recht unbedeutende noch dazu.Abes Leben
verlief bis zu dem Tag, an dem sich alles
anderte und eine kleine, personliche Welt
einstiirzte, in einer ruhigen Gleichférmigkeit.
Friithmorgens begann der sichere Job bei
RuptureFarms, eine intergalaktischen
Fertigmahlzeitenfabrik.Abe als friedliebender
Mudokon glaubte so lange an die
Qualititsprodukte seines Brotchengebers, bis

er einen entscheidenden Fehler machte. Er
war neugierig, und eines Morgens, wihrend er

Hier ein besonders gelungenes Konterfei
unseres Verlagsleiters

wie immer VerantwortungsbewulBt seiner
ausfillenden Aufgabe — der Bodenpflege in den
weitliufigen Korridoren RuptureFarms —
nachging, sah er zuviel.

Ein kurzer Blick durch eine spaltweit offene
Tir geniigte, um ihm zu zeigen, was die
Grundlage zur Erzeugung der schmackhaften
Snacks seines Unternehmens ist. Mit weit
aufgerissenen Augen, in denen die pure Angst
leuchtet, muBB Abe erkennen, daB Menschen-,
ah, pardon, Alienfleisch verwendet wird.
Nachdem unser trauriger Held erkannt hat,
daB auch seine Rasse ein Soilent-Green-
Problem hat, kann er nicht einfach nach
Hause gehen. Die modernen

Marathon am Monitor
Sicherlich werden Sie sich fragen, ob diesem
armen Teufel zu helfen ist. Es ist. Sie kénnen
Abe auf seiner Flucht vor den Hischern
RuptureFarms begleiten. In bester Jump'n’Run-
Manier flieht Abe von lhnen geleitet vor
seinem Ungliick durch die diisteren und alles
andere als ungefihrlichen Fabrikriume, stets




Das hat gescheppert - hoffentlich hat unser
kleiner Freund sich nicht so weh getan

Immer auf der Flucht - Richard Kimble liBt
griilen

den Atem seiner Verfolger im Nacken spiirend.
Um zu verhindern, daB der gute Abe
eingesalzen im FaB landet, miissen Sie nicht
nur so rasch wie moglich den Verfolgern
entfleuchen, sondern auch noch jede Menge
Puzzles |6sen.Wihrend ihrer Flucht tiber
Leitern, Treppen und Forderbiander begegnen
Sie zahlreichen Personen, die einmal
angesprochen, gute Dienste als Fluchthelfer
leisten — oder Sie samt Abe den Haschern nur
zu gern in die Finger geraten lassen.
Oddworld ist ein Spiel, das seinen Titel vollig
zu recht triagt. Abe’s Welt ist seltsam
und gefihrlich.Am besten holen
Sie, um Abe sicher vor seinen
Verfolgern schitzen zu kénnen,
einen Helfershelfer zur Seite. Im
Multiplayer-Mode macht dieses Game
noch einmal so viel SpaB3. Sowohl die
Screendesigner als auch die Akustiker von GT
Interactive haben sich alle Miithe gegeben, Auge
und Ohr zufriedenzustellen. Nicht nur der
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Jetzt geht es zur Sache, die Explosionsqualitaten
iiberzeugen auch anspruchsvolle Naturen

Das gibt ein blaues Auge - garantiert

Introfilm ist dramatisch, auch der Spielablauf
hat es in sich.Weich scrollende Screens spulen
ohne Ende Bilder ab, denen es weder an
Detailreichtum noch an finsterer Stimmung
fehlt. Die im Comic-5t¢il gezeichneten Screens
nutzen die Fihigkeiten moderner Grafikkarten
voll aus, wenn nicht dauernde‘Hektik voran
drangen wiirde, gibe es nichts Schoneres, als
in aller Ruhe die Grafiken zu betrachten.
Oddworld ist eines der wenigen Games, die
durch den Sprung von der Daddelkisten- auf
die PC-Ebene keinerlei Blessuren erlitten
haben. Die Konvertierung ist ausgesprochen
gelungen, schon der erste Eindruck dieses
Games |aBt die alte Frage, ob der PC nicht die
bessere Spielekonsole ist, zu neuer Aktualitit
kommen.

Obwohl wir zu Testzwecken eine noch nicht
lokalisierte englischsprachige Version des
Games zur Verfiigung hatten, die sich gegen
eine PC-Installation heftig wehrte, waren wir
von diesem Game
restlos begeistert.
Konsequent und gut

#~

- - gemachte

® Jump’n’Runs mit
4 heiBen
*’.}

- |
L]
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Oddworld: Abe’s Oddysee

Action-Elementen tollen Grafiken und einem
Sound, der, anstatt das Gehor zu beleidigen,
Atmosphire schafft, sind selten genug.Wir
finden, daB dieser neue Titel ein absoluter
Hingucker ist. Eine Spieldauer von mehr als 60
Stunden dank der mehr als |00 Verzweigungen
der Wege durch das Labyrinth von
RuptureFarm, die zahlreichen
Kommunikationsmoglichkeiten mit anderen
Spielfiguren, der wirklich gelungenen
Hauptdarsteller, der trotz seiner Bits-und-
Bytes-Beschaffenheit sehr wohl menschlich
anmutende Gefiihle ausdriicken kann — dies
alles und noch mehr macht Oddworld zum
heiBen Tips fiir kalte Winternichte. @

Alternativen:

Koala Lumpur
Broderbund @ ca. 80 Mark
Little Big Adventure2
Adeline/EA @ ca. 90 Mark

Pandemonium
Crystal Dynamics/BMG @ ca. 100 Mark

Hersteller: GT Interactive
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 120, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Schriag

Noch schrager

Vielleicht am schrégsten?
Kontra

Erregt Mitleid

Fesselt vor dem Bildschirm
Erinnert an die Power-Redaktion

45 von 50
9von 10

17 von 20

17 von 20 |

88 s

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Action

Total:
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Unabsteigbar

Off 98

Weil Nico Winkelhaus ein weiteres FuRBballspiel besprechen darf,
summt er “FuBBball ist unser Leben, ja, Konig FuBball regiert die

Welt”.

o ganz unrecht hatte Klaus in seinem
letzten Review-Riickblick nicht: Dort

schrieb er, daB ich neulich das Gesicht
verzogen hitte, als er mir mitteilte, daB bald
Kick Off 98 kime. Und ich bin ehrlich: So groB3
war meine Yorfreude nicht, daB} ich jubelnd
durch die Gegend hipfte. Denn bislang konnte
mich keine Kick Off-Ausfiihrung tiberzeugen.
Vielleicht war die jammerliche 96er-Version
der Grund fiir Schépfer Dino Dini, von Anco
zu Virgin zu wechseln. Einen Vorteil aber hatte
das Desaster: Der Nachfolger konnte nicht
schlimmer werden. Und tatsichlich: Kick Off
97 war nicht nur grafisch seinen Vorgingern
voraus, auch spielerisch rettete man sich vom
Abstiegsplatz ins gesicherte Mittelfeld.

Oberes Tabellendrittel

Im oberen Mittelfeld landet Kick Off 98, der
jingste SproBling der Reihe. Fiir eine noch
hohere Plazierung reicht’s nicht aus, dafiir
stecken zu viele Mingel im Detail. Zunichst zu

Uberschwenglicher Jubel nach einem Torerfolg

den oberflichlichen Schandflecken: Aus
lizenztechnischen Griinden fehlen die echten
Spielernamen in der deutschen National-
mannschaft; so heit Golden-Goal-Gliickskind
Oliver Bierhoff nun “Burheff” mit Hausnamen.
Zum Glick wird ein Editor mitgeliefert.
Diesen zur Hand genommen, und die falschen
Namen sind im Nu korrigiert. Nicht geschadet
hitte eine edlere Prisentation; so werden
Mausklicks im Ment mehr zur Arbeit denn
zum Vergniigen — ganz im Gegensatz zur
Konkurrenz von EA Sports.

Spielmodi sind zur Geniige vorhanden. Eilige
klicken geradewegs auf den Punkt “Schnell-
spiel”, um sofort loszulegen. Den anderen
stehen Freundschaftsspiele, Ligen, Turniere,
Weltmeisterschaften und Trainingsspielchen

Eine typische Szene: Zwei gegnerische Spieler
rennen zum Ball, wahrend ein anderer
unachtsam daneben steht

zur Verfiigung. Im Netzwerk kénnen Sie mit
zwei PCs Freundschaftsspiele bestreiten.

In spielerischer Hinsicht ist KO98
akzeptabel. Die Steuerung verlangt zwei
Knopfe fiir die Standardaktionen. Mit den
Tasten 3 bis 6 produzieren Sie minder
spielentscheidene Taten wie Hackentricks oder
dilettantisch wirkende Antauschmandver.
Realistischer und hiibscher sehen hingegen
die Kombinationen aus, die dank des
einfachen PaB-Systems schon nach kurzem
Einspielen gelingen.

Trotz der etwas schematischen Spieler-
gesichter schaut die Grafik ordentlich aus und
ist auch ohne 3Dfx-Unterstiitzung auf
betagten Pentium-PCs flott. Die Gesamt-
wertung fiir den Sound schmalert die
Leistung des Sprechers. Jede zweite
Kombination quitiert er mit “Ein guter PaB. Er
hat seinen Mann gefunden!”. Da hilft nur
eins: abschalten!

Nichts fiir Solisten

Nicht so berauschend ist die Kiinstliche
Intelligenz. DaB Computergegner zumeist nach
vorgefertigtem Muster agieren, ist klar. Aber so

GEGEN DEN COMPUTER
WIRD'S SCHNELL LANGWEILIG

deutlich muB man es wirklich nicht merken.
Machen Sie die Probe aufs Exempel: Bewegen
Sie lhren Joystick nicht. Theoretisch miiBten
die CPU-Kicker ob der fehlenden Gegenwehr
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Aus dieser Perspektive betrachten nicht nur
Vigel das Treiben auf dem Platz

nun pausenlos auf lhr Tor ballern. Dem ist
nicht so! Unbedringt passen die Angreifer
zurtick in die Abwehrreihen, und von dort
wieder ins Mittelfeld. Kontersituationen nutzen
sie hochst selten aus. Folglich sollte man sich
Kick Off 98 besser nur dann zulegen, wenn
Partien gegen menschliche Mitspieler geplant
sind. Duelle gegen den Computer werden
schnell langweilig. ()

Alternativen:
Kick Off 97
Anco/Maxis @ ca. 80 Mark

FIFA 98
EA Sports @ ca. 90 Mark

Actua Soccer Club Edition
Gremlin @ ca. 80 Mark

Hersteller: Anco
Preis: 79,95 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Einfache Handhabung

Gute Stadiongeriusche
Kontra

Berechenbarer Computergegner
Schwache Prisentation
Langweiliger Kommentator

35 von 50

9 von 10
14 von 20
15 von 20

73

Kick Off 98

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Sportspiel {
Total:




Schnupperkommando

““Na gut, Du hast mich erwischt! Trotzdem siehst Du ziemlich bescheuert

aus!”

Jederzeit konnte der Hundefianger aufkreuzen, also Vorsicht!

Ein Flasche Wein hiitte es hier auch getan, aber
wo wir gerade ‘ne Axt dabei haben...

StraBen unsicher machen, das ware doch mal

was! Man braucht nicht mehr ein dreckiges,
offentliches WC aufzusuchen, wenn ein Geschift
zu verrichten ist.Weibliche Artgenossen werden
kurz beschnuppert (und sehen ungeschminkt
wahrscheinlich auch so gut genug aus), und
schon darf der Riide... Sie wissen schon!
Alimente zahlen? Wofiir denn? SchlieBlich
interessiert’s ja auBer den menschlichen
Besitzern der Kliffer niemanden, wer an den
anderen Umstinden der Hundedamen schuld ist.
AuBerdem:Was haben sich Menschen tberhaupt
einzumischen? Diese Frage muB sich wohl auch
Eyst gestellt haben, denn...

! n der Haut eines Hundes stecken und die

Die Spielhalle ladt zu einer Runde Puss
Invaders, Droids (Asteroids) oder Pac Dog (Pac
Man) ein.

Wuff, wuff!

In DogDay diirfen Sie die Welt aus den
Augen eines Vierbeiners betrachten, ohne
dafB3 einem irgendwelche zweibeinigen
Besitzer in die Quere kommen. Dies ist die
Welt der Hunde! Jedoch haben die Wauwaus
in diesem Spiel nicht nur eine héhere
Intelligenz, sondern kénnen mit ihren Pfoten
auch allerhand anstellen. Die Welt in DogDay
wird von einem totalitiren System
kontrolliert und unterdriickt, nach dem
Motto “keine Freiheit fiir jegliches Leben!".
Unter der Fihrung Cheggas patrouillieren
gefihrliche Hundefinger die StraBen und
sorgen fiir “Ordnung”. Nicht jeder
Bewohner ldBt sich das gefallen. So hat

sich im Laufe der Zeit eine Unter-
grundorganisation namens CATS (Coalition
Against Totalitarian Society — ja, auch Hunde
kénnen englisch) gebildet, zu der Sie selbst
erst einmal finden miissen, um sich
gemeinsam dem Terror-Regime stellen zu
kénnen. Der Plot erinnert irgendwie doch
sehr stark an den von Normality Inc.

Arf, arf!

DogDay ist ein reines Adventure mit
zahlreichen Puzzle-Elementen.Aus der |st-
Person-Sicht darf durch eine Stadt aus
Rendering-Grafiken gelaufen werden.
Bewegungen werden durch vorberechnete
Animationen gezeigt. Dabei erweist sich die
Spielumgebung als auBerst atmospharisch,
nicht zuletzt wegen des diisteren Ambientes,
sondern auch wegen der entsprechenden
Sounduntermalung, die jedoch fast vollstindig
ohne Worte auskommt. Die Puzzles und
Aufgaben reiBen erfahrene Spieler jedoch
nicht unbedingt von der Hiitte, zu leicht sind
die meisten Aufgaben zu I&sen.

Thomas Richter ist
fiir uns vor die
Hunde gegangen.

Hier und da hitten auch der Grafik
Verbesserungen gut getan. Man merkt dem
Spiel richtig an, daB die Entwickler nicht
gerade sehr viel Erfahrung auf diesem Gebiet
haben, sondern vielmehr gerade dem Profi-
Kursus fir 3-D Studio mittendrin entlaufen
sind. DogDay ist ein sehr durchschnittliches
Spiel.Wer zuviel Geld iibrig hat, sollte
vielleicht mal reinschniiffeln. Echte Hits sind
jedoch aus ganz anderem Material! ()

Alternativen:
Harvest of Souls

Sierra @ ca. 99 Mark

The Last Express

; Broderbund @ ca. 90 Mark
Wizardry — Nemesis
Sir-Tech @ ca. 90 Mark

Hersteller: Eyst/Impact
Preis: ca. 80 Mark

“ Minimum:
“  486/66,8 MB RAM, SVGA,Win95

. Pro
Hibsche Spielumgebung

Kontra

Der Kick fehlt!

Teils sehr fade Animationen
Mausklicks werden oft spit
registriert

Spiel-/Dauerspal: 29 von 50
Handhabung: 5von 10
Grafik: 9 von 20
Sound: 12 von 20

Adventure |

Total:
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wie eine kleine, gelbe Tonne...

ann, war das wieder ein Sch...tag fiir anstrengenden Job als Thorium-Schiirfer nach
M Bubba Kosh. Da kommt der arme Hause und muB feststellen, daB3 es dieses

Kerl spit abends von seinem Zuhause gar nicht mehr gibt. Es wurde ganz
einfach begraben unter einer gigantischen
Ladung Abfall. Und was jetzt? Immerhin
Bilderﬂut : handelt es sich bei dem Abfall um
Besonders die vielen Lichteffekte unter Edelmetall, das sich bestimmt zerkleinern
Wasser laden immer wieder zu einer kleinen und irgendwie zu Geld machen lieBen.
Rundfahrt ein. Durch die verschobenen Aber wiet Dazu brauchte man das
GroBenverhiltnisse wirkt die Umgebung entsprechenden Gerit, eine Ausriistung,
zum Teil schon sehr bizarr. die alles andere als billig ist. Na, was soll’s,

schlieBlich muB sich unser Freund Bubba

sowieso eine ganz neue Existenz aufbauen,
da ist es doch egal womit man anfingt.
Das Leben kann wirklich die reinste Hélle
sein. Sogar unter Wasser. Sogar fir
Gnome.

Na, Sie Gnom!

Bubba Kosh, das sind im Falle von Sub
Culture natiirlich Sie. Und sympathisch sind
Sie eigentlich nicht. Mundgeruch, unsoziales
Verhalten, verspeckte Klamotten. Typisch
menschlich, eben. Nur, daB Sie gar kein

Mit lhrem Suchscheinwerfer erfassen Sie die M hesid d in Wi i
schonsten Objekte ensch sind, sondern ein Wassergnom. Sie
& = ey ! : gehoren zu einer Rasse, deren Existenz die

Menschen bisher noch nicht einmal in ihren
kithnsten Triumen erahnten. In den
Untiefen der Meere haben sich die
Wassergnome eine eigene Zivilisation
aufgebaut, auch wenn es dort nicht
unbedingt zivilisiert zugeht. Es gibt zwei
verfeindete Stamme, die in standigem Zwist
miteinander leben. Die Bohine, eine Art
Tiefsee-Fundis, m6chten am liebsten in
vollkommenem Einklang mit ihrer natiir-
lichen Umgebung leben, wihrend die Procha

Da scheint wohl der Tower in die Themse
gekippt zu sein

Sub Culture

Martin Mirbach recycelt weggeworfene Konservenbiichsen auf
dem Grund der Ozeane. Vielleicht sieht sein U-Boot deswegen aus

Auch im Wasser gibt es Blitz und Donner
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20 000 Meilen unter dem Meer

von modernen technischen Spielereien gar
nicht genug bekommen kénnen. Die
Verhiltnisse sind den unseren also durchaus

Mittendrin oder kurz dahinter: In den Kampfen
sollten Sie ofter mal die Perspektive wechseln

Die uiberwiltigende Fauna wird auch Sie schnell
in lhren Bann ziehen

ahnlich, wenn auch in stark mikroskopierter
Form. Denn Wassergnome werden nicht
groBer als einen Zentimeter.

AuBerdem scheren Bubba, also Sie, diese
Probleme verdammt wenig. lhnen geht es in
erster Linie um das personliche Wohlergehen.
Deswegen arbeiten Sie ja auch nicht haupt-
beruflich als Schiirfer, sondern verdingen sich
hier und da schon mal als Séldner oder
Handler.Alles Jobs, von denen Sie in Sub



Culture noch sehr profitieren werden. Denn
in [hrem schicken, zwolf Zentimeter langem
U-Boot pendeln Sie zwischen den verfein-
deten Stammen, die Sie laut Spielziel auch
noch miteinander verschnen sollen, und
suchen lhren Profit. Also sammeln Sie Miinzen,
Edelmetalle oder Plankton ein, daB3 Sie spater
meistbietend verkaufen.Auch der Ankauf und
anderweitige Verkauf verschiedener Waren ist
moglich.Von den erzielten Gewinnen kaufen
Sie Ausriistungsgegenstinde fir lhr U-Boot:
Magnete und Zapper, aber auch Waffen und
Schilde. Es gibt also viel zu tun in Sub Culture.
Und dann wire da noch das Problem mit den
Menschen und lhren ins Meer geworfenen
Abfillen...

Wie geschmiert

In technischer Hinsicht hinterlit Sub Culture
einen absolut erstklassigen Eindruck, vor allem
die sagenhafte Grafik lieB das Redaktionsteam
in Ehrfurcht erstarren.Was mit 3-D alles
mdglich ist, haben die Entwickler bei Criterion
Software schon mit ihrer vielgelobten
Renderware-Engine bewiesen und in Scorched
Planet zum ersten Mal am Spiel erprobt.
Damals schon recht gut, doch Sub Culture ist
ein absolutes Meisterwerk. Phantastische
Animationen, tolle Videos, noch nie gesehene
Lichteffekte und alles vereint in absolut
flissigem Gameplay — genau so, wie es sein
sollte. Und noch besser: Ganze fiinf Versionen

des Spiels befinden
sich auf der CD. Je
eine fiir Windows 95
mit herkémmlicher
Grafikkarte, fir den

Ob diese Satelliten auch so ein besch...
Fernsehprogramm libertragen wie unsere?

Eigenheim fur Gnome; klein, aber urgemiitlich

Riesenviecher

Jedes einzelne der fir einen Gnom riesigen Tiere wurde im Detail

entworfen und anschlieRend mit leuchtenden Texturen tberzogen,

so wie dieser Fisch hier.

Unterschiede (Dfx = tolle
Grafik, alles andere = Mist) ein wirklich
bemerkenswertes Erlebnis.

WUNDERBARE TAUCHTOUREN
IN SAGENHAFTER GRAFIK

Die Perspektive ist nicht nur zwischen
Innenansicht und Verfolgerkamera umschaltbar,
auch ein automatischer Wechsel zwischen
Landkarte und nach unten bzw. hinten
gerichteter Kamera
kann angewihlt
werden. Und setzt
man gar ein fern-
gesteuertes Fahrzeug
ein, kiimmert sich die
Kamera
selbstverstindlich um
dieses. Gut und
prazise reagiert auch
die Steuerung des
Spiels, und zwar
gleichfalls liber
Tastatur, Pad oder
Joystick. GroBartige
Fingerakrobatik ist
auch beiVerwendung
des Keyboards nicht
vonndten, da sich die
Anzahl der belegten
(und natiirlich frei
konfigurierbaren)
Tasten sehr in
Grenzen halt. Sogar
der seichte
Soundtrack pafBt so
dezent zum blauen
NaB wie das

Rendition Vérité

Chipsatz, fur 3 Dfx, fur Power VR und fir tber
Direct 3D ansprechbare 3-D-Grafikkarten mit
mindestens 4 MB Bildspeicher. Man mag es
kaum glauben, aber bereits die normale
Windows-Version lduft wie geschmiert und
sieht auch noch gut aus. In den Zeiten groBer

Supermarktgedudel
zum Warten an der Kasse.

Nur knapp vorbei

So handelt es sich bei Sub Culture um ein
insgesamt sehr, sehr gutes Spiel, das nur um
Haaresbreite am Platin-Award

vorbeischippert. Es sind
Kleinigkeiten, die das ausgezeichnete
Gesamtbild etwas triiben. Dazu gehort das
Argernis, nur an bestimmten Stellen den
Spielstand abspeichern zu diirfen. Auch hatte
man sich verschiedene U-Boote (wie in
Schleichfahrt), sowie noch mehr Waffen und
teilweise intelligentere Waffensysteme (auch
wie in Schleichfahrt) gewiinscht. Aber Sub
Culture ist eben ein ganz anderes Spiel, bei
dem der Actionpart mit seinen durchaus
abwechslungsreichen und interessanten
Missionen vollkommen anders geartet ist. Und
obwohl es sich trotz aller Simulationseinflisse
um ein Actionspiel handelt, laBt es das
Gameplay zu, einfach mal eine halbe Stunde
durch die Tiefe zu diimpeln und sich an der
reichhaltigen und aus der Sicht eines Gnoms
iberwiltigenden Unterwasserflora und -fauna
zu erfreuen.Allein diese wunderbaren
Tauchtouren rechtfertigen den Kaufpreis
mehr als genug. ()

Action

Total:

87

\
Alternativen:
Banzai Bug
Grolier Interactive @ ca. 80 Mark
Schleichfahrt
Blue Byte @ ca. 70 Mark
Tigershark
GT Interactive @ ca. 70 Mark
Hersteller: UBI-Soft/Criterion
/M Preis: ca. 100 Mark
in
— 8 Minimum:
L . Pentium 90, |6 MB RAM, SVGA,
b—8  Windows 95
=
8 Pro
Erstklassige Unterwasserwelten
= Orriginelle Storyline
— ¥ Lockerer Einstieg
;B Kontra
Kein Multiplayer-Modus
Eingeschrankte Speicherfunktion
Spiel-/DauerspaB: 45 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 16 von 20
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Touringcars. Oder Tourenwagen, wie sie

hierzulande heiBen. Es handelt sich dabei
um viertiirige Familienlimousinen, unter deren
Blechkleid sich allerdings eine hochgeziichtete
Technik verbirgt. Solange die Karosserie einem
Serienmodell mit mindestens 25.000er Auflage
entspricht, spielt es auch keine Rolle, ob die
vorderen, die hinteren oder alle vier Rider
angetrieben werden. Das mechanische Getriebe
darf bis zu sechs Gange haben, und der
Innenraum muB Uberrollbiigel, Feuerléscher
und Kevlar-Sitze aufweisen. Der Fahrer selbst
muB von einem 6-Punkt-Sicherheitsgurt
gehalten werden, denn auf ihn kommt es
schlieBlich an, und zwar nicht nur bei
Tourenwagen. Letztendlich bleibt Auto immer
Auto, auch wenn es sich dabei um einen
fliederfarbenen Kadett GSi mit abgesibeltem
Dach handelt. Ist doch richtig, Chef, oder?

s ie sind der Traum aller groBen Jungs, die

Anm. des Chefsdbels: Dall Du farbenblind bist, wissen
wir nunmehr auch. Grau-metallic, mein Gutster!

Very British
Bei TOCA Touring Car Championship sind Sie
der Fahrer, und Sie sollten spatestens jetzt

Licht an, wenn's dimmert

46 PC Power Januar 1998

beginnen, an lhrem englischen Akzent zu feilen.
Denn zum einen kommt Codemasters neues
Spiel von der Insel der Konsolenliebhaber, wo es
zundchst als PlayStation-Version im Handel war.
Und zum anderen geht es hier um die britische
Tourenwagenmeisterschaft, nicht zu
verwechseln mit DTM, ICS oder STW.Wenn Sie
also im Spiel auf Teams wie Thompson/Tarquine,
Rydell/Burt oder Cleland/Warwick treffen und
dafiir deutsche Fahrer vermissen, oder statt des
Opel-Emblems das Vauxhall-Logo auf der
Kiihlerhaube finden — jetzt wissen Sie, woran es
liegt. Dementsprechend drehen Sie also lhre
Runden nicht in der Eifel, sondern in
Silverstone, Donington, Thruxton, Brands Hatch,
Oulton Park, Croft, Knockhill und Snetterton.
Bei den Fahrzeugen konnen Sie wahlen
zwischen Peugeot 406, Renault Laguna, Nissan
Primera, Ford Mondeo,Volvo 540, Honda
Accord, Opel Vectra und Audi A4.Wobei es sich
keinesfalls um eine zufillige Auswahl handelt,
denn bis auf den allradgetriebenen Audi handelt
es sich ausnahmslos um Fronttriebler. So bleibt
im Spiel das unterschiedliche Fahrverhalten der
einzelnen Typen erkennbar, aber marginal. Gut
fiir die Chancengleichheit im Mehrspielermodus
(zwei Spieler Splitscreen, bis zu acht im
Netzwerk), allerdings hitte ein Hecktriebler wie
der BMW 320i dem Spiel sicherlich mehr
Wiirze verleihen konnen. Abwechslung gibt es
dafir immer noch genug, etwa durch
verschiedene Kameraperspektiven oder
unterschiedlichste Wetterverhiltnisse —
eingestellt werden kénnen Sonne, Nebel,
Schnee, Sturm und unbestiandiges
Wetter. AuBerdem kénnen Sie
neben Einzelrennen
selbstverstandlich auch
Meisterschaften und, wenn
Sie sich einmal dafiir
qualifiziert haben, sogar
Zeitfahrten absolvieren.

Typisch britisch

Martin Mirbach wirbelt mit
seinem tiefergelegten Viertiirer
jede Menge Staub auf. Den sich

sein Chefred. spiter aus dem
Gesicht waschen muB...

- TOCA
ing Car
Championship

Zehn Finger, zehn Tasten
Bei der gesamten Handhabung von TOCA
Touring Car Championship offenbart sich
deutlich die Konsolenherkunft. Nach einer
reibungslosen Installation erwarten den Spieler
tbersichtliche Meniis, in denen Sie neben den
bereits erwahnten Einstellungen auch die
Grafikauflésung, den Schwierigkeitsgrad und die
Steuerung bestimmen kénnen. So 1aBt sich das
Spiel sehr ordentlich auf Ihre spielerischen
Fahigkeiten und die Ausstattung Ihres PCs
abstimmen. Entscheidet man sich fiir die
Tastatursteuerung, lassen sich die Tasten frei
belegen, allerdings kommt man schon mit der
Voreinstellung gut zurecht. Da fir die komplette
Steuerung der Wagen nur zehn Tasten gebraucht
werden (einschlieBlich Hupen und Pause!),
gewohnt man sich auch ohne viele
Aufwéarmrunden an das komfortable Handling.
Reaktion und Fahrverhalten der Tourenwagen
lassen ebenfalls keine Wiinsche offen, besonders
dann nicht, wenn die vielen guten Tips aus dem
verstindlichen Handbuch beriicksichtigt werden.
Echte Probleme gab es dafiir bei der
Beurteilung der Grafik. Unsere Testversion
verlangte einen P |66 mit Matrox oder 3Dfx-
Karte. Das endgiiltige Spiel soll aber auf einem P
120 laufen und eine ganze Reihe 3-D
Grafikkarten unterstiitzen. Angeblich war diese
Unterstiitzung auch in unserer Version fast
vollendet. Wir wollten uns nicht auf die
Versprechungen des Herstellers verlassen
(Vertrauen ist gut, sie wissen schon...), und haben




der CD-ROM konnten
nicht alle Starken
iibernommen werden.
Steuerung, Soundtrack,
Gameplay und Rasanz
sind auch hier noch
voll da, grofBe
EinbuBen gibt es leider
bei der Grafik.Wer
iiber gar keinen 3-D
Beschleuniger verfiigt
und das Software-
Rendering benutzen
muB, sollte besser
gleich die Finger von
diesem Spiel lassen.
Und auch bei der

Noch etwas mehr nach links, und wir landen
direkt im Gras

Holla! Wer will denn da ausbrechen?

daher diverse Karten getestet.
Neben der schénen Grafik mit
einer 3Dfx-Karte fiel die Matrox

bereits deutlich ab, bei zwei

anderen 3-D Karten sah das

Ergebnis gelinde gesagt
besch...eiden aus. Und zwar auch
bei solchen Karten, die neben der
Beschleunigung auch iber diverse

Filterfunktionen
verfiigen und
unabhingig von der
Auflosung. Ein
Ergebnis, das die

Gesamtwertung leider
deutlich in den Keller

deutschen
Lokalisierung, wo es
natiirlich keine
Umlaute gibt und
zudem aus der
Qualifikation eine
Qualifiken wird, ist
noch Feinschliff notig.
All dies ist dem
Hersteller bekannt,

der auch bis zum
endgiiltigen Release des Spiels fiir
Abhilfe sorgen will. Sollte dem so
sein und sich unsere Wertungen
daher deutlich erhéhen, werden
wir lhnen im Newsteil unserer
nichsten Ausgabe dariiber Bericht
erstatten. Bis dahin aber gilt:
Vorsicht ist die Mutter der

Porzellankiste!

Alternativen:
Bleifuss Fun
Virgin @ 79,95 Mark

Need for Speed 2

Electronic Arts @ ca. 100 Mark

COO0ROEOCOEECOEERO

@ (@]
©
TOPSHARE o
IHans-Giinter Ropke Abt.POW ©
(@] Wilhelm Buschstr.41 ©
(@] 38723 Seesen-Rhiiden ©
© Tel.: 05384/1680 ©
© Fax. 05384/280 ®
© T-online: ripke# ©
© | Internet: www, Topshare.de ©
g Email:Topshare@t-online.de g
g Jede Woche 3 Titel g
® im Angebot! o
© Fragen Sie nach !! ®
] ©
oRIMENE  Iale iZe
oirimn 72 L. wg
Baphamets Fluch 2 DV 7990 @
r DV { NT &
. 32 Mpaammaa 2
g:l;::l:ﬁ?;a“ g;‘; 65000 Click Arts 8490 ®
D, 29000 Megn Cliparts 4890
5 Gt D SRS
Riane . Bk Cramemls me
F1 Manager Professianal 6990 D°7 2 el 8 “n
© eimuny s Drimmies 0@
Jedi Knight DA 8750 0 s
O bt S 7
@ Megapack B .9” Rechtschrefbung “.W@
(© Mephisto Genius 35DV 5950 Bl Resteihung von ®

Monkey Island 3 DV B750

COOOROELEOBOOEOOOOO

(@]
° TOPSHARE

[Hans-Giinter Ropke Abt. POV
Wilhelm Buschstr.41
38723 Seesen-Rhiiden
Tel.: 05384/1680
Fax. 05384/280
T-online: ropke#
Internet: www.Topshare.de
Email: Topshare/@t-online.de

P00 ERERORROERe ©

Jede Woche 3 Titel
im Angebot!
Fragen Sie nach !!

CD-ROM SPIELE
Ansto 2 DV B0
Akte Europa DV 7950
© Art of Fiyfishing 890
Haphomets Flch 2 DV 7950
Blade Rurmner DV 8990
© Bundesliga Manager 97 7490

Tatal Distortion 1450
TV Karrierespiel 1450 (Z)
Win Hotel

International 0@

INFOTAINMENT & ©
NCTZLICHES ©

(clolelelclclclelolelelee)¢@]

. mindestens
[©] f‘:;:ﬂ';;‘] :Eﬁ scproMene  ©
Schieichfshrt DY 4850 “‘[-':;m"’ = O
Sledler 2 Gold DV 7950 :
© kel ::: FukBuoRoe | 4450©
P el ok FukSuemPio 4450
Glusklar: das Skeleu 4750
Star Trek Borg L R ol
Star Trek Generstions 8290 Ge, a
gen das Vergessen 6890
Star Trek Voyages 990 (RS 2850©)
Swing L, ™ mes Band 6990
ToprueGoldGune? B0 WlE ey s30©)
Tomb Raider 2 8630
5. iArDeppler 8890
Trek Academny DV U Liferix 20 @
Vermeer DV 5990 Magix
® X Wingns Tielgheer DV 8790 gsemaker 30 DV 240 @
< Musicpatmer 8450
@) % Musiceudia 30 3490 (@)
L ':[m"m' Map n God0 8950
(@] " ., Je12 NeunWerenDV 68500
LEXIKA Patchwork 4/97 3990
Bertelsmann: Pegasus Vol. 7 :asu@
- Discavery 58 7990 pegasus Games Val2 3650
© -morOM PH | pegemWinosd 3850 @

- Universallexikon 58 4890

- Chrondk der Techmik 85,

Print Artist 4.0 4850
Printshop Deluxe DV 64 950

Dark Reign DV 8890
000 Click Ars 84,

Der Industriegigent il :wm M:-‘g- Cliparts -39? (]
EL‘:’,‘;L“;‘ ;:: After Dark 40 4850
£ Dar ol Alarm fir Cobra 11 4420 )

Extreme Assault DV 4890 -

F1 Bacing w  Clemswesp3o 9450
©Fr Der2Weltkrieg 6850 (©)
F1 Manager Professiomal 6990 * 2l i
@Hulmnnml_mm 6990 Der U-Boot Krieg “5“©

Imperislismus DV s oo
. » 09 3950
(© Jedi Knight DA 8790 psaT20 w0 @
Lucas Arts 10 AdventuresS390 o .
uree n die NEUE
© MoMoenamaDV HD poenmg 850 ©
Megapack 8 990 -
Mephisto Genius 35DV 5990
© Mankey Island 3DV 8790 B g s, ©
@ putzmDy an scDROMene  ©
b Oberraschumgs CD
© scleichfanrt DV 4850 phlpyen. ©
Siedler 2 Gold DV 990 G
© oot e FalkEura Roue wsn®
® ttipiE 8 Falk streetFilot 4450 (@)
St Towet DY 320 Glmkiar: dus Skelen 4750
Star Trek Barg 5990 Flokeicansy
© star Trek Generstions 8250 oz < ©
» oo Segen das Vergessen 6850
® Star Trek Voyages f o 0@
wing L MR rames Bana 6990
Topwure CaldGmes? 990 \WVistn @@
ol BN B6%0  yai ArtDeppler 8890
Trek Academy DV D B )
Vermeer DV %950 Magix °
@ X Wine v Tietigter DV 8750 Musimaker 30 DV 84302
et Musicpainter 8490
@) LOSUNGSHEFTE Musicstudio 30 8450 ()
“"m‘:'f;:"*"’ Msp nGa30 8990
[< DS NewnWenen DV 6850©)
LEXIKA Pachwork 4/97 3990
© Bentelsmunn Pegass Val. 7 w620 @
Discavery 98 7990 Prgasus Games Val2 3690
@ Info ROM »0 Pegasus Win 95 4 1ﬂm@

Universallexikon %8 4890
© - Chronik der Techmik 85

Print Artist 4.0 4850
Printshop Deluxe DV um@

Compton Power Atlas 3.0 3950
© Encyciopedia 6950 powerroutr 2 (@]
Data Becker Lextkon98 4790 00 Stadeplime) 4790

© Encyciopedia Powerroute Europs 4790
Britanica 97 129850  RedShift Vol2 = 12950
© Grotier Encya. 8 9690  nel) Interaktiver @
@ Hutchinson Encycl. 98 9990 Fiihrerschein =550 @
Infopedia 2.0 DV 8290 Sophies Wekt DV 7980
(©) Leskos ses tchernationalen Sybex ©
Films 9758 12890 3D Homedesigoer 2850

Microsoft: Teleinfo XX 3 440D
Encarts 98 engl 14990 Topware Gold 4 1950

@ Encarta 98 Deluxe engl. 18490 Ulteapack 1 8450 @)
Encarta98 DV 18490 [rapack 2 8450

© Kunst Ultrapack 3 8450 @)
Esher Interaktiv 6830  URrapack 4 950
Leben mit der Kumst DY 7990 UNICEF PACK #20©)
Musee dOrsay 8990  Wek der Wunder 2 3850

© Pwul Crzanme DV 9%  KINDERPROGRAMME (©
Picasso DV 8750 Abenteuer auf

© Van Gogh-Sternennache. $790  der Legoinsel 290
Vermeer T8S0  Barbie Druckstudio 5850

(@] SPRACHEN Die Schidmpfe 1990 @

Speedster

driickt. Lassen Sie sich Psygnosis @ ca. 90 Mark

also keinesfalls von
den hibschen
Screenshots auf diesen
Seiten blenden!

Hersteller: Codemasters
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
Pentium 120, 16 MB RAM, SVGA,

Win some, Windows 95

lose some
Die PlayStation- Pro
Varaiante von TOCA Komfortables Handling

Guter Soundtrack
Viele Optionen

Kontra
Grafische Mangel
Zu britisch

Touring Car
Championship wurde
von der
internationalen
Fachpresse bereits mit

TOCA Touring Car Cham
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Wertungen unter 90 Handhabung: 9 von 10
Prozent waren hier Grafik: 13 von 20
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Um Worte nie verlegen, versucht Klaus
Trafford, in seinem Buchstabensalat
verniinftige Begriffe zu finden.

Is staatlich anerkannter Game-Show-
A Liebhaber ist es irgendwie naheliegend,
daB ich nicht
nur auf
Wissensquizze,
sondern auch auf
Sendungen stehe, in
denen es um Worte
und Begriffe geht.
Eine dieser Shows
wurde meines
Wissens nie in
Deutschland
ausgestrahlt, lief aber
mit groBen Erfolg im
hollandischen
Fernsehen und basierte auf einem
Gesellschaftsspiel “zum Anfassen™: Boggle!
Spielziel ist es, aus einem 4x4 groBen Feld mit

logischerweise 16 Buchstaben sinnvolle Worte

zu bilden, die a) mindestens aus drei

=  BRUNNEN-BOGGLE

L=

Tir
Vo
&=

Buchstaben bestehen, wobei b) die einzelnen
Lettern entweder waagerecht, senkrecht oder
diagonal miteinander verbunden sind und c) in
jedem Wort nur jeweils einmal verwendet
werden diirfen. Leichte Sache, das? Ja, von
wegen, denn mitunter wimmelt es von
Konsonanten bei verhiltnismiBig wenig
Vokalen — und da Maren nicht mitspielt, kann
man auch kein “A” kaufen.

Original und Neulinge
Hasbro Interactive hat sich nicht damit
begniigt, das Original einfach umzusetzen,

'®|™] WORTKAMPF-BOGGLE |®

sondern gleich noch vier neue Boggles in
Szene gesetzt. Beschreiben kann man diese
kaum, man muB sie
wirklich gesehen
haben. 3D-Boggle
beispielsweise stellt
einen Wiirfel dar,
beim Weltraum-Boggle

c | Spieler Zwei

! ::] | Thomas

WELTRAUM-BOGGLE T @

BOE <9
A

Thomas

= ™ Yoo

i

~ \m \
& G ¢

g oo ID

kommen lhnen die Buchstaben entgegen
geflogen.An das beriihmte Tetris angelehnt ist
Brunnen-Boggle. Es 3Bt Sie Buchstaben “aus
dem Weg raumen”, allerdings erscheinen alle
paar Sekunden neue Buchstabenschichten, bis
maximal zehn Ebenen erreicht sind. SchlieBlich
wihlen Sie beim Wortkampf lhre Buchstaben
einzeln aus und kimpfen anschlieBend gegen
Ihren Freund und gegen die Uhr. Zudem
wurde neben den “Originalen” jeweils eine
“Master”-Version mit entsprechend mehr
Buchstaben integriert — wenn man so will,
bekommt man also zehn Spiele in einem.
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Spiel mit Worten

BOGGLE IST WIE GESCHAFFEN
FUR MEHRERE MITSPIELER

Boggle ist wie geschaffen fiir mehrere
Mitspieler, deshalb wurde von Haus aus neben
dem Multiplayermodus an einem PC auch eine
Netzwerkfunktion integriert und — als ganz
besonderes Schmanker| - eine
Direktanbindung an die Microsoft® Gaming

3-D-BOGGLE

Thomas

Zone im Internet, wo Sie dann nach
Herzenslust und grenzenlos boggeln und so
nebenbei lhren Mitspielern auch ein paar
eigene geschriebene Worte an den Kopf
werfen diirfen. Zudem eignet sich das Spiel fiir
jene, die im Begriff sind, ihre Englisch- bzw.
Franzésisch-Kenntnisse zu erweitern, denn
Boggle beherrscht neben Deutsch auch diese
Sprachen — entsprechend viele Wérter finden
Sie in der Standard-Wortliste mit rund 90.000
Eintrigen, die auf lhren ausdriicklichen Maus-
klick hin beliebig erweitert werden kann. ()

Alternativen:

Es gibt nur eine:

Boggle

Parker @ im Spielwarenhandel

Hersteller: Hasbro Interactive
Preis: 49,95 Mark

Minimum:
Pentium 75, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Hektisch

Spannend

Mehrsprachig

Vielseitig

Kontra

Dieses Wort kennt Boggle nicht

Total:
Sehr empfehlenswert

Denk- und Knobelspiel



Nachschlag mit Aufpreis

Space Bermuda i

Martin Mirbach verschwindet fiir immer im Weltraum.

ie erinnern uns:Am Ende des 22.
Jahrhunderts wagte die Menschheit
einen neuen Schritt zur Besiedlung

des Weltalls. Auf der Erde herrschte endlich
Frieden, doch in den Tiefen des Alls tobte der
Krieg. Es ging um die ErschlieBung neuer
Planeten und den Gewinn aus deren
Ressourcen. In diesen Krieg gerieten auch die
Menschen, als zum wiederholten Mal ihre
Transportraumschiffe samt wertvoller Fracht
verschwanden. Als Agent der Earth Nations war
es in Space Bermuda lhre Aufgabe, die
Verantwortlichen dieser Uberfille ausfindig zu
machen.

Jetzt kommt der zweite Teil des Vobis-
Werbespiels in die Filialen des PC-Discounters
und knupft inhaltlich dort an, wo Numero Uno
endete. Nur, daf jetzt alles noch viel schlimmer
kommt. Denn diesmal werden Sie von den
AuBerirdischen entfiihrt und auf einem
scheinbar verlassenen Planeten ausgesetzt. Sich
dort zurechtzufinden und einem Jahrhunderte
alten Geheimnis auf die Spur zu kommen, darin
besteht lhre Aufgabe in Space Bermuda I.

Von allen verlassen

Auch vom Spielprinzip her erinnert Space
Bermuda |l stark an den Vorginger. MuBten Sie
sich seinerzeit mutterseelenallein auf dem
unbemannten Transportschiff Capella
zurechtfinden, so sind Sie auch diesmal, auf dem
fremden Planeten, ganz auf sich allein gestellt.
Neben zahlreichen Erkundungsgingen steht
dort die Losung genretypischer Logikratsel auf
dem Programm. Deren Schwierigkeitsgrad laBt
sich bestenfalls mit mittelschwer angeben, so

Cinemania

Nicht nur die Grafik, auch die Qualitat der Videos in Space
Bermuda Il weill zu liberzeugen. Aber sehen Sie doch selbst:

daB sich auch dieses Werbespiel in erster Linie
an den weniger erfahrenen Spieler richtet.
Zudem findet sich im Spiel ein Hilfsmodus, der
mit Rat und Tat aus jeder moglichen Sackgasse
einen Ausweg weil. Aber Yorsicht:Wer zu oft
von dieser Funktion Gebrauch, klickt sich viel zu
schnell durch das gesamte Spiel. Obwohl es im
Vergleich zum Space Bermuda | mit erkennbar
vergrofBertem Spielumfang aufwarten kann.
Grafisch bewegen sich beide Teile des Spiels
auf einer Ebene, was auch daran liegen mag, daf3
einem einige der durchweg schénen Videos und

1 | 7 -
e | B o R
Von plakativer Werbung bleiben Sie leider
nicht verschont

Locations seltsam vertraut vorkommen.
Immerhin, volle 360°-Rundumsicht, eine
gutmiitige Maussteuerung, satter Sound und
hervorragende Sprecher kénnen mit jedem
Vollpreisprodukt konkurrieren. Lediglich die
Orientierung bleibt zuweilen etwas auf der
Strecke, da hilft auch die seltsame
Ubersichtskarte wenig. Ebenfalls nicht schén: Es
gibt logische Mangel, wenn zum Beispiel
laserfeuernde Statuen aus dem Video in der
ankniipfenden Spielsequenz einfach
verschwunden sind. In
derselben Location,
wohlgemerkt. Und die
viel zu plakative Vobis-
Werbung hitte nun
wirklich dezenter
ausfallen kénnen.

Nicht fiir
jeden
Geschmack
AuBerdem, und das ist
schade, wird Space
Bermuda Il fur 9,90
Mark in den Regalen
stehen — und ist damit
doppelt so teuer wie
der erste Teil. Dafiir
bekommt man das
Spiel diesmal mit eine
schonen Verpackung

und dem aufgepeppten Vobis-Katalog, der sich
ebenfalls auf der CD befindet.Als Bonus gibt es
ein Lexikon der Computersprache, eine

Innerhalb dieser Pyramide erwartet Sie so
manche Uberraschung

\

Treiberdatenbank und Gratisstunden bei
Metronet. Alles in allem also doch noch ein
faires Paket, das insbesondere dann interessant
wird, wenn man mit der Neuanschaffung eine
PCs liebdugelt.Wer dagegen einzig und allein am
Spiel Interesse hat, sollte zundchst auf
Wiihltische oder die Coverversionen der
Fachzeitschriften achten. Hier bekommt man
sicher mehr fiirs Geld. (1)

Alternativen:

Space Bermuda |

Westka @ 5 Mark

Free Spirit

Rauser @ 8 Mark

Dunkle Schatten 2

Art Department @ kostenlos

Hersteller: Westka
Kommunikation

Preis: 9,90 Mark

Minimum:

Pentium 60, 16 MB RAM, SVGA,

Windows 3.11 oder 95

Pro

Gute Grafik

Fir Anfinger geeignet
Kontra

Zuviel Werbung
Einige Bugs

Space Bermuda Il

Total:
Bedingt empfehlenswert

A 3 21

Werbespiel
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(Juicy

Martin Mirbach bevorzugt Wodka-Kirsch.

Marcos Wangen glithen in der gesunden

Farbe eines Paradiesapfels, Kollege
Brodrick grinst dreist in die Runde, und ich bin
an allem schuld. Dabei hatte ich doch nur
verkiindet, daB ich mir diesen Nachmittag Juicy
Town ansehen wollte. Endlich meldet sich der
Chef:“Juicy Town? Das ist doch wohl nicht dein
Ernst. Seit wann vergniigen wir uns hier mit
Pornofilmchen!” Offenbar war mir die

B etretenes Schweigen im Power-Tower.

Zweideutigkeit des Titels entgangen, die anderen

Jungs schienen auf diesem Gebiet iiber einen
uneinholbaren Wissensvorsprung zu verfiigen.
“Aber...ih...aber..", rasch versuche ich den
Irrtum aufzuklaren.Nix da, aber, aber! Juicy
Town! Wir haben wirklich Wichtigeres zu tun
und nur noch ein paar Tage bis zum
RedaktionsschluB. Und du kommst mit
irgendwelchen obskuren Streifen.Worum geht's
da (iberhaupt? Ist der vielleicht sogar mit Long
Don Silver?” Tja, Chef, da muB ich Dich leider
enttduschen, aber worum'’s da geht, will ich Dir
trotzdem gern verraten.

Drei mal drei

Denn in Wahrheit ist alles ganz harmlos. Als die
Entwickler von Westka ihr
neues Werbespiel fir die
leckeren Sifte von Eckes-
Granini konzipierten,
hatten sie bei der Suche
nach einem geeigneten
Titel mit Sicherheit

nicht die merkwiirdigen
Assoziationen meiner
Kollegen im Kopf.
SchlieBlich spielt Juicy
Town in einer

frohlichen Stadt voller
Fruchtwesen, in der

Sogar auf einer einsamen Insel hat der

Ihre abenteuerliche Reise beginnt im tiefsten
Dschungel

TOWN

Man sollte meinen, daR sich die Friichte in
solcher Umgebung besonders lange halten

Waterman seine Finger im Spiel

drei propere DJs fiir gute Laune sorgen.
Natiirlich werden die drei Muntermacher
prompt vom finsteren Schurken Waterman
entfiihrt, der den Fruchtgehalt aller Sifte
verwissern will. In der Rolle des C-Man schlagen
Sie sich also durch drei Welten mit jeweils drei
Leveln, um die DJs zu befreien.An jedem
Levelende treffen Sie auf einen fiesen Endgegner,
ganz zum Schluf auf Waterman selbst.

Falls Sie sich jetzt ein wenig an Rayman
erinnert fiihlen, liegen Sie gar nicht so falsch —
denn in einem nicht nur grafisch vergleichbaren
Jump'n'Run befinden Sie sich auch bei Juicy

Town. Bewaffnet sind

Sie mit einer Tetra

Pak-Waffe, die auch

Watermans bissige,
kleine Gehilfen in
frohliche Juicies
verwandeln kann. Mit
jedem SchuB entlidt
sich diese Waffe, sie
kann aber durch das
Aufsammeln von
Friichten wieder
aufgeladen werden.
Gleiches gilt fiir Ihre
Lebensenergie, die durch
jede Feindberiihrung
abnimmt, sich aber durch
spezielle Lebensenergie-Symbole auffiillen laBt.

Eile mit Weile

Schon bei der Prisentation der Story in einer
frohlichen Intro-Sequenz wird klar, daB sich Juicy
Town in erster Linie an die jiingere Bevolkerung
richtet. Dazu paBt, daB sich C-Man eher behibig
bewegt, eigentlich miiBte man das Spiel sogar
Jump’n’Go nennen. Erst durch eine spezielle
Tastenkombination zum Rennen gezwungen
erreicht er normalerweise gewohntes Tempo.
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Auch die Tetra Pak-Waffe schieBt wie eine
drucklose Wasserpistole, und insgesamt hitten
es ruhig etwas mehr Goodies und Extras sein
kénnen, Davon abgesehen verfiigt Juicy Town
aber iiber eine schéne Grafik, sauberes Parallax-
Scrolling und einen prima Gute-Laune-
Soundtrack.Auch wenn es nicht ganz an die
Klasse von Fantasy Forest oder Aro & Elmi
heranreicht, gehort es damit eindeutig zu den
besseren Werbespielen. Daher: Unbedingt
besorgen! ()

Alternativen:
Aro & Elmi
V.I.S.T. ® 14,95 Mark

Fantasy Forest
V.IS.T. ® 12 Mark

Tailchaser
Defcom @ ca. 80 Mark

Hersteller: Westka
Preis: ca. 12 Mark

Minimum:
486 DX 66, 16 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0 oder Windows 95

Pro

Gut fiir die Jiingsten
Schéne Grafik
Prima Soundtrack

Kontra
Zu langsam
Zu wenig Goodies und Extras

Juicy Town

Fazit: Empfehlenswert

Werbespiel



sucht einfach seinesgleichen. Auc]‘}ﬁir Einsteiger absolut
empfeblenswert.” :
. HERBERT EICHINGER (PC ACTION 10/97)

Wertung 85% “Weltuntergangs-Epos der
a[;so[uten Extraklasse”
" PC ACTION 10/97
L3 &‘:

“Ja, bei Dark Earth kommt Freuc[g auf. Als alter Fan don
"Alone in the Dark" habe ich schon lange auf einen Titel
gewartet, der eine dbnlich gelungene Stjnmung riiberbringt.”

TOM SCHMITT (POWERPLAY 10/97)

s

“Das Programm hat meine kiihnsten Erwartungen iibertroffen:
Technisch glinzt es durch se[&mfesebene Perfektion, und das von
Grafik und Sound iiberzeugend umgesetzte Endzeit-Ambiente

|
iM24. JAHRHUNDERT HERRSCHT DIE ZEIT/DER '
DUNKELHEIT. DIE ZIVILISATION UBERLEBT IN DEN WENIGEN
STADTEN DES MYSTISCHEN LICHTS. SIE SIND A N IN EINB
TODLICHEN RENNEN GEGEN DIE ZEIT MUSSEN SIE SI®H UND JFiR

STADT VOR DEN HEERSCHAREN DES BOSEN BEWARRE

ERLEBEN SIE EINE EINZIGARTIGE WELY.
ATEMBERAUBENDE ECHTZEIT-ABENTEUER!

\ — - hllp:ﬂl\ﬂw.darheanh.sum

© 1996/1997 Kalisto Technologies. Alle Rechte vorbehalten. Dark Earth und Kalisto Entertainment sind Warenzeich >-hitp://www.microprose.com
von Kalisto Technologies. ‘




Zum Singen
mehr: Als Bla
Kritikpunkte - kein¢lei

Was bin ich?

A ¥ illkommen in der Endzeit. Das Jahr:

2019. Die Stadt: Los Angeles. ﬁ

Bandenkriege witen an allen
Kaum einer traut sich unbewaffnet in die

gespenstische P’L%Jpole.l\usbrechen konnen
bewdefAliEn anderen bleibt

Tav

n

nichts anderes iibrig, als mit'd egenschirm
in der Hand ihr Dasein zu friste der immer
verregneten Stadt. Als ob das noch nicht

ausreichte, ist die Menschheit mit einem
weiteren Problem konfrontiert: den

D

4
-

Replikanten. Diese per Gentechnik erzeugte
Lebensform sollte
eigentlich nur fur
gefd e

Sh
ha

auf die Erde ~ als
ausgesprochen
ungebetene Giste,
denn Replikanten sind
auBerlich vomry
Menschen nicht$gw’
unterscheiden, ihi

ze
na

Jetzt aber hurtig: |
das Gebiaude in d

Androiden aufzuhalten. Un

ein rebellischer F

krempelte den

Nein, dies is
Zwischen

.

eriffs in den Staaten sch

ben, hebt die Polzei eine Spezmlemhelt aus

Blagle Runner.
-l

jewei
Wahrené

Funktionen,

wo kurz zuvor  identifiziert

igte: Kaltbliitig
tiirlichen Leb

aber kérperlich = weder Geld not mrtgeherr

tuberlegen. Dlese‘i\ Hmm... war er 3 Das-gilt es: mln

Ubgdgmfmn:n{l'tzen herauszufinden Wah
------ dummerwerse‘éTnlge Hilfreich fiir sind nattirlich

ichen Wesen aus, indem sie fiir ihre

iele tiber Leichen gehen. Kein Wunder also, Ve

ickelte sich Blade
Rten Kultfilme

einen Blade Runner und lernt im
Verlauf der Handlung die menschlichen
Qualitaten seiner kinstlichen Ziele
kennen. Ein neues, offenes Ende zeigte
1993 der “Director’s Cut”, der sich
tbrigens inzwischen sehr preisglinstig
beim Videohandler lhres Vertrauens
erstehen laRt.
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Gespriche. Sie klonen mit Betroffenen,

* Anhaltspunkte zusammenzutragen. Wichtige

rdichtigen, Polizisten und Zeugen, um
Geschossen

Bekannte
Stimmen

Viel Miihe gab sich Virgin mit der deutschen
Lokalisierung. Die Sprache kommt nicht nur
lippensynchron hertiber, auch passen die einzelnen
Stimmen zu den Charakteren. So erhielt Hauptfigur

McCoy die deutsche Stimme von Tom Cruise,
wahrend Tyrell von jenem Sprecher synchronisiert
wurde, der ihm bereits im Film die Stimme lieh. Die
Regie Ubernahm ubrigens Tobias Meister, der auch
schon bei den Ubersetzungarbeiten fiir
Independence Day und Apollo 13 das Ruder fiihrte.

auf Fotos stoB3en. Diese analysier
“Esper"”, einer modernen Mas

Bildbearbeitung
konnen. Markigren Sie belsple
kleinen Bildau
Autos zu sel

| Herz fiir Wauzis  nach kommen immer meh
smzpﬁimﬁ ~~zum Besuch einladen = ob SI&dD d
- : _.Spinner (kein |diot, sondern das Fz

~Zukunft) diisen und den Fuﬂwgg

__bleibt iiberwiegend lhnen uberiasser?

Wie in einem guten Krimi tblich, finden
vereinzelt SchieBereien statt. Sie miissen
praktisch stindig auf eine solche gefaBt sein.

“Passant in die Quere koMmt. v

von depen he
-

progra

e n

dat U

|
n

wird mit der Maus; ein groBes /
Fadenkreuz verfirbt sich rot,

sobald ein Objekt anvisiertist. Es
kann durchaus VOTRBTHITIETT i —
Ihnen wihrend einer .

Verfolgungs Jagd_eﬂﬁmschule;;gep

ErschieBen Sie dieserrin der-—"!
Heketik, dndert sich der
Handlungsverfauf. Melden oder
vertuschen Sie den Vorfall? Oder
lassen sie ihn am Leben und geben
ihm etwas Geld?

Gerade dieser Punke ist die
Stirke von Blade Runner. Bei
einmaligem Durchspielen sehen
Sie noch langst nicht alles vom
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Alles verlassen, kein Replikant in Sicht

Spiel. Unterschiedliches Agieren fiihrt zu
abweichenden Handlungsstrangen und somit
auch zu verschiedenen Abspinnen. Man muB
sich aber nicht unbedingt anders verhalten. Bei
jedem Neustart wahlt das Programm zufallig
aus, welche der Hauptfiguren Replikanten sind
und welche nicht. Ein Beispiel: In einer Szene
sind wir einem Waffenhandler auf die Spur
gekommen.Wenn der Gesuchte ein Replikant

ist, erschieBt ihn unsere Kollegin Cr.
\ unverziglich. A

DaB die Grafik allererste Sahne ist, laBt sich
unschwer an den Screenshots erkennen. In
grundsatzlich jedem Schauplatz bewegt sich
etwas: Sei es Licht, das ein Ventilator zerstreut,
seien es Leuchtreklamen, die in China-Town
die Aufmerksamkeit auf sich richten, oder
seien es standig prasselnden Regentropfen, die
das diistere Bild der Metropole prigen. Im
Verhaltnis dazu stéren jedoch die grob
gepixelten Sprites bei Nahaufnahmen. Schade
auch, daB nicht alle Szenenwechsel so
butterweich vonstatten gehen wie einige
wenige. Trotzdem: In keinem anderen
Adventure konnte ich bisher derartig

WER BLADE RUNNER NUR
EINMAL DURCHSPIELT, IST
SELBST SCHULD!

stimmungsvolle Grafiken betrachen.

Nicht zuletzt dank der phantastischen
Soundkulisse baut Blade Runner eine
Atmosphire auf, die dem Film ebenbiirtige ist.

t heiBt, daB sie nicht zu steigern
warg So fehlt mir vor allem eine intensivere
Musikuntermalung. Da hat man schon den
Vangelis-Soundtrack als Vorlage, nutzt ihn aber
kaum aus. Gerade bei einer Verfolgungsjagd
machen sich mitreiBende Rhythmen besser als
ein paar plitschernde Regentropfen. Noch
lebendiger wg%e?_zi;rm ie wif
mich die Spielfiguren direkt anspral

meine Ar benr_skollegen plaudern z imei

ssen, daf Slé womdglich selbst ein
it sind — ausgeschlossen ist
Wer Blade Runner also

oo einmal durchplel, ist A
sefbst schuld! j

Anm des Cheflaberers: Dal3 im Power-Tower gar
“keiner mehr mit\Dir redet, leuchtet Dir-aber—

| ein, oder? So viel Gesaﬂg v~-'

McCoy hat keine Zeit flir einen Tanz

Im Trainingsraum verbessert M seine
SchieB-Fahigkeiten

wie in diesem Mona kein Schwein,

nghcha, wahrlich inter cﬂon—

nture it spekakulirer $’r nd- = N
nlmmungsvouer Soundkulisse. Nicht der

Qlute Uberflieger, aber neben Monkey Island

3 der VVe'ﬂnachts—Tp fur Adventure- Fwns

.
o @

Alternativen:

Under a Killing Moon | oder 2
Access @ ca. 30-80 Mark
G-Police

Psygnosis @ ca. 100 Mark

Blade Runner Director’s Cut
Videothek @ schon ab 20 Mark

Hersteller: Westwood
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro
Wirklich interaktive Handlung
Phantastische Kulissen

Gute Atmosphire
Professionelle Synchronisation
Kontra

Teils zu grobe Sprites
Wenig Musik

Spiel-/DauerspaB: 45 von 50 |
Handhabung: 9 von 10 |
Grafik: 19 von 20 |

B

’

17 von 20 |
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s gibt nichts Schéneres, als hin und

Wenn dieser Ausflug dann auch noch in
die dunkle, abgedrehte Welt der Ballerspiele
fiihrt, gibt es kaum noch Extrawiinsche zu
erfiillen.Anstelle eines freien Wochenendes
zog ich es vor, den mittlerweile schon
angestaubten Kampfanzug vom Speicher zu
holen, die Pumpe wieder einmal griindlich zu
6len und dem zuverlissigen alten Blaster ein
paar neue Energiezellen zu génnen. Dergestalt
bewaffnet, mit Rucksack, Medikit, elektro-
nischer Karte und einer Menge Kampfgeist
versehen, machte ich mich auf, die Welt von
Chasm —The Rift zu erkunden.

Nichts fiir Weicheier

Schon kurz nach der Installation des Games
wurde mir klar, daB ich nach diesem
Wochenende urlaubsreif vor dem Monitor
hangen und nur mit Unlust und gréBter Miihe
ein paar Worte geschrieben bekommen wiirde
(Genau hier IaBt sich der feine Unterschied
zwischen den werten Kollegen und mir
festmachen: Ich gehe auf Monsterjagd und
hiange anschlieBend unlustig vor der Glotze.

sich die Schergen der Dunkelheit?

wieder einen kleinen Ausflug zu machen.

Auf der Suche nach der Auseinandersetzung, oder: Na, wo verstecken

Der Red..).Aber, als treue Power-Leser
werden Sie sich denken kénnen, daB mir kein
Preis zu hoch ist, um lhnen ein sauberes
Review prisentieren zu kénnen.

Anm. des Chefreinigers: Mit anderen Worten, Du
kaufst nur teure Waschmittel...

Chasm —The Rift fiihrt dem Spieler nur allzu
deutlich vor Augen, wie empfindlich das Raum-
Zeit-Gefiige dieser Welt ist. Auf irgendeine
teuflische Weise geschahen Dinge, die in den

ToLLE GRAFIKEN UND BESTER
STEREOTON SCHAFFEN
ATMOSPHARE

finstersten Alptraumen nicht zu erwarten sind.
In unserem Universum bildeten sich
Zeittunnel, die es unvorstellbar grauenhaften
Wesen erméglichten, die Menschheit zu
infiltrieren. Nachdem es den Aliens gelang,
Briickenkopfe auf der
Erde zu bilden, die
Menschen zu
knechten und
langsam, aber sicher
Oberwasser zu
gewinnen, ist es an
der Zeit, etwas gegen
diese auf Dauer doch
unhaltbaren Zustinde
zu unternehmen. Mit
anderen Worten: Die
Berufsperspektiven
fiir furchtlose, schwer
bewaffnete Einzel-
kampfer sind
glinzend. Einmal
eingestiegen, erwartet
Sie eine finstere Welt,
in der es von

unmenschlichen
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Die dunkle Sust®t

Chasm
The Rift

Gleich und gleich gesellt sich gern. Markus Brodrick geht seinem
Lieblingszeitvertreib nach.

Die fliegen, die Biester! In diesem Game
miissen Sie lhre Augen iiberall haben

In die Knie mit dir, Ungeheuer! Na
also, es geht doch

Monstern nur so wimmelt. lhnen
bleibt nichts anderes (ibrig, als

Raum fiir Raum, Etappe fiir Etappe
die von den Aliens besetzten Gebiete
zu durchstreifen und jedes sich regende
Wesen auszuléschen. Wihrend lhrer
Streifziige durch die disteren Gebiude der
Chasm-Umgebung werden Sie mit allem, was
Sie brauchen, reichlich versorgt:Waffen,
Munition, Medikits und mit Angreifern.

Bose, bose. Nur der Blaster des Gegners funkelt
in der Lichtlosigkeit




Wahnsinnige Hatz

Als reine DOS-Anwendung liB3t dieser Titel
in Sachen Grafik, Speed und Spielbarkeit die
Muskeln spielen. Dank der zu anderen Games
vergleichsweise geringen Hardware-
anforderungen legt Chasm auf einem
Durchschnitts-Pentium auch in

hochauflosender
Bildqualitdt einen
Speed an den Tag, der
seinesgleichen sucht.
Weich scrollende
Grafiken, Monster,
die sich absolut
fliissig bewegen,
Sound, der unter die
Haut geht und eine
Hintergrundmusik,
die das distere
Image des Spiels
bestens unter-
streicht, bannen Sie
fiir lange Zeit vor
den Monitor.
Wihrend lhrer Hatz
durch die scheinbar

Warte nur ein Weilchen, dann kommt der
Hamann mit dem Hackebeilchen...

Dieses Game hat den Umweltengel verdient. In welchem Ballerspiel
bekommt man schon die Aufgabe, Windkraftanlagen in Betrieb zu nehmen?

unendlich wirkenden
Gebaude des Games begegnen Sie immer
neuen Gegnern, die lhnen keine Zeit zum
tiberlegen lassen, sondern die volle
Konzentration und den raschen Einsatz der
passenden Waffe fordern. Die Spiele dieses
Genres dhneln sich, und mussen sich am
ungekronten Kénig der Branche messen. In
Chasm finden Sie nicht die weiten, offenen
Hallen, wie Sie sie aus Quaak gewohnt sind.
Die Raume sind enger, es gibt keine Kampfe
auf Entfernung, fast alle Auseinandersetzungen
spielen sich auf engstem Raum ab, dem
unglaublichen Detailreichtum der Grafiken
aus dem Hause ID steht der Speed von
Chasm gegeniiber.
Dieser Titel wirkt wie eine
griindlich Gberholte Duum-
Version. 3-D-gerenderte Monster,
ein UberfluB an Texture-Mappings,
/" statische Lichtquellen und, natiirlich,
bester Stereoton schaffen Atmosphire. Eine
wirkliche Neuerung bringt Chasm mit
Monstern, die auBerordentlich schwer zu
besiegen sind.Wenn Sie die finsteren Gesellen
vom Hals haben wollen, missen Sie grindlich
zu Werke gehen, denn auch angeschlagene
Spielfiguren kénnen lhnen noch schwer
zusetzen (Die Biester miissen mit unserem
Chefred. verwandt sein. Der Red..). Mit 26
Levels in vier Episoden bietet dieses Game
auch dem verwéhnten Zocker eine lange Zeit
Kurzweil.

Arger, wohin man sieht. Wo zuerst anfangen?

ns, zwei, drei haben die netten kleinen
Skorpione Sie erledigt. Schade, daB Sie nicht
besser aufgepaB3t haben

Vollausstattung
Chasm verwoéhnt den Spieler mit
Luxus. Ein kompletter
Multiplayermodus, der
serielle Verbindungen,
Deathmatch und
Multiplayergames
mit bis zu acht
Mitspielern
unterstiitzt, macht
es lhnen leicht moglich, mit lhren Freunden
einen geselligen Abend zu verbringen. Um die
Ausstattung dieses Titels komplett zu
machen, findet sich auf der CD ein

Leveleditor, mit dem Sie lhre ganz personliche
Umgebung gestalten kénnen. Games, deren
Sinn und Zweck reinewegs auf das Zerlegen
von Pixelmonstern konzentriert ist, miissen
einige Qualitaten bieten, um nicht rasch
langweilig zu werden. Chasm greift eine
Spielidee auf, die seit der Urmutter aller
Ballerspiele immer wieder mehr schlecht als
recht kopiert wurde.Auch dieser Titel bringt
keine groBen Neuigkeiten, macht aber
wahnsinnig viel SpaB. Dieses Game lebt von
seiner kompletten Ausstattung, die ewige
Ladezeiten aus dem Internet iiberflissig
macht, von der guten Grafik- und
Soundqualitat und von seiner unglaublichen
Spielgeschwindigkeit. Chasm ist fiir den
Ballerspielfan ein MuBB. (1)

Alternative:
Quake l-Test
Kostenlos im Internet

Hersteller: Megamedia/
Digital Integration

Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, |6 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Dister

Heftig

Schnell

Macht gewaltig Spal3
Kontra

Nix fiir Kinder

45 von 50

9 von 10
17 von 20
15 von 20

Spiel-/Dauerspal3:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

Chasm - The Rift

Ballerspiel

Total:
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Die Soldaten in CC: ABTF wirken so plastisch wie handbemalte

Zinnfiguren

Wer die Wahl hat...

Es brennt, wohin das Auge sieht. Der Krieg kennt eben keine Gnade

Close Combat -

Ethan Young muB sich endgiiltig zwischen Deutschland und
Amerika entscheiden. Und der Wohnsitz ist damit ganz bestimmt

nicht gemeint...

s ist nicht leicht, als Englinder in New
E York zu leben, das kann ich Ihnen sagen.

Zum einen wird man sich als Zugereister
wohl niemals wirklich an die 24-Stunden-Hektik
im Herzen des “Big Apple” gewéhnen. Zum
anderen sollte man es auf jeden Fall vermeiden,
einen deutschen Elternteil zu haben,
zweisprachig aufgewachsen zu sein und auf
Strategiespiele zu stehen.Was mir leider alles
nicht gelungen ist. Deshalb stehe ich jedesmal
bei einem historischen, im 2.Weltkrieg
spielenden Strategical vor der qualvollen
Entscheidung, auf welcher Seite ich kimpfen
maochte. Natiirlich sind die Deutschen immer
die Bosen, andererseits habe ich dort eine sehr
schone Kindheit erlebt. Und deutsch gelernt,
weshalb ich unter anderem dieses Review

schreiben darf (na gut, ich geb’s ja zu, Klaus wird
den Text wohl noch ein wenig feinschleifen
miissen). Oh Mann, es ist wirklich nicht leicht.
Auch nicht bei Close Combat 2.

Wer soll dein

Herzblatt sein?

Denn Close Combat:A Bridge Too Far ( kurz: CC:
ABTF) konzentriert sein strategisches Potential
auf die Operation Market Garden, bei der im
Zweiten Weltkrieg mehr Fallschirmjiger-
Einheiten eingesetzt wurden, als bei irgendeinem
anderen militirischen Unternehmen. SchlieBlich
ging es fiir die Alliierten darum, bis zu 60 Meilen
hinter die deutsche Frontlinie in Holland
vorzustoBen, um strategisch wichtige Briicken,
StraBen und Gebiude einzunehmen und

In der Hitze des Gefechts...

...werden Sie trotzdem auch Dinge abseits vom Schlachtgetimmel im Auge behalten miissen. Dazu gehért unter anderem folgendes:

Falls Sie méchten, kénnen Sie sich z.B. eigene
Karten erstellen

Nijmegen Sector

Am Briefing dagegen miissen Sie teilneh

ohne wenn und aber

anschlieBend von den Niederlanden aus nach
Deutschland vorzuriicken.

Anm. des Inhollandlebendendeutschen: So nebenbei:
Die Holldnder haben den Deutschen alles verziehen
— alles, bis auf das FuBBbalFWM-Finale 1974!

In CC:ABTF kénnen Sie sich fiir die deutsche
oder die alliierte Seite entscheiden, auf der
neben den Amerikanern auch Briten und Polen
kampfen.Wie die historische Operation
ausgegangen ist, wissen wir. Die schweren
Verbinde der Alliierten konnten ihre eigenen
Fallschirmjager an der letzten einzunehmende
Briicke in Arnheim nicht unterstiitzen, die
Mission scheiterte.Was zum Teil auch daran
gelegen haben mag, dal der komplette

In Kampagnen und Szenarios kénnen Sie lhre
Truppen selbst rekrutieren
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Einsatzplan fir die allierten Truppen der
deutschen Wehrmacht zugespielt wurde.Aber
jetzt haben Sie ja endlich Gelegenheit, die
Geschichte umzuschreiben.

Drei Wege fiihren in CC:ABTF zum Ziel:
Schlachten, Szenarios oder ganze Kampagnen.
Bei den Kampagnen konnen Sie sich sogar
entscheiden, ob Sie die gesamte Operation
Market Garden oder nur einige, miteinander
verkniipfte Szenarien durchspielen wollen. In
den einzelnen Schlachten, die Sie in jedem Fall
schlagen missen, sind stets mehrere Ziele zu
erreichen, sprich strategische Punkte unter lhre
Kontrolle zu bringen.Wihrend Sie allerdings in
den einzelnen Schlachten |hre Truppen zugeteilt
bekommen, diirfen Sie in Kampagnen und
Szenarios selbst entscheiden welche Verbinde
Sie rekrutieren und einsetzen mochten. Da es
sich auf alliierter Seite in erster Linie um

Fallschirmjiger handelt, stehen zur Bewaffnung
Gewehre, MGs, Panzerfiuste und Flammen-
werfer zur Verfiigung, Panzerfahrzeuge und
schwere Infanterie gibt es also nicht in allen
Schlachten und Szenarios. Daneben wird die
Kampfkraft lhrer Soldaten natirlich auch von
Faktoren wie Moral, Gesundheit oder Erfahrung
bestimmt, die sich im (erfolgreichen) Spielverlauf
kontinuierlich steigern.

“Sie haben den Chefred.!!!”
Grafisch zeigt sich CC:ABTF im Vergleich zum
Vorginger deutlich verbessert. Samtliche Karten
sind sehr Gbersichtlich angelegt, wobei
gleichzeitig die authentischen Bewegungsabliufe
der Truppen und Soldaten fiir echtes Feeling
sorgen.Auch die Explosionen und Effekte,
insbesondere der Flammenwerfer, sehen sehr
eindrucksvoll aus. Lediglich in der mittels Zoom
vergroBerten Ansicht eines Kartenausschnitts
sind die Pixel eine Spur zu grofB} geraten.Auch
ein paar zusatzliche Lichteffekte und andere
Kameraperspektiven hatten dem Spiel sicher
gut getan.Trotzdem kann sich CC:ABTF
durchaus mit der Oberklasse des Genres
messen, eine stattliche Anzahl historischer
Videos runden diesen Eindruck ebenfalls ab.

Eine herausragende Rolle spielt dagegen der
Sound. Die Schreie der einzelnen Soldaten
schallen nicht nur sehr lebensecht durch die
Boxen, sie haben auch eine direkte Auswirkung
aufs Gameplay. Jedenfalls wissen Sie bei einem
verzweifelt gebriillten “Sanititer!” oder “Sie
haben den Hauptfeld!” (in unserer Testversion
wohlgemerkt auf Englisch) ganz genau, wo die
Musik gerade spielt.

Bei der Steuerung stand ganz eindeutig die
Funktionalitit an erster Stelle, und genau so
sollte es auch sein. Ubersichtliche Menis liefern
alle wichtigen Statusanzeigen zu Truppen und

einzelnen Soldaten. In einer kleinen Box werden
daruber hinaus Informationen iber das
Geschehen abseits des sichtbaren Bereichs
angezeigt. Der einzige, wenn auch nur kleine

Das Abstellen von Panzern auf éffentlichen
Griinstreifen wird mit einer GeldbuBle nicht
unter 20 Mark geahndet

Nachteil liegt in einem ausgekliigelten
Farbsystem, das auf den ersten Blick iiber die
Wichtigkeit bestimmter Operationen, den
emotionalen Status der einzelnen Soldaten und
einige andere Dinge liefern soll. Die vielen
bunten Farbtupfen auf dem Bildschirm konnte
ich allerdings nur als verwirrend empfinden,
auch nach einigen Stunden im Spiel. Immer
wieder beschlich mich das Gefiihl, doch nicht
jedes Detail unter Kontrolle zu haben — aber
vielleicht ergeht es auch einem richtigen
General in einer richtigen Schlacht nicht anders.

CC2oder C&C 27

Insgesamt bietet CC: ABTF viel SpielspaB und
eine solide technische Umsetzung fiirs Geld.
Auch Einsteiger werden schnell mit dem Spiel
zurechtkommen, sollten es jedoch nicht mit
Echtzeit-Strategicals wie Command & Conquer
oder Total Annihilation verwechseln. Hier wird
taktisch und Zug um Zug gespielt, so wie es
dem klassischen Strategiespiel (und einer
tatsachlichen militarischen Auseinandersetzung)
am nihesten kommt. Die starke Kl des Spiels
kennt sich aus mit flankierenden Manévern und

Trotz Blut und Leichen wirkt das Spiel zu
keiner Zeit gewaltverherrlichend oder unsinnig
brutal
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geschickt vorbereiteten Kreuzfeuern und
positioniert ihre Einheiten stets tiberlegt und
geschickt. Auch eigentlich iiberlegene schwere
Infanterie wird schnell ausgeschaltet, wenn der

Zu den strategischen Objekten im Spiel
gehoren Briicken, Kreuzungen und Gebaude

Spieler sie nachlissig einsetzt. Besonders in
Kampagnen wird so ein Schwierigkeitsgrad
erreicht, der auch erfahrenen Strategen gefallen
wird. PC Gamer, eins der groBten US-
Spielemags, wihlte CC:ABTF kurz nach
Erscheinen zum besten Strategiespiel des Jahres.
Obwohl ich den Enthusiasmus der Kollegen gut
verstehen kann, wiirde ich so weit allerdings
nicht gehen. Ein sehr gutes Spiel bleibt es aber
allemal. ()

Alternativen:
Panzer General Il D
Mindscape @ 99,95 Mark

Incubation
Blue Byte ® ca. 80 Mark

Warlords Il
Red Orb @ ca. 90 Mark

Hersteller: Microsoft
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Leichter Einstieg trotz starker Kl
Gute Grafik

Exzellenter Sound
Verstindliches Handbuch

Kontra
Im Zoom zu pixelig

Spiel-/DauerspaB: 45 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound: 17 von 20

Strategie
Total:

Close Combat - A Bridge Too Far
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ja, liebe Leser, es ist schon eine

Schande. Enschede ist eine

Trimmerwiiste, dieses Review
entstand im halb
eingesturzten
Keller des ehemals
so stolz in den
Himmel
aufragenden
Power-Towers.
Halbverbrannte
Gestalten hinken
zwischen dem
verkohlten Stolz der
Blromaschinen-
industie umher. Nur
ein Mitarbeiter des
Power-Teams thront
unverletzt mit einem
Grinsen, daB Jack Nicholson das Fiirchten
lehren kénnte, an seinem Arbeitsplatz. Markus
Brodrick testete Nuclear Strike.

Nuclear Strike von Electronic Arts ist eines
der wenigen Games, die auch im Windows
95-Gewand mit Brisanz und Qualitit
auftreten. Dieser Vorzug ist im allgemeinen
nicht nur selten, sondern bei Games, die ihren
Ursprung im Daddelkisten-Sektor haben, eher
nie zu finden. Aber Ausnahmen bestitigen die
Regel. Die Programmierer von Electronic Arts
haben es nicht nur geschafft, ein PC-Game zu
bauen, das eigenstindig wirkt, sondern auch
modernste Hardware unterstiitzt und auf
Power-Maschinen dementsprechend glatt
abgeht. An diesem Titel hat der Hobby-
Soldner seine helle Freude. Das Game bietet
die Mischung aus realistisch gestalteten
Szenarien, leichter Bedienbarkeit und einer
Menge pyrotechnischer Action, die auch dann

a~

Jetzt rappelt’s — und zwar ganz finster

noch die richtige Stimmung aufkommen [aBt,
wenn der Arbeitstag lang war und der
Feierabend verregnet ist. Nach dem
beeindruckenden (Mal sehen, was
unser Chefmeckerer an diesem
Wort auszusetzen hat. Aufgrund
seiner stindigen Norgelei
beinhalten unsere Texte nur noch
einen gewissen Standard-
Wortschatz. Aber macht ja nix.
Der Red..) Intro trennt Sie nur
noch ein einziger Mausklick vom
Start in eine heile Karriere —
oder in den erlesenen Bunker,

Dieser Herr schaut traurig aus der Wische.
Passen Sie gut auf, sonst kénnen Sie am
Gesichtsausdriickewettbewerb teilnehmen -
und gewinnen!

den die Konkurrenz fiir abgeschossene
feindliche Piloten reserviert hat. Ausgeriistet
mit modernster Technik beginnen Sie, sich
einen iiberblick Giber Gelindeformationen,
feindliche Stiitzpunkte und lhr Waffenarsenal
zu machen. lhr Job ist hart und endet gern
todlich (Ja, wo ist denn da der Unterschied
zum Arbeitsplatz eines Redakteurs bei der PC
Power? Der Red..).

Tief im asiatischen Dschungel hat es
wieder einmal gekriselt, ein irrwitziger

Tja, meine Lieben, da ist die Freude am neu erworbenen

Einfamilienhiduschen rasch vorbei

Kaboom! — Das Game zur Lust am Streit

Das Lichterfest im Stadtpark hat dieses Jahr
einige interessante Akzente gesetzt

Machthaber verschafft der restlichen Welt
den Eindruck, er habe keinerlei Hemmungen,
den groBen roten Knopf zu driicken und es
dem Rest der Bevolkerung per Atomblitz
einmal so richtig warm ums Herz werden zu
lassen. Eigentlich sollten Sie als erfahrene
Power-Leser jetzt schon wissen, was Sie
erwartet. Natirlich, Sie sind auserkoren, die
versteckten Stitzpunkte der feindlichen
Macht aufzustébern — und auszuriuchern. Sie
sind es, der der Menschheit den Gefallen
erweisen soll, einen Mann mit krankem Hirn
ein fir allemal seines Postens zu entheben.
Wagen Sie den letzten Schritt, finden Sie sich
auf Anhieb im Kreuzfeuer feindlicher Michte
wieder.

Wie realistisch der Handlungsablauf eines
komplexen Action-Games auch sein mag, nach
einer guten Weile wird auch der aufregendste
Job am Monitor o6de. Nicht so in diesem
Game. Nach einem kurzen Briefing-Manéver
sitzen Sie am Steuerkniippel eines
Kampfhubschraubers und geben den
feindlichen Truppen
Saures. Bei diesem
Job werden Sie rasch
merken, dal3 dieses
Game auf
modernster 32-Bit-
Technik basiert. Der
Spielablauf ist
beinahe auf dem
Niveau von
professionellen
Arcade-Maschinen.
Weich scrollende
Grafiken und ein
realistischer Sound
geben lhnen das
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Geflihl, mitten in der



Uns war nicht wohl, als wir Markus Brodrick
die Aufsicht iiber unser Kernwaffenarsenal
anvertrauen. Unsere wildesten Hoffnungen
sollten nicht enttauscht werden ...

Mal sehen, wie lange die Jungs im Heli sich
noch in der Luft halten kénnen

Handlung zu stehen. Eine sensibel
ansprechende Steuerung macht es lhnen
einfach, lhre ersten Fliige iiber den feindlichen
Linien ohne allzu groBe Verluste zu
Uberstehen; standiger Kontakt zur
Bodenmannschaft liBt Sie nie tiber Erfolg und
MiBerfolg lhrer Mission im unklaren.

Nuclear Strike ist keines der Games, dal3
Sie schon am dritten Spieltag genervt vor
dem Monitor sitzen ldBt. Nicht nur die

i i
— -

Down by the boardwalks - diesmal nicht mit der siiRen
Kleinen von nebenan, sondern mit Jet und Bombe. Die

Zeiten andern sich, ich sage es doch immer

Wow, das saB. Der liebe Feind kann sich sein
Luftraumiiberwachungsradar jetzt in die
riickwirtige Protuberanz schieben!

Zu Lande, zu Wasser und in der Luft, wo diese
fliegende Kostbarkeit ihre Treffer landet,
bleibt kein Auge trocken

Kiinstliche Intelligenz des Gegners, der sich
mit fortschreitender Spieldauer auf Ihre Taktik
einstellt, auch ein ausgedehntes Terrain, in

Die ACTION-ELEMENTE
LADEN IMMER WIEDER AUF
EIN SPIELCHEN EIN

dem sich immer wieder neue Fallen und
Uberraschungen finden, sorgt dafiir, daB sie
die Ubersichtskarte des Gelindes mehr als
einmal benétigen und so rasch nicht an
unerklarlicher Langeweile leiden.

Eine solide Panzerung und ein umfangreiches
Waffenarsenal vom Maschinengewehr iber
diverse Raketen machen es lhnen leicht, mit
blitzartigen Raids rasche Erfolge zu erzielen.
Sollten Sie wihrend lhrer ausgedehnten
Einsitze Uber feindlichem Gebiet einmal in
Sprit- oder Munitionsknappheit
geraten, lohnt es sich immer
wieder, einen Angriff auf
feindliche Stellungen zu wagen.
Nach einem Sieg iiber fremde
Truppen ist es ein leichtes, sich
an den Vorraten des Gegners zu
bedienen und den eigenen
Ausflug noch ein Weilchen zu
verlangern. Haben Sie lange
genug den Helikopter von
Stiitzpunkt zu Stiitzpunkt
gesteuert und den Herren von
der anderen Firma deutlich
gemacht, was fiir Verheerungen
eine solche Flugmaschine doch
mit sich bringen kann, kénnen Sie
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in ein bodengebundenes Fahrzeug wechseln
und aus néachster Nihe den iibriggebliebenen,
jammerlichen Resten einer ehemaligen
Streitmacht lhre Botschaft des Heils
tiberbringen. Eine Vielzahl verschiedener
Boden- und Luftfahrzeuge vom MI1A2-
Abrams bis zum immer wieder beliebten
Harrier verschafft lhnen eine solide
Grundlage an SpielspaB. Nuclear Strike ist mit
Sicherheit ein spannendes Game, dessen
Action-Elemente immer wieder auf ein neues
Spielchen einladen.

Alternativen:
AH-64D Longbow I
Jane’s @ ca. 100 Mark

AHX-1

GT Interactive ® ca 90 Mark
iF22

Interactive Magic ® ca. 90 Mark

Her;teller: Electronic Arts
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 100, 16 MB RAM, SYGA,
Windows 95, 3DFX

Pro

Gute Grafik
Professioneller Spielablauf
Realistisches Fluggefiihl

Kontra

Abgenutzte Story
Nichts fir lahme Maschinen

Spiel-/DauerspaB: 41 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20
Sound: 15 von 20




Redakteure im Weltall - Folge 1732

Syyrah - The

Warp Hunter

Uns ist ein heimlicher Wunsch erfiillt worden. Nachdem wir
Markus Brodrick nicht zum Mond schieBen konnten, schickten
wir ihn zum Puzzeln in die unendlichen Weiten des Alls.

er Winter ist gerettet. Die uns
D sicherlich liebende und umsorgende

Softwareindustrie hat uns liber
Weihnachten wieder einmal mit geniigend
Games versorgt, um einen beliebig langen
Winter mit dem kleinstmoglichen Frustlevel
iiberstehen zu kénnen. Ob Sie nun Splatter-
Fan sind oder Adventures heil und innig
lieben, Sie werden rundum bedient. Lediglich

diesen kleinen, feinen Spiele, die

eine Biropause zur
ndensache schrumpfen
en oder gerade richtig sind,
1 der Tag schon fast gelaufen
heinen langsam selten zu

amerikanischen Softwarefabrik Sunsoft
scheint auf diese Liicke gestoBen zu sein. In
Anlehnung an die Ideen guter, alter Games aus
der 2-D-CGA-Zeit entstand ein Puzzler mit
dem zugegebenermaBen aufregend klingenden
Namen Syyrah —The Warp Hunter.

Schnell und bunt

Syyrah ist eines jener Games, die frappierend
an die professionellen Spielautomaten der
friihen 80er Jahre erinnern.Wir befinden uns
wieder einmal in den unendlichen Weiten des
Alls,Aliens infiltrieren das heimische System.
Um der Invasion und damit der eigenen
Vernichtung zu entgehen, bleibt nur ein Weg:
Sie missen so viele Angreifer wie moglich
vernichten, ohne sich versehentlich selbst zu
eliminieren. Der Spielablauf ist denkbar
einfach, trotzdem wird |hr Reaktionsvermogen
voll ausgereizt. Alte |dee hin, alte |dee her, nahe
dem Ende der Pentium-Ara haben unsere
Maschinen die Rechenpower, auch simplen
Games ein aufregendes Outfit zu verpassen.
Als klassisches DOS-Game mit Windows 95-
Anbindung ist Syyrah nicht nur ziemlich
schnell, es glanzt auch mit tiberraschend guten
Grafiken und einem glasklaren Sound. Kaum ist
der Titel gestartet, finden Sie sich in der Action
wieder. |hr kleines Raumschiff bekommt einen
fixen Standort in der Bildmitte zugewiesen, die
einzig mogliche Bewegungsmdglichkeit ist die

Der Mini-Raumer im GroRRformat - allemal besser als ein oller Kadett

Rotation um die Lingsachse. Rasch erobern
die Angreifer den Bildschirm, der Spielspa3
kann beginnen. Sie werden bald merken, daf
Syyrah alles andere als ein hirnloses Ballerspiel
ISt.

Organisationstalent
gefragt

Es reicht nicht, einen schnellen Finger am
Feuerknopf zu haben und die in ihrem
Aussehen an Viren erinnernden Feindwesen
einfach vom Bildschirm zu blasen. Um die volle
Aufmerksamkeit des Spielers zu fordern,
ziehen verschiedenfarbige Angreifer immer

Und ab geht’'s! Wer bei Syyrah nicht seine volle
Konzentration mitbringt, ist bald verloren

engere Kreise um den Standort des eigenen
Raumschiffes. [hre Verteidigungsmethode
besteht darin, den farbig codierten Angreifern

SYYRAH IST ALLES
ANDERE ALS EIN HIRNLOSES
BALLERSPIEL.

per Bordkanone passende Gegenstiicke
zuzuordnen. Haben Sie es geschafft, mit der
eigenen Munition und den Angreifern Cluster

Die unendlichen Weiten des Alls - fiir

Programmierer immer wieder interessant
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Ach du liebe Evolution! Dagegen waren olle Sidbelzahntiger rein gar

nichts...

von zwei oder mehr Objekten zu
bilden, werden diese mit einer
wunderschén animierten
Explosion ins Jenseits beférdert.
Bisher hért sich alles ganz
einfach an, sicher werden Sie sich
nun fragen, wo denn eigentlich der
Trick an der Sache ist. Des Ratsels
Losung ist ganz einfach: Sie
kénnen nicht bestimmen, mit

Ooops, wenn hier nicht bald etwas
passiert, heilt es “Game over”!

Stilformen glanzen

Auch die nicht-terranische Architektur kann mit interessanten

Klasse Grafik, guter Sound. Alte
Spielideen leben auf

®

Weiter geht’s im Text - neuer
Hintergrund, gleiches Schema,

welcher Munition lhre Bord-

kanone feuern wird.Wihrend Sie eilig
versuchen, den Uberblick iiber die
Formationen der Aliens zu gewinnen und
Ihr Raumschiff rotieren lassen, sagt eine
angenehme weibliche Stimme aus der
Angriffsleitung an, welche Munition lhnen
mit dem ndchsten SchulB3 zur Verfiigung
stehen wird.

Anm. des Chefliebhabers: Nun weil3 ich auch,
woher der Ausdruck “jemanden anfeuern”
kommt...

So langsam wird der Bildschirm voll - sehen Sie
doch zu, wie Sie da wieder herauskommen

LSD - Lysergsaure-Diethylamid - lost
Halluzinationen und schlimmste
Wahnvorstellungen aus

Um sich erfolgreich verteidigen zu kénnen,
miissen Sie gleich doppelt den Uberblick
behalten, denn nicht nur die Scharen der
Angreifer verindern laufend ihre Formation,
auch ihre Munition zeigt nicht immer die
gewiinschte Wirkung. Damit das Spiel mit der
raschen Reaktion nicht allzu bald ein Ende
nimmt, haben die Programmierer 120
unterschiedliche Level gestaltet. Damit diirfte
auch Profi-Zockern der Abend erst einmal
gerettet sein.

Arcade-Feeling ist angesagt
Natiirlich kann heute auch ein Arcade-Shooter
nach altem Baumuster nicht mehr chne einen
Multiplayer-Modus existieren. Auch hier
zeigten sich Sunsofts Programmierer findig.
Haben Sie Lust auf ein Spielchen zu zweit,
arbeiten Sie nicht mit lhrem Mitspieler,
sondern gegen ihn. Es ist |hr Job, in das
Spielgebiet lhres Gegners einzudringen und, so
Sie es schaffen, ohne sich selbst dabei aus dem
Renen zu katapultieren, die fertiggestellten
Cluster |hres Gegners zu zerstoren. Da dieser
Multiplayer-Modus auf der einzig wahren
Freude, der Schadenfreude basiert, ist fiir Spal3
an der Freude reichlich gesorgt. Falls Sie ob
der Heimtiicke lhrer Mitspieler Kopf-
schmerzen bekommen:Wir wissen nicht, was
der freundliche Apotheker rit, empfehlen
lhnen aber eine neue Runde im Kampf gegen
die AuBerirdischen.

Syyrah —The Warp Hunter zeigt deutlich,
daB bekannte Spielideen noch lange nicht out
sein miissen. Nicht nur, daB8 dieses Game mit
seiner schnellen Handlung den Spannungs-
bogen lange hoch halten kann, auch die
technische Umsetzung erscheint sehr
gelungen. Mit einem 2-D- und einem 3-D-
Modus bietet dieser Titel einwandfreie Optik.
Die Hintergrundbilder dieses Games sind

derselbe SpaRR

Hingucker, die verschiedenfarbigen Angreifer
formieren derart interessante Muster auf dem
Schirm, daB es manchmal fast zu schade ist, sie
zu vernichten. Im 2-D-Mode glanzt dieser
Sunsoft-Titel mit der unglaublichen Bild-
wiederholungsrate von 60 Frames pro
Sekunde. Zusammen mit den Hi-Res-Grafiken,
den glasklaren Soundeffekten und einem
Soundtrack, der zur Abwechslung einmal so
etwas wie einen Wiedererkennungseffekt
bietet, kommt richtiges Arcade-Feeling auf. ()

Alternativen:
Moving Puzzles
Ravensburger @ ca. 20 Mark

Atomic Bomberman
Interplay ® ca. 90 Mark
Swing

Software 2000 @ ca. 40 Mark

Hersteller: Sunsoft
Preis: ca. 30 Mark

Minimum:
486/33, 8 MB RAM, SVGA,
DOS/Windows 95

Pro

Gute Grafik
Komplizierter PuzzlespalB3
Voll arcademiBig
Kontra

Keine Bewegungsfreiheit

39 von 50

8 von 10
15 von 20
15 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Syyrah - The Warp Hunter

Denk- und Knobelspiel

Total:

I A 3 22
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tellen Sie sich vor, es ist Sonntag, die
s Sonne scheint und die Grillen zirpen ein

frohlich’-freches Lied. Der streBgeplagte
Manager einer Spielefirma dost auf dem Sofa
vor sich hin, wahrend sich Sohnemanns Finger
krampfhaft um den Controller seiner
PlayStation schlieBen.“Was ist das denn fiir
ein tolles Spiel?” denkt sich der ahnungslose
Herr Papa.“Da gibt es ja Menschen, die gegen
Roboter kimpfen, jede Menge Action und alles
in 3-D. So was Tolles hab’ ich ja noch nie
gesehen, das miiBte sich doch problemlos fiir
den PC konvertieren lassen!” Gesagt getan,
kurze Zeit spater war sie auch schon fertig,

WAS FUR EIN
SCHLECHTES PRODUKT

die Version fiir Windows 95. Entstanden ist,
um es gleich vorweg zu sagen, eine
grottenschlechte Konvertierung, die Lichtjahre

Roboter und Grundidee sind die einzigen
Lichtblicke in diesem schwachen Spiel

Desaster in 3-D

Ethan Young regt sich auf - iiber unséglichen
Werbe-Hype, schlamperte Programmierer
und absolut iiberfliissige Spiele.

Wann haben Sie zuletzt solch erbarmliche

Blutkleckse gesehen

hinter dem PSX-Original zuriickbleibt. Das
kommt wohl dabei heraus, wenn die
Entwickler nicht wissen, was sie tun...

Mars attacks!
Im Jahre haben 2038 haben die Menschen

ganze Herden hochgeziichteter Industrie-
roboter den trockenen Boden nach
Rohstoffen durchpfliigen. Was auch bitter

vollstandig aufgebraucht. Leider ist die Idylle
doch nicht ganz perfekt. Bose, bose Aliens

Was hier wie ein verwackelter SchnappschuBl aussieht, entspricht
haargenau dem Spiel

haben sich der Marsroboter bemichtigt und
riisten sie fiir eine unmittelbar geplante
Erdinvasion zu Kampfkolossen um. Die
ebenfalls anwesenden Menschen werden
wihrenddessen in Geiselhaft genommen.
lingst auf dem roten Planeten FuB gefaB3t, wo Spitestens jetzt werden Sie ahnen, worin die packendes Gameplay und umwerfende
Aufgabe des Spielers in Machine Hunter
besteht. Als Angehoriger einer Eliteeinheit
begeben Sie sich direkt auf den Mars, zerlegen  beim Leveldesign haben sich die Entwickler
notig ist, denn die Rohstoffe der Erde sind fast  die kampflisternen Roboter mittels diverser
Waffen in winzige Metallpartikelchen und
befreien so ganz nebenbei auch noch die
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die eigene Kampfkraft mit den immer starker
werdenden Gegnern zu steigern. |6 Levels
gibt es in Machine Hunter zu bewiltigen, dazu
kommen drei Boss-Levels. Insgesamt also |9
Gelegenheiten fiir Spannung, Rasanz,

Grafikeffekte. Leider wird man in diesem Spiel
nichts dergleichen finden, noch nicht einmal

Miihe gegeben. Im Wesentlichen knallt man
einfach alles nieder, versucht die
Geiseln zu retten — und
Geiseln. Na, wenn’s das war’s
mehr nicht ist! auch
Trotzdem liegt
dieser wirklich
nicht sehr
originellen Story
eine interessante
Spielidee zugrunde.
Haben Sie namlich
als Spieler
einen lhrer
mechanischen
Gegner erledigt,
kénnen Sie in
dessen Eisenhaut
schliipfen und
als gepanzerter
KampfkoloB in
die nachste
Schlacht ziehen.
So wird es moglich,




schon. Bereits nach
den ersten drei
Levels beschleicht
einen das Gefiihl,
jede Situation vorher
schon einmal
durchlaufen zu haben
und das Spiel in- und
auswendig zu kennen.
Es gibt keine neuen
Aufgaben, auf die
man bei jedem
Mission-Briefing

Warum sich wohl immer wieder 3-D-Shooter an

dieser Perspektive versuchen?

fieberhaft wartet,
lediglich ein paar Goodies und Pick-Ups
lassen sich in dem ein oder anderen Versteck
finden.

Ja, wo laufen sie denn?
Noch erschreckender wird’s bei der Grafik. In
der Dokumentation wird dem Spieler
eindringlich geraten, Machine Hunter in einem

LANGSAMES SCROLLING,
RIESIGE PIXEL,
HABLICHE SPRITES

kleinen Fenster zu spielen. Licherlich.
VergréBert man dieses aber auf volle
BildschirmgroBe, verwandelt sich das
Spielgeschehen in ein Chaos aus haBlichen
Pixeln, das Scrolling wird einschlifernd
langsam, der SpielspaB 16st sich in nunmehr
vollkommen auf. Lassen Sie sich also auf gar
keinen Fall von den gelungenen
Roboterentwiirfen auf dieser Seite
beeindrucken, tatsiachlich entspricht die
miserable Qualitat der Screenshots haargenau
den Grafiken im Spiel. Keine hochauflésenden
Bilder und keine 3-D Beschleunigung —
lediglich horrend animierte Sprites, schibige
Lichteffekte und schlampige Texturen. Gespielt
wird aus einer
schragen
Draufsicht, mit
der sich in letzter
Zeit einige Spiele
(erfolglos) versucht
haben. Auch, daB auf
mehreren Ebenen
gekampft wird, macht
das Spiel nicht besser. Ganz im Gegenteil.
Wias niitzt es einem, unter Briicken
hindurchzurennen, wenn man dabei
geradewegs dem Gegner in Messer lduft?

Und das nur, weil die Kamera der Spielfigur
nicht adaquat folgt.

Bei der Steuerung gibt zumindest bei der
Installation keine Schwierigkeiten, danach geht
der Arger auch hier los. Sie haben zwar die
Wahl zwischen Tastatur und Gamepad, aber
das war’s auch schon. Gibe es einen Platin-
Award fiir die schlechteste Steuerung in

einem Actionspiel,
Machine Hunter
wiirde ihn miihelos
gewinnen. Benutzen
Sie das Keyboard,

Unter der miserablen Kamerafiihrung leidet haufig die Ubersicht

miissen Sie sich mit

den Pfeiltasten fortbewegen und andere
Aktionen, etwa schieB3en, mit dem
Nummernblock ausfiihren. Absolut unmaglich,
und glauben Sie ja nicht, Sie konnten die
Tastaturbelegung dndern oder gar |hr Pad
programmieren. Nix da! Und der absolute
Hammer: Sie haben keine Moglichkeit, den
Spielstand abzuspeichern. Nach jedem
erfolgreich absolvierten Level erhalten Sie ein
ellenlanges PaBBwort aus Buchstaben und
Sonderzeichen, mit dem Sie bei einem
erneuten Spielstart im nachsten Level
einsteigen konnen. Und dieses PaBwort
konnen Sie noch nicht einmal eintippen,
sondern missen es in alter Konsolenmanier
aus den einzelnen Buchstaben eines Meniis
zusammenfligen. Und zwar sehr oft, denn auch
ein einmal begonnenes Level kann ohne
PaBwort nicht erneut gestartet werden.

Finger weg!
Was haben MGM Interactive und Eurocom
, dieses Spiel im Vorfeld
L o7 angepriesen.Was fiir
einen Hype hat man auf
der Game-VWebsite
! betrieben. Und was fiir
) ein miserables Produkt ist
“~_ |etztendlich dabei
herausgekommen. Bei
der Vorstellung, daf3
unwissende Spieler
ihr Geld fiir
Machine

Hunter ausgeben werde, kénnte ich glattweg
anfangen bitterlich zu weinen. Noch nicht
einmal ordentliche Soundeffekte haben die
Entwickler auf die Reihe gekriegt. Also noch
einmal: Mit der PlayStation-Version, die auch
von der Presse durchweg gut beurteilt wurde,
hat die PC-Variante nichts mehr gemein.
Achten Sie also bei Zitaten auf der Verpackung
genau darauf, welche Version da gelobt wird.
Sonst enden Sie, wie ich, in einem
frustrierenden Abend mit einem drittklassigen,
technisch mangelhaftem Actionspiel. — Hey,
Klaus, habt |hr in good old Germany endlich

den Award fiir das schlechteste Spiel des
Monats eingefiihre! Falls ja, gehort er genau
unter diesen Artikel. Aber bitte moglichst
G-R-O-5-5. ()

Alternativen:
Jedi Knight
Lucas Arts @ ca. 90 Mark

Hexen Il
GT Interactive ® ca. 90 Mark

Take No Prisoners
Red Orb @ ca. 80 Mark

Hersteller: MGM Interactive /
EIDOS

Preis: ca. 50 Dollar (Import)

Minimum:
Pentium 60,8 MB RAM,VGA,
Windows 95

Pro
Orriginelles Spielkonzept

Kontra

Das Gameplay
Die Steuerung
Die Grafik
Der Sound

Machine Hunter

Spiel-/Dauerspal: 12 von 50
Handhabung: 4von 10
Grafik: 5 von 20

10 von 20

31

Sound:

Action

| Total:

Januar 1998 PC Power X

A
m
<



/

Is treuer Power-Leser sind Sie sicherlich
A bestens informiert. Auch ber die
klitzekleine Tatsache, daB es alle
méglichen und unméglichen Jobs gibt. Diese
unumstdBliche Tatsache gilt nach neusten
Erkenntnissen nicht nur fir das Ortchen
Enschede, Niederlande, sondern auch fiir das
Ortchen Welt, MilchstraBe. Nach allerneuesten
Erkenntnissen gibt es unmagliche Jobs sogar auf
Planeten, von denen wir bislang nicht einmal
annehmen konnten, daB dort intelligentes Leben
existiert. (Jetzt mochte ich keinerlei
Anmerkungen zu Enschede, Niederlande horen.
Der Red..).

Anm. des
Chefniederldnders: Aber
LESEN machtest Du sie,
oder? Michel verweigert
aber die Aussage, von

daher...

Wie auch immer,
unser Fachmann fiir
auBergalaktische
Angelegenheiten

machte sich auf den diese Fiden mit dem

Weg, sich des kleinen,
hochinteressanten lanzettférmigen

Kopfen nur?
Falls Floyd

An was erinnern mich

anzunehmen.An der

traurigen, aber wahren Geschichte Floyds ist es
mehr als einfach zu erkennen, daB Sicherheit
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lediglich ein Begriff ist, der eine kurze Passage in
Meyers Konversationslexikon und dergleichen
Machwerken fiillt, sonst aber keinerlei
Bedeutung fiir das Leben hat.

Stelle frei

Am besten stelle ich lhnen erst einmal unseren
Freund Floyd vor. MittelgroB, mittelschlau, mit
leicht griinlichem Teint, nahm unser neuer
Freund noch bis vor kurzem véllig zurecht an,
sein Leben auf der sicheren Seite geplant zu
haben und bis an das Ende seiner Tage einen
langweiligen, aber krisenfesten Arbeitsplatz zu
besitzen. Positionen im
Ministerium fiir
Galaktische
Unsicherheit, Abteilung
Kornkreise, waren
noch nie dafiir
bekannt, Rummel in
den Alltag zu bringen.
Floyd verbrachte seine

vy

Uberall die selben Probleme, auch Floyds Parkplatz wird standig von Kollegen belegt

In jeder dieser Welten

Markus Brodrick verlieR seinen Planeten der Klasse B, um mit dem
ganz normalen DurchschnittsauBBerirdischen in Kontakt zu treten.

Floy

es gibt noch Helden

tristen Tage damit, Kornkreise in die Felder auf
Planeten mit Bevolkerungen mittelmiBiger

Intelligenz zu brennen (was dann ja ganz gut ‘
paBte) und berufeneren Stellen die Auswertung

der Ergebnisse seiner Arbeit zu liberlassen.
Irgendwann, so alle Untersuchungen

FLOYD ERINNERT AN
KULTKLASSIKER

abgeschlossen sind, soll dann diese niedere
Lebensform, die zur Zeit noch ganz ungestért
die Erde bevolkert, unterjocht werden. Die
Taktik des Berufeneren-Stellen-uberlassen (Tun
wir in der Power-Redaktion laufend. Wofiir
haben wir denn den gottgleichen (Orgl, dchot,
aruha (Ersticklaute)) Chefred.! Der Red..)
erscheint in Floyds Welt, Metro Prime, angesagt




Es ist eine Schande. Dieses Spiel gehort Kindern weggenommen. Die

Helden sind blau!

Was mag es wohl sein?

zu sein. Metro Prime hat eine
Regierung, die der guten alten Mutter
Erde bislang erspart blieb.

Auf diesem Planeten hat die Technokratie
schon lange ihren Einzug gehalten, eine
Institution namens Omnibrain, von der niemand
so recht weil3, wer oder was sie ist, prasentiert
die gottgleiche Macht. Dank einer gliicklich
machenden Droge, die groBziigig unter den
Bewohnern dieses entfernten Himmelskorpers
verteilt wird, hat sich bislang auch noch niemand
so recht aufraffen kénnen,am Omnibrain zu
zweifeln.

Ein Ungliick kommt selten
allein

Wie Sie sich sicher leicht vorstellen kénnen,
kommt es in Floyds Leben dicke. Nachdem
unser griiner Held wieder einmal unterwegs ist,
die Erdlinge mit seinen Kornkreisen zu narren,

Auch die Spielhallen von morgen prasentieren
sich in einem dezenten, umweltfreundlichen
Griinton

gerit er mit seinem Kleinraumer in einen
firchterlichen Asteroidensturm.Als wire das
noch nicht genug, wird er in eine kleine Kollision
mit der irdischen Raumsonde Voyager ||
verwickelt (Wie schon im Preview erwihnt,
einer dieser Kadettilacs hat verdachtige Beulen.
Der Red..).

Anm. des Chefkadetten: Bist Du neidisch auf meine
Beule?

Durch eine Verkettung ungliicklicher Umstande
fiihrt dieses argerliche, aber noch zu
verschmerzende Mifigeschick zur vélligen
Verwiistung des gesamten Ministeriums fiir
Galaktische Unsicherheit. Dort ist man nun
nicht mehr so recht zufrieden mit dem Kollegen
Floyd, dieser soll zu Verantwortung gezogen
werden. Da das Omnibrain alle naselang auf
neue, unbeliebte Ideen kommt, zieht Floyd es
vor, zu ziehen. Leine zu ziehen (Damit ist er
nicht alleine. Kam dieser Gedanke nicht jedem
von uns einmal? Der Red..). Und damit sind Sie
auch schon voll in ein Spielgeschehen integriert,
das auch vorsichtig betrachtet noch den
Eindruck macht, ein wenig verriickt zu sein.

Galaktisches Spiel

In bester Adventure-Manier geht es durch die
vielen Lokationen der intergalaktischen Welt. In
mehreren hundert Bildern warten eine Menge
Orte und Personen darauf, in das
Spielgeschehen eingebunden zu werden. Der
aktive Mauszeiger macht rasch auf die
spielwichtigen Elemente aufmerksam,
Kombinationsgabe und Phantasie miissen Sie
schon selbst mitbringen. Sollten Sie sich auf
dieser der Erde doch recht weit entfernten
Welt noch nicht auskennen, versorgt Floyd Sie
regelmiBig mit Informationen iiber No-Nos und
Gefahren. Damit dieses Spiel richtig viel Spaf3
macht, miissen gleich vier CDs herhalten, um
die Datenmenge in den Rechner zu bringen.
Jeder Pixel der Hunderten von Screens ist in
bestem SVGA gehalten, alle Bewegungen, Intros
und Animationen laufen so fliissig, wie man es
sich nur wiinschen kann.

Ganz nebenbei sorgt die nicht nur super
gemachte, sondern auch sehr umfangreiche
Umgebung dieses Games dafiir, daBB der Spaf3 am
Spiel nicht zu schnell ein Ende nimmt. Der
prima Sound tut ein ubriges, um realistische
Wirkungen nicht ausbleiben zu lassen.VVas
dieses Game jedoch zu einem echten Ereignis
macht, ist die mehr als gelungene Lokalisation.
Von seinem Grundgedanken her schon an
Kultklassiker wie Brasil erinnernd, machen die

ausgewihlt schragen Dialoge und der astreine
Ossi-Akzent vieler Sprecher es unmoglich, keine
Vergleiche zwischen dem Imperium Omnibrains
und dem System der ehemaligen DDR zu
ziehen.

Floyd ist ein Adventure, in dem auch der
verschrobenst aussehende AuBerirdische sein
menschliches Pendant findet. Schon nach einer
kurzen Einspielphase wird es zur Pflicht, dieser
sympathischen Figur aus ihrem selbstge-
schaffenen Dilemma herauszuhelfen. Die
einladenden Grafiken und die mehr als
verrickte Handlung machen den Einstieg leicht,
ganz wie im richtigen Leben werden Sie in
diesem Game von einer haarigen Situation zur
nichsten stolpern.Viel SpaB! (.

Alternativen:
Atlantis
Cryo @ 99,95 Mark

Dark Earth
Kalisto @ ca. 90 Mark

Koala Lumpur
Broderbund @ ca. 80 Mark

Hersteller: Adventure Soft
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
Pentium 75, |6 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Super Grafiken
Super Schrigen
Lange Spieldauer
Kontra

Macht stichtig

45 von 50

9 von 10
18 von 20
15 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Floyd - es gibt noch Helden

Adventure

Total:
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hampions-League-Gewinner stecken im
c Abstiegskampf, Aufsteiger erklimmen

unangefochten den ersten Platz —
berechenbar ist die FuBballbundesliga wahrlich
nicht. Im Gegensatz zu EA Sports: Konstant
zum Weihnachtsgeschift erscheint Jahr fiir Jahr
ein neues FIFA Soccer. Sinnigerweise hort die
neueste Version auf den Namen FIFA 98, und
weil im kommenden Sommer die
Weltmeisterschaft ansteht, fiigte EA Sports
noch ein nettes “Die WM-Qualifikation” hinzu.

Neues Jahr, neue Technik
3Dfx-Unterstiitzung ist in allen neuen EA
Sportspielen vorhanden, also auch in FIFA 98.
So traben die Polygon-Kicker nun ruckelfrei

“SIEHT GUT AUS,
KLINGT BESSER UND
SPIELT SICH PERFEKT”

liber gefilterte Rasenflachen, wahrend bei
miesem Wetter Schnee, Regen und Nebel die
Sicht verschlechtern. Fiir neue Grafiken
bendtigt man neue Bewegungen, und dafiir
wiederum neue Motion-Capturing-Aufnahmen.
Hierfir schickte EA Sports Andreas Méller fir
ein paar Stunden in ein Londoner Studio,
pappte ihm silberne Kugeln an den Korper und
lieB ihn typische Ballakrobatiken vorfiihren.
Warum gerade Andreas Maller? Vielleicht

Tor des Monats

Dank einer prizisen Flanke durch eine
Freistof3... ;

suchte man einen kompetenten Mann fiir
Schwalben.Vorgetiduschte Fouls gehcren
namlich zu den neuen Steuerungs-
Méglichkeiten. Damit diirfte man eigentlich
Elfmeter schinden kénnen, was uns im
gesamten Test aber nicht einmal gelingen
wollte.

Verletzungsgefahr

Zu den bekannten Standardaktionen
(PaB/Wechsel, SchuB/Gritsche, Flanke/Tackling,
Spurt) gesellen sich weitere, teilweise sehr
niitzliche Moglichkeiten: Agressive Fouls wie
Ellenbogenchecks oder gefihrliche Gritschen
von hinten sollten Sie nur bei einem sehr
groBziigigen Schiedsrichter riskieren.
Wirksamer als der aus FIFA 97 bekannte
Hackentrick (mit der Hacke im hohen Bogen
tber den Kopf) ist der neu integrierte Lupfer —
ganz niitzlich gegen Gritschen und
heraneilende Torhiiter. Immer noch kénnen Sie
fir eine kurze Weile die Kontrolle des
ballfiihrenden Spielers dem Computer
liberlassen, wiahrend Sie beispielsweise mit
einem Stiirmer in eine aussichtsreiche Position
sprinten und anschlieBend das Leder
anfordern.

Kritisiert wurden an FIFA 97 die trigen
Spieler. Man brauchte viel Zeit, den Ball
anzunehmen; flotte Kombinationen waren
schwer moglich. Mehr in Richtung Action und
somit leichter zugianglich wurde die Steuerung
die 98er-Version umgemodelt — aber zum
Gliick nicht auf Kosten des Realismus. Soviel
Hektik wie in FIFA 96 ist hier nicht zu

...bugsiert Oliver Bierhoff das Leder
unbedringt per Flugkopfball...

PC Power Januar 1998

“0Olé, olé, olé, olé”, grolt Nico Winkelhaus vor
lauter Freude, weil er endlich das neue FIFA
Soccer in seinen Hianden halt.

erwarten. Das Gameplay 1aBt sich eher
beschreiben als gelungener Kompromif
zwischen Realismus und Spielbarkeit. Bei
einem Zuspiel wird in den Lauf gepaBt, nicht
mehr direkt auf den Mann, wodurch hiibsche
Kombinationen leicht von der Hand gehen.
Sie miissen nicht unbedingt viel
kombinieren, auch Dribblings kénnen zum
Erfolg fiihren. Sehr niitzlich ist dafiir der neue
Fahigkeits-Modus, den Sie mit den Shift-Tasten
Ihres Joypads aufrufen. Damit gelingen die
verschiedensten Kunststiicke wie schnelle 360-
Grad-Drehungen, enge Dribblings oder
liberraschende Ballverlagerungen. Sie merken

Anhand des KO-Schemas la3t sich der magliche
Gegner der nichsten Runde schnell entdecken

schon: Das verliBliche 4-Button-Gamepad hat
ausgedient.VWenn Sie verniinftig spielen, also
nicht auf die Tastatur ausweichen wollen,
miissen Sie sich wohl oder iibel ein
moderneres Joypad (Gravis Grip, MS
SideWinder Gamepad u.a.) zulegen.

Sofortwiecerhol

...ins gegnerische Tor.
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Zwei Neuheiten von FIFA 98: der aus Kick Off bekannte Pfeil bei Standardsituationen und der
Radar oben rechts

Stolz hebt unser Torwart die WM-Trophie in
die Hohe

Alles echt

Da EA Sports im letzten Jahr das Scheckbuch
ziickte, um die offizielle WM-Lizenz von der
FIFA zu erwerben, befinden sich in jeder der
172 Mannschaften Spieler mit orignalgetreuen
Namen. Im deutschen Team steht somit kein
Klonsmane, sondern ein Jirgen Klinsmann, der
anhand seiner langen blonden Haare auch auf
dem Platz zu erkennen ist. Schén ist auch, daB
die Teamdaten diesmal auf aktuellem Stand sind
— und nicht ein Jahr im Hintertreffen wie bei
den letzten FIFA-Versionen.

Nicht nur die Qualifikation, auch die WM
selbst kénnen Sie spielen. Alle Spiele der
Endrunde finden im Pariser Stadion statt,
wihrend die sonstigen Partien in den |5
anderen Arenen ausgetragen werden. Das
Londoner Wembly-Stadion fehlt natiirlich

ebensowenig wie das Miinchener
Olympiastadion.Wer’s denn unbedingt méchte,
darf auch in der Halle bolzen.

Besser denn je
FIFA 98 sieht gut aus, klingt besser und spielt
sich perfekt. Die drei Schwierigkeitsgrade
fordern Anfinger wie Profis, passende Spielstile
der einzelnen Mannschafen (Brasilien dribbelt
gerne, wihrend England “Kick & Rush”
bevorzugt) sorgen fiir ein richtiges FuBball-
Feeling. Da stéren auch nicht die gelegentlichen
Fehlentscheidungen des Schiedsrichters — die
gibt's in der Wirklichkeit schlieBlich auch.
Immer noch dimlich ist die Kommentierung.
Auch wenn Werner Hansch nun lockerer
labert als Kalli Feldkamp, nervt er nach
spitestens zwei Stunden, weil seine
Bemerkungen entweder tiberhaupt nicht

DAs BESTE FIFA
ALLER ZEITEN

passen oder schon zum x-ten Mal abgelassen
wurden. Den einzig nervenden Faktor stellt der
zu eigenwillige Torwart dar: Mal eilt er ohne
Grund viel zu weit aus seinem Kasten heraus,
um zu vergessen, daB er den Strafraum mit Ball
in der Hand verlassen hat (wofiir er aber zum

Auch bei seinem zweiten Tor jubelt Oliver
Bierhoff frenetisch

Gliick keine gelbe Karte kassiert). Ein anderes
Mal kénnte er problemlos zum Ball hinjoggen,
damit der Gegner nicht herankommt, doch er
bleibt faulenzerisch am Pfosten stehen.

Gewohnungsbedurftig sind die neuen Menis,
vor allem im Aufstellungs- und Taktikbereich
war mir die alte Handhabung lieber. Dariiber
hinwegtrosten kann aber die Méglichkeit,
einzelnen Spielern bestimmte Aufgaben (Eck-
und FreistoBe, Elfmeter) zuzuteilen.
AbschlieBend ein paar Hinweise fiir Netzwerk-
Zocker: Bis zu 20 Spieler auf bis 8 Rechner
verteilt kénnen im Netz gegeneinander kicken,
via Modem diirfen bis zu 8 Leute ran. (2

\

Alternativen:
alle Vorginger
EA Sports @ 40 bis 90 Mark

Kick Off 98
Anco @ 79,95 Mark

Acuta Soccer Club Edition
Gremlin ® ca. 80 Mark

Hersteller: EA Sports

&=

()

.

)

]

=

i

=

E Preis: ca. 90 Mark

% Minimum:

a Pentium 100, |16 MB RAM, SVGA,

- Windows 95

E Pro
Traumhaftes Gameplay

; Gute Grafik
WM-Modus

o Echte Spielernamen’

T4 Kontra

(=l Wenig Statistiken
Modernes Gamepad vonnéten

a Ich will Kalli wiederhaben

a Spiel-/Dauerspal: 47 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 17 von 20

E Sound: 18 von 20

=

"

Sportspiel
Total:

90
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/ Internet-Schlachten in luftiger Hohe

etstay

Ritsche, ratsche, in die Briicke eine Liicke. Auf den Spuren von
Wilhelm Busch machte sich Max “Moritz” Trier auf zum
weltweiten Inselhopping, wohlweislich ausreichend bewaffnet

versteht sich...

ff! Elf Titel mit echtzeitstrategischen
U Inhalten zihle ich allein in den
vergangenen drei Monaten und ich

erhebe keinesfalls den Anspruch auf
Vollstindigkeit. Unter all den C&C- und
Warcraft-Clones gab es nur wenige Spiele, die
mit wirklich neuen Features aufwarten konnten,
das Spielprinzip scheint ausgelutscht, der Markt
am Ende seiner Strapazierfihigkeit. Und nun:
Netstorm. MuBte das jetzt noch sein, ihr lieben
Leute von Activision? Um es vorweg zu nehmen:
Ja! Es muBte! Schon mit Leviathan — The Tone
Rebellion deutete sich ein Trend an, der dem
Genre nur gut tun kann:VWeg von
uniiberschaubaren Massen sich selbst
behindernder Einheiten, hin zu mehr
liberlegtem, punktuellem Einsatz, sich
hervorragend erganzender Defensiveinheiten
und weitgehend unabhangig agierender
Angriffstruppen. Das Konzept von Netstorm
basiert auf der Uberlegung, daB mehr Hektik
durch noch mehr stindig zu iberwachende
mobile Einheiten nicht gleich mehr Spielspal
sein muB. Das heiBt nicht, daB es keine Action in
Netstorm gabe. Adrenalinjunkies zur
Beruhigung: Netstorm ist echteste

Echtzeitstrategie, weit von der ruhigen
Beschaulichkeit einer rundenbasierten

Schlachtensimulation entfernt.
Spannung von Anfang an
Aber steigen wir doch einfach mal in eine Partie
ein: Zu Beginn eines Kampfes findet sich jeder
Spieler auf einer Insel, hoch tiber den Wolken
_ schwebend wieder. Ziemlich einsam limmelt ein
Priester in der kirglichen Gegend herum und
wartet darauf, Befehle entgegen nehmen zu
diirfen. Zunichst lassen Sie ihn Standardgebiude
wie Tempel zur Energieumwandlung und s
duktionsstitten zur Herstellung der =
port- Schutz- und Kampfemheuten baue!l

Die Dreugl si

Puff, unser Priester hat sich in ein W&Ikchen
verwandelt ..

Mausklick aus ei nderlinken ~ ~ gebauten Abschnitt, und die ganze filigrane
Bildschirmseite eif \U Konstruktion bricht in sich zusammen ~ samt
; auswihlen. den daran befestigten Maschinen und Waffen.
_-:'SChwebenden Landes, manche davon tragen . Anstelle de Die Bauteile brauchen einfach eine Weile zum
~ aktive Geysire, die S i & . Briickenstiicks i - Durchhirten, sind sie dann gut abgehangen,

" Energiegewi “nach.Wer jetzt § ach dem nichsten  halten sie bombenfest. Nur nanchmal ist eben %
kein **Skywalk Ba,yteul greift, wi 4 keine Zeit zum Warten. Da nan mit dem F
i Uberraschung nach kurzer Zeit ~ Gegner um die Wette, auf

.‘__.? ziehen sich Ris
gefirdendem Kn

nichsten Energiequelle od
strategisch gunstlg gelegen




Wer dann die besseren Nerven hat, einen
Moment linger warten kann, hat schon mal die
bessere Statik auf seiner Seite. Durch kluges
Verlegen der Stege kann man den Feind dariiber
hinaus einschniiren, ihm die Maoglichkeit nehmen
weitere Bauteile an seine vorhandene
Konstruktion anzulegen. Da es diese Bauteile in
bis zu sechs verschiedenen Formen gibt, die
zufallsgeneratorgesteuert beliebig im Baumenii
auftauchen, kommt zur schweiBtreibenden
“Wettbau-Action” (Nein, Klaus, diese
Wortschopfung hat aber auch gar nichts mit
Gebiduden zu tun, in denen wie verriickt die
WiSim Wet gespielt wird. Anm. d. Red......) noch
eine unterlippenkauintensive Tetris-Puzzle-
Komponente hinzu.

Kidnapping hdchster
Wiirdentrager

Ziel eines Levels ist nicht die totale Zerstorung
aller feindlichen Einheiten, sondern die
Gefangennahme des feindlichen Hohenpriesters,
der zentralen Figur in jeder der phantasievollen
Armeen. Haben Sie eine Ihrer Waffen listenreich
so plaziert, daB das sakrale Oberhaupt lhres
Gegners in ihren Feuerbereich gerit, wird

KAMPFQUALLEN MIT ROTEN
SCHALS GAB’S BISHER AUCH
NOCH IN KEINEM SPIEL

dieser paralysiert und damit absolut wehrlos.
Schaffen Sie es jetzt noch, den zur Salzstange
erstarrten aus der Hohle des Lowen
abzutransportieren, steht einer ziinftigen
Opferung nichts mehr im Wege. Diese
Zeremonie ist einer der absoluten Hohepunkte
des Spiels. Hier dreht die humorige, mit viel
Liebe zum Detail entwickelte Darstellung des
Spielgeschehens richtig auf. Die Beute zappelt
auf dem Altar; zerrt an ihren Ketten und fistelt
mit diinnem Stimmchen um Erbarmen. Dabei ist
die Atmosphire eher bei Monty Phytons
entliehen, als bei pathetischen Blut- und
Bodenspektakeln. Erfrischend unpeinlich und
humorvoll eben.

Als Wohltat fiir die Nerven zeigte sich die
Handhabung von Netstorm. Auf dem l
Testrechner lief vom Druck auf den Setup-
Button an alles wie am Schniirchen. Den

LaBR lcrad;en, Kumpel ...

% {4

e

* # & i

Unser Priester wird geopfert, das war’s dann
fiir dieses mal ...

Links sind die Namen der anwesenden Spieler
auf diesem Server aufgelistet, auf Wunsch gibt
es Informationen iiber Spielstirke und
Zuverlassigkeit

An diesen bésartigen, aber unbeweglichen
Gesellen haben wir uns vorbeigemogelt, und
jetzt gibt's Saures aus der Hiifte ...

handelstiblichen Internetzugang tiber ein
analoges Modem, sowie alle anderen fiir das
Programm relevanten Systemparameter
erkannte die Installationsroutine ohne Fehl und

Ist das Spiel ges
Mausklicks und Netstorm mac -
frischen Wind in Ihren Inter -Alltag u blaseﬁ
und das in Sturmstarke. Verbmdung aufnehmeﬁ
und Anmeldung auf dem Game-Server, alles

klappte auf Anhieb und vollautomatisch. Die .

Steuerung des Spiels Selbst ist leicht erlernbar #

und durch die mit Hilfetexten garnierten *
Tutorialmissionen auch fiir Einsteiger im

wahrsten Sinne des Wortes ein Kinderspiel. Fiir

den Multiplayerteil des Spiels gilt: Absolute

Splelfpaﬁgamnue'
; . J:

Fiir Spieler, die am liebsten gegen den
Computer antreten, gibt es sicher geeignetere
Produkte. Netstorm enthilt zwar auch vier
Kampagnen mit insgesamt sechzehn — teilweise
recht knackigen — Missionen fiir Einzelspieler,
aber man merkt doch, da das Programm nicht
fir diesen Zweck optimiert wurde. So ist es mit
der kiinstlichen Intelligenz des
Computergegners nicht zum besten bestellt und
durch die sehr diinne bis nicht vorhandene
Storyline, gerit das Solospiel schnell zum
mittelmaBigen Pausenfiiller, fiir routinierte
Echtzeitler biete es einfach zu wenig Motivation.
Dazu kommt, daB es innerhalb einer Mission
keine Méglichkeit zum Speichern gibt, nur nach
erfolgreich absolviertem Level “merkt” das
Programm sich den Spielstand.

Natirlich wissen wir von der PC-Power, da3
viele von Ihnen noch keinen Internetzugang
haben oder ihn nur beruflich nutzen. Ein Spiel
testen wir aber im Hinblick auf das
Einsatzgebiet, fiir das es entwickelt wurde. (Da
hitte sich Mercedes-Benz mal ein Beispiel dran
nehmen sollen, was hat ein Auto schon mit
Elchen zu tun.Anm. d. Red......) Als Multiplayer-
Spektakel ist Netstorm allemal eine klare
Kaufempfehlung wert, und fiir bis jetzt Netz-
enthaltsame Spielernaturen konnte es der
Grund sein in die Online-Partie einzusteigen.
Denn bisher kann noch keine Kiinstliche
Intelligenz den Thrill einer Partie gegen Spieler
aus Fleisch und Blut vermitteln, und wenn
nachstes Jahr das Telephonmonopol der Tele-
kom fillt, werden vielleicht ja auch fiir deutsche
Spieler endlich goldene (Pauschal-) Zeiten
anbrechen. Mehr liber diese Entwicklung lesen
Sie natiirlich hier, auf lhrem Power-Kanal. (3)

Alternativen:
C&C:Red Alert
Westwood @ ca. 90 Mark

Leviathan:The Tone Rebellion
The Logic Factory @ ca. 90 Mark

Myth — Kreuzzug ins Ungewisse
Eidos @ ca. 90 Mark

Hersteller: Titanic / Activision
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 75, |6 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Fesselndes Multiplayer-Gameplay
Durchdachtes Konzept
Komfortable Bedienung

Kontra
Nix fiir Solospieler

I\Ietstorm

Spiel-/Dauerspal: 47 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound: 15 von 20

i

Strategie
Total:
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E R l. E B E N und spielen Sie FuBball,

wie Sie es noch nie zuvor getan haben.

KICK OFF 98 — WORLD CUP SOCCER bringt
Ihnen die Spannung und Action des gréBten
FuBballturniers der Welt auf Ihren PC. Mit absolut
atemberaubender Grafik und iiberragender
kiinstlicher Intelligenz in einer dieser rasanten
Sportart angemessenen Geschwindigkeit.

~a Insgesamt 120 Nationalmannschaften mit den fir sie
typischen Taktiken und Spielverhaltensmustern.

2880 international erfahrene Spieler mit ihrem
individuellen Erscheinungsbild.

Das Aufwarmen gibt selbst Anfangern die Méglichkeit,
" schnell konkurrenzfahig zu werden.

Spielen Sie im Freundschaftsmodus sowie volle
30 Runden im Challenge- (Herausforderungs-) Modus.

(.\ (.\ (.\ (.\ (.

Erstellen Sie eigenstandig Weltmeisterschaften
und Ligawettbewerbe.

Spielen Sie und drei weitere Spieler gegeneinander oder
, miteinander am Computer. Wirklich jede Kombination
ist moglich.

(AN

. Die Gegnerintelligenz paBt sich |hrer Spielstarke an.

Copyright © 1997 Anco Games. All rights reserved worldwide. Herstellung und Vertrieb durch FUNSOFT.
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zuriickgekehrt.

er Frosch an sich ist keine Seltenheit,
D jedenfalls nicht im allgemeinen

Sprachgebrauch.Wie oft haben Sie sich
beispielsweise dabei ertappt, als Sie meinten,
Sie hatten einen Frosch im Hals? Oder bei
Haushaltsartikeln: Nehmen Sie jene griinen
Plastikflaschen mit dem Froschsymbol, die
allein dem Zwecke der Reinigung dienen.
Ferner taucht er noch in Mirchen auf, meistens
als verzauberter Prinz, und er war der Ausléser
der deutschen Edgar Wallace-Reihe, als 1959
“Der Frosch mit der Maske” inszeniert wurde.
Und gab es da nicht noch den Assistenten von
Franz Josef Wanninger mit dem hiibschen
Namen Froschl?

In seiner Urform indes, als
Lebewesen, ernihrt sich der Frosch
vorwiegend von Insekten, hailt
sich gerne an Seen und
Teichen auf und wird an
seinem Quaken sofort
identifiziert. Menschen
lieben Frésche heiB und innig,
vor allem die Schenkel — dann
namlich, wenn sie mit
entsprechenden Beilagen auf
dem Teller vor einem liegen. Ich
personlich wiirde so etwas nie
essen, denn dafiir mag ich die
kleinen Hiipfer viel zu sehr.

Ein guter, alter Freund ist in Klaus Traffords Gartenteich "

Es war einmal ein Frosch
Als man sich in den friihen 80ern den ersten
Frosch zum Helden eines 8-bit-Computerspiels
machte, konnte noch niemand ahnen, was man
da fiir einen Klassiker kreierte. Bereits kurz
nach seinem Erscheinen war Frogger der neue
Liebling auf dem Commodoreé4. Der Griinling
mubBte lber eine stark befahrene StraBe
hipfen, dann iber ein Gewisser kommen,
indem er treibende Gegenstinde ausnutzte
und schlieBlich in einer Héhle
verschwinden — geschafft! Im
nichsten Level wurde der
Verkehr selbstredend
schneller, auf manch
treibendem
Baumstamm wartete
ein Gegner, andere
Gegenstinde [osten sich
plotzlich auf, was das sofortige
Ertrinken des Frosches zu
Folge hatte. Zu diesem eher
simplen Gameplay dudelte
unaufhérlich eine Melodie, die
man nach kurzer Zeit im
Kopf hatte und einfach nicht
mehr vergessen konnte.
Ebensowenig wie das Spiel
selbst, an dem man sich immer
wieder und wieder versuchte.

Der Frosch
ist
erwachsen
Jetzt, 14 Jahre spiter,
ist der kleine Frosch
von damals
erwachsen und erlebt
neue Abenteuer auf
dem PC und auf der
PlayStation. Genauer
gesagt muB3 er in neun
verschiedenen Welten
Baby-Frésche
einsammeln, was sich
als iberaus schwierig
erweist, denn die
kleinen Biester haben
sich tberall dort
versteckt, wo sie nicht
sein sollen.

Hilft ihm vielleicht mal jemand iiber die StraRe?
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Wenngleich Hasbro

Warum kann der Frosch nicht schwimmen?

Interactive sich in der ersten
Welt an das Original von
damals gehalten hat,
entspricht die Gestaltung
ganz und gar nicht dem
bislang gewohnten Bild: Aus
einem zweidimensionalen
Frosch wurde ein 3-D-
Jump'n’Run, das bereits
beim ersten Hingucken
das Auge des Betrachters
entziicke.

Zunichst erscheint der Held in
GroBaufnahme — griin, breitmaulig und

Team

unheimlich niedlich —, dann fahrt die Kamera
nach oben, macht einen Schwenk und zeigt
eine mehrspurige StraBe, auf der fast so viel
Verkehr ist wie Freitag nachmittags am
Kamener Kreuz. Dahinter befindet sich dann
das Gewisser mit den treibenden
Gegenstinden, und wenn man dieses lebend
liberquert hat, gelangt man in die Hohlen der
Babyfrésche. Jene sind allerdings zeitweilig von
Gegnern besetzt, so dafB oft schneller Riickzug

Lieber die Wiiste Gobi als die wiiste Gaby




Hey, Baby-Frosch, Dich habe ich gesucht!

geboten ist.Allein diese Welt umfaBt fiinf
Levels; im letzten rasen die Autos und LKWs
fast im ICE-Tempo vorbei, und aus dem
anfinglich eher gemutlichen Spaziergang wird
eine Tour de Matsch.

Lava-Frosch

Die weiteren Welten entfiihren Sie unter
anderem an ein liebliches Gewisser, wo lhr
Held mittels seine Zunge ruhig mal das eine
oder andere Insekt fangen sollte. Ansonsten
heiBt es, sich tiber Krokodile, FluBpferde und
anderes Getier sowie Treibholz fortzubewegen
— nur ergibt sich hier das Problem, daB8 man die
genaue Richtung nicht von vornherein weil3.
AuBerdem wechselt die Draufsicht, Sie blicken
plétzlich in die Richtung, in der Sie zuletzt
getrieben wurden. Mit den entsprechenden
Tasten kénnen Sie das Bild wieder richten, und
diesen Trick sollten Sie auch dann benutzen,
wenn Sie sich einen kleinen Uberblick

DieserR FROSCH GEHORT AUF
JEDE FESTPLATTE!

verschaffen wollen. AuBerdem gibt es ja den
Power-Quak, auf den die Baby-Frésche
antworten — also: Nicht nur hinschauen,
sondern auch genau hinhéren!

Weitere Hiipftiraden gibt es in einer Lava-
Hahle, wo man sich tiber Plattformen und
Zahnrader fortbewegen muB, allerdings miissen
hier auch Schalter betitigt werden. Hier hilft
oft ein besonders hoher Sprung, was dank der
ausgekliigelten Steuerung kein Problem ist. Und
schlieBlich gibt es einen “Dungeon” mit

Schalterstunde fiir Frosche

Die Begegnung mit dem Rasenmiher ist nicht
ungefihrlich

e faett, Yl

87—y

So sieht’s aus, wenn man zu viert um die Wette
hiipft

Spinnen als Gegner, wo jeweils nur der Teil des
Levels hell ist,an dem sich der Frosch gerade
aufhilt. Zum Gliick lassen sich aber Gliih-
wiirmchen sammeln und verspeisen, die dem
Frosch dann kurzfristig ein Licht aufgehen
lassen. Freilich ist das langst nicht alles, aber Sie
sollen ja auch noch was davon haben (oder
mogen Sie es etwa, wenn eine TV-Zeitschrift
Ihnen bei einem Krimi vorzeitig den Mérder
verrat! Na also!).

Sei kein Frosch!

Erschwerend kommt hinzu, daB Sie unabhingig
gegen die Uhr kimpfen miissen. Sie haben nun
einmal nicht unbegrenzt Zeit, um |hre Baby-
Quaker zu finden.Allerdings gibt es zwischen-
durch auch mal Zeitboni oder Extraleben,
vorwiegend dann, wenn Frogger seine Zunge
dazu benutzt, leckere Insekten zu fangen.
Dummerweise gibt es darunter aber auch
solche, die lhnen eher Schaden zufiigen — und
daB ein Bienenschwarm nicht gerade als Mahl-
zeit dienen, sondern vielmehr eine Flucht
Ihrerseits veranlassen sollte, diirfte wohl klar
sein.

Total verziickt war ich vom Sound. Nicht nur,
daB man das Original-Thema von damals mit
modernen Rhythmen versehen und zu jeder
Welt eine eigene Melodie komponiert hat — es
waren vor allem die FX, die mich begeisterten.
Wenn Frogger in die Dschungel-Welt kommt,

hdrt man in der Tat den Urwald. Und mehr noch,

die Geriusche dienen auch der Orientierung.
Beispielsweise kommt Insektengesumm jeweils
aus der Richtung, wo sich die Viecher gerade
aufhalten (ich warne an dieser Stelle nochmals
vor den Bienen!). Ein breites Froschgrinsen auf
meinem Gesicht produzierte jener Soundeffekt,
wenn der Held tiberfahren wird — verzeihen Sie
den Vergleich, aber es klingt wirklich wie ein

Also doch: Frésche werden mit dem
Klapperstorch gebracht!

schoner, nasser Furz!

Der neue Frogger hat — wie schon in seiner
Jugend — Kultcharakter und sollte eigentlich
Bestandteil jeder Festplatte werden. Es gibt
zwar einen Multiplayer-Modus fiir bis zu vier
Froschliebhaber an einem PC oder im
Netzwerk, aber das wire hier nicht mal notig
gewesen: Es ist nimlich weit mehr als ein Spiel
fiir zwischendurch. Ich warne eindringlich
davor, lhren neuen Wegbegleiter wihrend der
Mittagspause hiipfen zu lassen. Sonst kdnnte es
namlich leicht passieren, daf3
Sie den Feierabend
verpassen und
sich deshalb
das Gequake
Ihrer
Holden
anhoren
diirfen. Und
das muB} ja
wohl nicht
sein... (1)

ollo

Alternativen:
Eigentlich nur eine: Einen echten
Frosch an einem hiibschen Teich

Hersteller: Hasbro Interactive
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Tolle Spielwelten

Klasse Soundeffekte
Grafisch erste Sahne

Man kommt nicht davon los

Kontra
Ist doch Qua(r)k!

Spiel-/Dauerspal: 46 von 50
Handhabung; 9 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 18 von 20

Action

Total:

90
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Mit Blick von oben sieht man mebhr...

Die Magier von Ballerbu

...leichter wird der Kampf dadurch aber nicht

Michael Trier wetzte die Tastatur und stieg hinab in eine der
verwinkelsten Stories, seit es Actionspiele gibt...

lles Gute kommt von oben.Wer den
A bisherigen 3-D-Actionspielen wegen

ihrer turbulenten Uniibersichtlichkeit
eher skeptisch oder angesichts des rasanten
Spielgeschehens etwas hilflos gegeniiberstand,
flr den hat Raven-Software jetzt die richtige
Pille parat: Mit MageSlayer bringen die Hexen-
Meister ein Actionspiel auf den Markt, bei dem
Sie lhrem Helden geradewegs auf den Scheitel
blicken. Diese Vogelperspektive soll lhnen zu
groBerer (bersicht verhelfen. So sehen Sie
jetzt einen groBeren Teil des Terrains als in
den gingigen Ego-Shootern, in denen Sie die
Spielumgebung, aus dem naturgemaB
eingeschrankten Blickwinkel Ihres
Spielcharakters wahrnehmen.Wihrend Sie
nun also von vorn anstirmende

Wie bei fast allen Vertretern des Genres...

Gegnerhorden und in Ihrem Riicken lauernde
Monsterscharen gleichzeitig im Auge behalten
kénnen, mag sich die Frage nach dem Sinn
und Zweck all dieser schweiBtreibenden
Auseinandersetzungen einschleichen. Die
etwas diffuse Hintergrundgeschichte von
MageSlayer entfiihrt Sie einmal mehr in eine
Welt voller Mythen, Magie und Macht-
miBbrauch. (Nein, nicht der Bericht aus Bonn.
Anm.d. Red......)

Der SternSchlag

In grauer Vorzeit lebten die Menschen weit
verstreut in kleinen Dérfern und einigen
wenigen Stadtstaaten, die die Zentren der
damaligen Kultur bildeten, und wuBten nur
wenig voneinander. Ohne Internet und 0190-

...heiBt’s auch hier: Ballerei hoch drei
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Nummern hockten alle in ihren Hiitten, bis
ihnen schlieBlich der Himmel auf den Kopf fiel.
Vierzig Tage und Nichte trommelte der
SternSchlag auf die Erdoberflache, und
kilometerlange Felsbrocken und Tonnen
kosmischen Staubes bildeten eine glithende
Kathedrale der Verwiistung, deren
gespenstische Energie jeden FuBbreit Boden
innerhalb der betroffenen Regionen
verstrahlte. Wow.

Wow — dachten auch die paar Uber-
lebenden, die im ersten Friihjahr nach der
Katastrophe ihre Nasen aus den Verstecken
schoben, um die Uberbleibsel ihrer Welt in
Augenschein zu nehmen. Einige Ehrgeizlinge
unter den Uberlebenden Magiern bekamen
bald heraus, daB sich die Energie der
strahlenden Steine hervorragend zum Heizen
der Schweinestille nutzen lie. Nein, Sie
haben richtig geraten: Natiirlich — wie kann
es anders sein — wurde diese kosmische
Rohenergie als Waffe eingesetzt! Immer
wieder verfeinerte Verfahren der
Energietransformation brachten immer
michtigere, hoch aufgeladene Artefakte
hervor, die schlieBlich nur noch von einigen
wenigen der groBten Magier zu beherrschen
waren: den LoreThanes.

Die Story fiihrt uns hier durch verschie-
dene Zeitalter der Barbarei, da sich diese aber
im eigentlichen Spiel nicht wiederfinden, sei
zusammenfassend so viel gesagt: Die groBen



Magier sind rechte Streithdhne, und da es —
wie (iblich in solchen Fallen — nur einen geben
lann, bleibt zum SchluB Wyark (ber, ein
Oberbssewicht schlimmster Sorte. Eine
Allianz aus Magiern verschiedenster Clans,
unter ihnen auch die MageSlayer, nimmt den
Kampf mit Wyark auf und verhilft ihm zu einer
kiihlen Ruhestatte in einigen Metern Tiefe.
Doch nur einige Jahrhunderte spiter fangt der
gute Wyark an, in seinem Grab zu rotieren.
Naturkatastrophen und bése Omen hiufen
sich, und — als hitten Sie es nicht schon
geahnt — : Sie sind mal wieder gefragt, die Welt
und den ganzen Rest zu retten.

Nichts fiir schwache
Rechner

Praktisch sieht das so aus, daB Sie 30 Level in
fiinf verschiedenen Welten auf der Suche nach
fiinf Reliquien von unvorstellbarer Kraft
durchstébern. Zu Beginn entscheiden Sie sich
in Rollenspielmanier fiir einen von vier
Spielecharakteren.Vom Earthlord, einem
zwergenihnlichen Charakter, reicht die Palette
iiber Erzdimon und Magier bis zum Inquisitor,

'

dem kérperlich schwichsten, aber schnellsten
Helden. Als nichstes stellen Sie den
Schwierigkeitsgrad lhren Bediirfnissen
entsprechend ein. Sowohl Anfinger als auch
Action-Profis kénnen so Erfolgserlebnisse
bzw. neue Herausforderungen
finden.Wie Sie wen, bei
welcher Auflésung, mit
welcher Taste zur digitalen
Hélle beférdern, bleibt
ebenfalls ganz lhnen
iiberlassen. Die gleiche
Meniistruktur wie in Hexen 2
und diversen indizierten
3-D-Shootern bietet lhnen
schnellen Zugriff auf
simtliche Spieloptionen.
Grafisch steht eine
hardwareseitig unbe-
schleunigte Variante zur
Wahl, mit Auflésungen von
320x200 fiir schwichere
Systeme (siehe unsere
Mindestkonfiguration) oder SVGA in 640
x400 bzw. 480. Letztere fordern aber
mindestens einen P66, darunter wird es arg
ruckelig. Besitzer von 3-D-
Beschleunigerkarten kommen auch mit
kleineren Prozessoren in den Genuf3
hochauflésender Grafiken. Direkt wird der
3DFX-Vodoo-Chipsatz unterstiitzt, iiber
Direct-3-D werden aber auch die meisten

anderen Beschleunigerkarten angesprochen.
Diese Differenzierung ist notwendig, weil die
Grafik in der 320x200-Auflésung absolut an
Reiz verliert. Diesen Anblick armlich zu
nennen, ist die hofliche Variante. In den
hoheren Auflésungen ist die Darstellung der
Spielumgebung gut gelungen, lediglich in den
Eislandschaften ist die Farbgebung etwas triibe
geraten. Insgesamt wirkt die Grafik etwas
kriimelig, besonders die Gegner wirken, vor
allem in der héheren der beiden Zoomstufen
ziemlich klobig. Lavaseen, finstere Verliese und
jede Menge sich verschiebender Briicken und
schwebende Plattformen in den dreidi-
mensional konstruierten Leveln, laden ein
zum hinterhaltigen Bombenlegen.

Hier zeigt die ungewohnte Perspektive ihre
Stirke: Beim Leveldesign konnten Elemente
aus Plattformspielen und Jump’n’Runs
eingebaut werden, die fiir manch fiese
iiberraschung sorgen und Sie vor dem DBS,
dem Dauerballersyndrom bewahren.Wobei
das Abfeuern der Zauberspriiche optisch
wirklich ein GenuB ist. Ein Feuerwerk von
transparenten Explosionseffekten nimmt auf
dem Monitor Sylvester schon mal vorweg,
zumindest in der 3DFX-Variante. Dafiir laBt
das etwas distanzierte Verhaltnis zum
Spielgeschehen nie diese dichte Atmosphire
aufkommen, die einen klasse Ego-Shooter
auszeichnet. Die akustische Untermalung
allerdings ist durchweg gelungen und dabei
angenehm unaufdringlich.

Guter Stoff fiir Plattform-
Freaks
Das Spiel selbst ist absolut linear aufgebaut.
Alle Level miissen also nacheinander bewiltigt
werden, Querverbindungen gibt es nicht.Vor
und nach jedem Spielabschnitt finden Sie sich
in einer groBen Halle wieder, in
der Sie den
nachsten Auftrag
erhalten, lhrer
Spielfigur ein )
erquickendes Bad im
Jungbrunnen génnen
kénnen und im
Erfolgsfalle befordert
werden, was sich in
der Verbesserung
Ihrer Fihigkeiten im
Kampf niederschligt.
lhre Zauberspriiche
werden machtiger
oder sogar weiter
ausgebaut.Wo Sie
nach dem letzten
Abschnitt vom
krampfgeschiittelten Bearbeiten der Tastatur
noch einen Finger wie einen Eimer hatten,
blasen Sie die gleichen Gegner nun ldssig mit
einem Tastendruck von einem Monitorende
zum anderen. Aber keine Bange:Wie immer
kommen mit den dazu gewonnenen
Fertigkeiten auch neue, machtigere Gegner ins
Spiel, so daB die Herausforderung im Verlauf

Dies von oben zu betrachten, ginge ja auch
etwas schlecht, oder?

des Spiels insgesamt sanft ansteigt.Wer sich
von MageSlayer ein dhnlich klaustrophobisches
Erlebnis wie in gut gemachten Ego-Shootern
erhofft, wird sicherlich enttiuscht.
Actionhelden, die sich schon immer ein
dreidimensionales Plattformspiel mit
martialischem Hintergrund und jeder Menge
pyrotechnischem Wahnsinn gewlinscht haben,
diirften mit MageSlayer gliicklich werden. (})

™

Alternativen:
Project Paradise
Soft Enterprises @ ca. 80 Mark

Indizierter 3-D-Shooter
mit “Draufsicht-Option”

Uberhaupt alles, was wir nicht
nennen diirfen

Hersteller: Raven Software /
GT Interactive

Preis: ca.: 100 Mark

Minimum:
Pentium 90; 16 MB RAM; SVGA,
Windows 95

Pro
Interessanter Levelaufbau
Tolle Explosionseffekte

Kontra

Gegner wirken leicht kriimelig
Distanz zum Spielgeschehen

Wenig Einbindung in die Hintergrundstory

MageSlayer

Spiel-/DauerspaB: 35 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20

16 von 20

Sound:
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Strriiike!

seasil 98

Mit seinem “I like to live in America”-Gesang nervt Nico
Winkelhaus das Power-Team téaglich. Doch bevor ein Urlaub in
den Staaten ansteht, macht er sich mit dem Nationalsport

Baseball vertraut.

SF FuBballmanager, DSF Golf, DSF Ski,
DSF Sackhiipfen... Sportspiele mit dem

Logo des Deutschen
Sportfernsehens fiillen inzwischen
ganze Handlerregale.
Programmiert ein Fernsehsender
jetzt Computerspiele! Mitnichten.
Fiir die Entwicklung zeichnet allein
Sierra verantwortlich; das DSF hat
damit nichts am Hut (so bleiben
uns wenigstens die dilettantischen
Reporter erspart. Der Red.....). Auf
der Verpackung prunkt das Logo
lediglich wegen eines Abkommens
der beiden Firmen:Was
international in der Front Page
Sports-Reihe erscheint, wird
hierzulande als DSF-Produkt
angeboten. So auch der jiingste

versucht der Gegner, den weien Kniuel zu
fangen. Ziel des Spiels ist es, mehr Punkte zu

Von wegen Strike: You're OUT!

SproB: DSF Baseball '98.

Die Base ist eckig

Was! Sie kennen die Sportart eigentlich gar
nicht? Wenn Sie das Wort “Baseballschliger”
héren, denken Sie zunichst an priigelnde
Proleten? Dann sei Ihnen an dieser Stelle
versichert: Es gibt auch friedliche Methoden,
mit einem solchen Gegenstand umzugehen.
Das System dhnelt der beliebten Schulsportart
Brennball. Zwei Teams zu je neun Mann stehen
auf dem Platz. Abwechselnd wird geworfen
und geschlagen. Nacheinander versuchen die
Spieler einer Mannschaft, den vom Gegner
geworfenen Ball moglichst weit zu schlagen.
Wihrend der Ball in der Luft ist, eilt der
“Schlidger” zur nichsten Base. Im Gegenzug

| Reme Morger -~
| <R Hen S fait

Die wichtigsten Punkte erklidrt uns das Tutorial
anhand von Videos
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sammeln als der Kontrahent. Ein Zihler wird
gutgeschrieben, wenn ein Spieler die vierte
Base erreicht.

Genug Lesestoff

Fast 200 Seiten umfaBt das Handbuch — nicht
wenig fiir ein Sportspiel, und gleichzeitig ein
deutliches Indiz fiir die Komplexitit dieses
Titels. Auf Wunsch tbernimmt aber der
Computer einen Teil der Arbeit: Das kann so
weit fiihren, daB Sie nur noch zu schlagen
brauchen; der Rest geschieht automatisch.
Schlagen hei3t hier ibrigens, im richtigen
Moment “Enter” zu driicken. Geworfen wird
genauso. Zuvor jedoch entscheiden Sie sich fiir
die Schlag- oder Wurfart: normal,

E3 e . ]

Beim Schlag und Wurf ist die Grafik deutlich
besser. Das Fenster auf der linken Seite
erwihnt iibrigens penibel jeden Spielzug

angeschnitten, hart usw.Wer nichts dem
Computer iiberlassen méchte und im
Simulationsmodus spielen méchte, sollte sich
das Hinweisheft eingehend zu Gemiite fiihren.
Sie kénnen's sich auch noch einfacher
machen: Lassen Sie lhre Mannschaft vom
Computer komplett iibernehmen und leiten
Sie als Manager |hren Verein.Was Sierra dort
allerdings unseren Augen antut, grenzt an eine
Beleidigung. Dagegen ist sogar Microsoft Word
hiibscher gestaltet. An dieser maBigen
Prasentation krankt DSF Baseball. Die Meniis
sind oberlangweilig, die Spielgrafik nicht auf
dem Stand der Technik. Wie's besser geht,
zeigen die Triple Play und Grand Slam. Diese
sind nicht nur grafisch eindeutig tiberlegen:
auch ihre Spielbarkeit weiB zu iiberzeugen. Die
Jahreszahl '98 laBt darauf schlieBen, daB3 im
nachsten Jahr eine neue Version erscheint.
Vielleicht wird'’s dann ja was. Im
augenblicklichen Stadium ist dieses Game nur
fiir Baseball-Vernarrte empfehlenswert. (1)

Alternativen:

Triple Play

EA Sports @ ca. 100 Mark
Grand Slam

Virgin @ ca. 80 Mark

USA-Urlaub mit Stadionbesuch
lhr Reisebiiro @ ca. 2000 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 60 Mark

Minimum:
Pentium, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Ordentlich Tiefgang
Manager-Modus
Kontra

MziBige Prasentation

Zu komplex
Wo bleiben die Hot Dogs?

29 von 50
9von 10
8 von 20

15 von 20

61

DSF Baseball '98

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Sportspiel
Total:




HeiB wie der Wustensand

IF 22 - Mission
Persischer Golf

Weil sich Frank Fischer einfach nicht von seinem neuen Flugzeug

trennen mag, steigt er noch einmal ins Cockpit.

Warum steht eigentlich die Landebahn nie da,
wo ich sie brauche?

Wie gut, daB wir nicht mit dem Fahrrad
unterwegs sind

anchmal muB man sich fragen, wie
M schnell ein Softwarehaus arbeiten kann,

wenn es nur will. Es gibt Firmen, da
liegen zwischen dem angekiindigten und dem
endgiiltigen Veroffentlichungstermin Jahre. Dann
aber gibt es auch Teams, bei denen pausenlos
Spiele erscheinen. Die meisten auch noch
iberdurchschnittlich gut. Um ein solches
Sofwarehaus handelt es sich bei Interactive
Magic. Kaum, daB die Erfolgs-Simulation F-22 in
den Regalen steht, folgt auch schon die erste
Szenario-Disk.

Operation Wiistensturm,
die Zweite
Wir schreiben den 03. Juni 2002. Eine fanatische
Separatistenorganisation schafft es, die politische
Fiihrung des Iraks zu beseitigen. Dank dieser
Aktion gelingt es den Unholden recht schnell,
einen eigenen, unabhingigen Staat zu errichten.
Von diesem neuen Stiitzpunkt, bei dem es sich
um die Stadt Bashra handelt, geht der Feldzug
der neu ausgerufenen Republik flugs in Richtung
Kuwait. Dort hat man es nattirlich vor allem auf
die lukrativen Olfelder abgesehen, auf die schon
Freund Hussein seinerzeit schielte. Das kann die
der wackere amerikanische Staat natiirlich nicht
dulden und entsendet sogleich Bodentruppen
zur Unterstitzung der kuwaitischen Streitkrifte.
Damit die Hilfsaktion auch gelingt, fordert man
schnell die Luftstreitkrafte zur Unterstiitzung an.
Wer mit den aktuellen Informationen der
amerikanischen Regierung vertraut ist, weiB auch
schon, daB ein solches Ereignis die passende
Gelegenheit fiir einen Testlauf des neusten
technischen Wunderwerks — der F22 wire. Und
richtig — auch diesmal sitzen Sie nattirlich wieder

im Cockpit des beriihmt-briichtigten Flugzeugs,
um fiir die Luftiiberlegenheit und den
Nachschub an Orden fiir die Wohnzimmer-
vitrine zu sorgen. Die Mission Persischer Golf ist
nicht nur eine reine Mission-Disk zum
eigentlichem Spiel. So ganz nebenbei wird das
gesamte Spiel auf den neusten Stand gebracht
und alte Fehler bereinigt. So manche
Inkompatibilitit wird nun endgiiltig ausgebiigelt.
Neben dem Update durch die Mission-CD ist
tibrigens ganz aktuell auch der Patch 3.3 zu iF22
erschienen, den man vor der Installation der

Wir bekommen Gesellschaft - ein Wlngman
kann nie schaden

Zusatz-Disk einrichten sollte. Der Patch befindet
sich natiirlich auch auf unserer Power CD, die
diesem Heft beiligen sollte.

Never change a winning
team

Die Grafik und der Sound des Spieles sind
natiirlich unverindert brillant. Auch am
intelligenten Missionssystem und der
sogenannten “aktiven Cockpitsteuerung” hat
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man nichts
geandert.
Und das ist
auch gut
so, war dies
doch der
Hauptgrund dafiir,
daB sch die iF22 von
den meisten anderen
Flugsimulationen abheben konnte. Fiir unser
Wertungssystem heif3t das, dal das Barometer
einen unverandert positiven Stand aufzeigt.
Lediglich fiir Gelegenheitsspieler ist fraglich, ob
die Anschaffung der Missions-CD wirklich
unbedingt sein muB, hat man doch auch schon
am eigentlichen Spiel geniigend zu Fliegen. Doch
angesichts der Tatsache, daB die Weihnachtszeit
vor der Tiir steht und der Anschaffungspreis die
40-Marks-Grenze nicht iiberschreiten wird, kann
man als Simulation-Fan eigentlich kaum
ablehnen... (1)

Alternativen:

Pentium 90, SVGA, |16 MB RAM,
DOS oder Windows, 3-D-Karte
optional

(P8 Microsoft Flugsimulator 98

LB Microsoft @ ca. 120 Mark

- Air Warrior |l

(& B inceractive Magic @ ca. 90 Mark
Fel  Ausbildung bei der Luftwaffe

Q Bundeswehr @ groBtenteils gesponsort
= :

["l Hersteller: Interactive Magic
TW Preis: ca. 40 Mark

"=

E Minimum:

o

Pro

Unglaublich detaillierte Grafik
Aktives Cockpit

Intelligente Missionen

Kontra
Wenig Dogfights

Spiel-/DauerspalB: 46 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 19 von 20

17 von 20

Sound:

IF22-M

Flugsimulation

Total:
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Spielbare Demo-CD gegen 3,- DM in Briefmarken bei Software 2000 e Stichwort , Weltraum Abenteuer” e Postfach 110 ® 23691 Eutin
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F86-F Sabre Jet.

ute Games am PC machen SpaB. Gute
G Flugsimulatoren machen noch viel mehr

SpaB. Fast alle Menschen haben jede
Menge SpaB, wenn es um Bewegung und
Geschwindigkeit, um die Auseinandersetzung
mit komplizierter Technik und die eigenen
Grenzen geht. Im Alltag macht sich die Lust am
Speed bemerkbar, wenn Schumi seinen Ferrari
ins Kiesbett steuert und die ganze Nation den
Atem anhilt, wenn auch der mausgraue
Buchhalter auf dem Heimweg mit dem ach so
verniinftigen Mittelklasseauto mal richtig Gas
gibt, oder wenn am PC Games laufen, die so
schnell sind, daB Zuschauer sich fragen, ob der
Spieler Gberhaupt noch mitbekommt, was auf

Oops, das war ein entscheidender Fehler. Die
Miihle schmiert ab, der Pilot hingt weit hinter
den feindlichen Linien am Schirm

dem Monitor passiert.

Leider sind die
alltaglichen Méglich-
keiten, SpaB zu haben,
doch meist etwas
eingeschrankt. Schumi
verleiht seinen Ferrari
nicht, die Piloten, die
uns zu Hunderten an
beliebte Urlaubsziele
karren, lassen sich
partout nicht
tiberreden, mal ein
paar coole Stunts zu
inszenieren, sogar die
Bundeswehr stellt
sich quer, wenn es
darum geht, einen
Tornado fir ein
Stiindchen

Auf dem Weg zur Kampfpilotenlegende

re Ace: Kon

Ab in den Keller! Markus Brodrick sitzt am Steuerkniippel einer

Lange Ladezeiten von der CD werden mit
einem perfekt laufenden Spiel belohnt

Auch der beste Pilot fiihlt sich ohne Wingman

nicht wohl. Der Multiplayermodus dieses
Games bietet alle Moglichkeiten

Es hitte so schon sein kénnen, aber die
abmontierende Miihle des Kollegen von der
anderen Firma versaut die romantische
Abendstimmung

auszuleihen. Bei den zahlreich vertretenen
Mietfirmen brauchen Sie ihr Gliick gar nicht
erst zu versuchen, auch die Stationen an den
Flughdfen fiihren nur vierridrige Fahrzeuge,
Mietobjekte mit Tragflichen sind nicht
vorgesehen.

Der Tag ist gerettet

Ich sehe schon, Ihre Laune geht zusehends dem
Nullpunkt entgegen — auch Sie haben erkannt,
wie schwierig es ist, sich ein Weilchen in den
Liiften zu vergniigen. Gliicklicherweise stehen
wir mit dieser Erkenntnis nicht alleine da.Virgin
Interactive zeigte auch in der Vergangenheit
immer wieder Verstindnis fiir die Bediirfnisse
arbeitsloser Hobbypiloten. In Zusammenarbeit
mit der jungen Softwarefabrik Eagle Interactive
haben die Programmierer einen Flugsimulator
entwickelt, der jede Menge SpaB verspricht.
Sabre Ace: Konflikt iber Korea ist der Titel
eines neuen Games, daf3 die Historie des
Luftkrieges mit modernem Material zum
Thema hat. Konzipiert fiir High-End-PCs,
gespickt mit High-End-Features wie
aufwendigen 3-D-Modellen, der atem-
beraubend wirklichkeitsgetreuen
3-D-Nachbildung der Originalschauplitze in
Korea, bietet dieser Titel mehr als nur den
reinen Spall am Fliegen.

Technik pur

Der Flugsimulator mit dem Thema, das schon
zur Geschichte zihlt, ist eine der modernsten
Sims, die zur Zeit auf dem Markt zu haben sind.
Sabre Ace: Konflikt iiber Korea zeigt auf

rz PC Power Januar 1998

hochmodernen PCs

Konflik il
Korea - .
Flugsimul

entfiihrt Sie in die
Anfiange des
Luftkrieges mit
modernem
Material

mit groBziigig
angelegten
Speicherplantagen,
einem muskelstarken
Prozessor und
durchtrainierten
Hilfsarbeitern

wie einer 4MB-
Grafikkarte mit
3-D-Beschleuniger,
wieviel Spaf3 ein
solches Game
machen kann.
Atemberaubend
realistische
Sequenzen mit
beeindruckenden
Licht- und
Explosionseffekten,
transparenten
Objekten und
grafischen Features
wie Anti-Aliasing, Bi-Linear-Filtering und Alpha
Blending setzen 25 aufwendige
3-D-Nachbildungen historischer Flugzeugtypen
nicht nur in das rechte Licht, sondern lassen
auch rasch vergessen, daB das Spiel am
Bildschirm meilenweit von der Realitit
entfernt ist.

Ein (noch) besonderes Gimmick ist die
Force-Feedback-Option. Mit einem Sidewinder
Force Feedback-Joystick aus dem Hause
Microsoft ausgeriistet, wird das Fluggefiihl in
den historischen Maschinen noch einmal eine




likt uber Korea

Spur wirklichkeitsgetreuer. Jeder Treffer in der
eigenen Maschine, jedes harte Mandver wird
nicht nur am Bildschirm oder akustisch
wahrgenommen, auch der Joystick fiihlt sich ein
wenig mehr wie ein echter Steuerkniippel an.

Ready for Takeoff

Die Damen und Herren an den Programmier-
tastaturen haben es uns Hobbypiloten wirklich
einfach gemacht, den Sitz im Cockpit zu finden.
Die Installationsprozedur dieses Games ist
dank Windows 95 kein Problem. Knapp 80 MB
Daten werden auf die Festplatte geschaufelt,
lediglich DirectX 5.0 stellt sich mit manchen

=

v

Rechnern etwas pingelig an. Knapp drei
Minuten nach dem Einlegen der CD brauchen
Sie sich nur noch nah altbekannter Manier
durch einige Meniis zu hangeln, um im Cockpit
Platz zu nehmen. Ob Sie auf amerikanischer
oder koreanischer Seite in das Luftkampf-
geschehen eingreifen, ob Sie in einer lahmen
Mihle mit Kolbentriebwerk sitzen oder
gebannt auf die Instrumente eines Jets sehen,
keine der Missionen dieses Games gleicht der
anderen, immer wieder wird der Werdegang
Ihrer virtuellen Pilotenkarriere durch

spannende Ereignisse unterbrochen. Die
realistisch wirkende Steuerung dieser
Simulation vermittelt mit den sauberen
optischen und akustischen Eindriicken sofort
ein Gefiihl der Wirklichkeitsnihe.

Falls Sie schon Erfahrungen in anderen
Flugsimulationen gesammelt haben, werden Sie
in diesem Game die Anleitung getrost beiseite
lassen kénnen und auf der Stelle in den heiBBen
Luftkampf einsteigen kénnen. Sollten Sie das
Gliick haben, als Spieleplattform iber eine
moderne High-End-Maschine zu verfiigen,
kommen Sie in den vollen GenuB eines
dynamischen Fluggefiihls, das seinesgleichen

Auch der beste Pilot fiihit sich ohne Wingman
nicht wohl. Der Multiplayermodus dieses
Games bietet alle Moglichkeiten

sucht. Glatt scrollende Grafiken und Effekte,
die zum Bild gehoren, kombiniert mit einer
absolut authentischen Steuerung, die die
Flugeigenschaften des gewihlten Flugzeugtyps
sehr gut wiedergibt, lassen Sie schon nach
kurzer Zeit vergessen, daB3 Sie am Bildschirm
sitzen. Ein umfangreicher Multiplayermodus,
der es bis zu acht Mitspielern erlaubt, einen
gemeinsamen Luftraum zu bevélkern, macht
das ohnehin schon eindrucksvolle Flugerlebnis
zu einem Abenteuer (Los, Klaus, komm aus
Deiner Ecke! Ich werde Dich vom Himmel
putzen!). Auch wenn ich noch gerne weiter
schreiben wiirde — ich muB Sie jetzt alleine
lassen. Das Triebwerk meiner AE|-Skyraider
lauft namlich schon heiB. (1)

Die Sonne im toten Winkel - immer eine
schlechte Fluglage. Was tun, wenn der Gegner
sich in Scharen aus der Helligkeit stiirzt?

~

Alternativen:

Air Warrior 2

Interactive Magic/Kesmai @ ca. 90 Mark
i-F22

Interactive Magic @ ca. 100 Mark
Jane’s FI5

Jane'’s @ ca. 100 Mark

Hersteller: Eagle Interactive /
Virgin
99,95 Mark

Sabre Ace: Konflikt iiber Korea

Preis:

Minimum:
Pentium 90, |16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Viel Dynamik

Realistisches Fluggefiihl

Gute Multiplayereigenschaften

Kontra
Teilweise lange Ladezeiten
Hohe Hardwareanforderungen

Spiel-/DauerspalB: 41 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20

15 von 20

Sound:

Flugsimulator

Total:
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Munchhausen mal ganz anders

Rocket Jockey

Damit Frank Fischer kiinftig etwas piinktlicher in die Redaktion
kommt, hat ihm Klaus zu Weihnachten ein neues Vehikel geschenkt.

BloR nicht ins Kielfeuer kommen...

s gibt Geschichten, die méchte man
E einfach nicht verstehen.Als ich das

erste Mal von den Memoiren des Baron
Miinchhausen hérte, schien alles héchst
unglaubwiirdig. Wie soll man sich z.B.an den
eigenen Haaren aus dem Sumpf ziehen, ohne
daB sie reiBen? Am seltsamsten kam mir bis
vor kurzem noch der Ritt auf der
Kanonenkugel vor.Wie um Himmels Willen
soll Minchhausen denn EinfluB auf die
Flugrichtung genommen haben? Dieser Frage
ging die Spieleschmiede Rocket Science
Games auf den Grund. Nicht nur, daB die
Losung sehr naheliegend war, in ihr verbarg
sich ganz nebenbei auch noch eine nagelneue
Spielidee.

Als Eigentiimer einer seltsamen Mischung
aus Motorrad und Rakete hat man die
Aufgabe, in drei verschiedenen Spielmodi
gegen seine, ebenfalls so seltsam befahrene,
Kontrahenten anzutreten. Den absoluten
Innovations-Bonus heimst sich Rocket Science
allerdings fiir die Steuerung der Rakete ein.
Nicht, daB das Gefihrt iiber ein Lenkrad
verfiigen wiirde. Nein — vielmehr wird die
Rakete mit Sattel dadurch gelenkt, daB der

Die Grafik ist nicht iibermiBig toll

Reiter ein Kabel nach links oder rechts
schieBt. Dieses Kabel hakt sich dann in einen
der benachbarten Pfihle und erméglicht es
dem Jockey so, sich férmlich in eine Kurve zu
ziehen.

Miinchhausens Kurvenritt
Was in der Beschreibung schon seltsam und
kompliziert klingen mag, sollten Sie erst
einmal im Spiel sehen. Die drei Modi sind von
Grund auf véllig unterschiedlich gestaltet.
Wihrend eine Variante ein wenig wie eine
abgewandelte Version des Polo aussieht, |4Bt
das “Rocket Race” den rennbegeisterten
Spielern alle Freiheiten. In der dritten
Variante, dem sogenannten “Rocket War”
geht es vor allem darum, seine Mitspieler aus
dem Sattel zu werfen. Dazu lassen sich die,
eigentlich als Lenkrader gedachten Kabel als
Geschosse zweckentfremden und die Gegner
entsprechend aus dem Gleichgewicht
bringen. Diese Variante ist besonders fiir
Netzwerkspiele geeignet und kann durchaus
auch mal ein ganzes Wochenende lang
begeistern.

Wenn das Netzwerk nicht wire...

Feuer unterm Hintern

Die anderen beiden Modi schaut man sich
zwar an, bleibt dann aber immer wieder
beim echten Gefecht hingen.Auch in
unserer Redaktion hat der
Netzwerkmodus von Rocket Jockey seine
Anhinger gefunden. So ist es mir zum
Beispiel erstmalig gelungen, meinen
Chefredakteur um den Finger zu wickeln.

Anm. des Chefwicklers:Ach deshalb sagt er
dauernd Chefroulade zu mir...

Aber leider ist das Netz auch die einzige
Méglichkeit, um wirklich Spiel, SpaB und
Spannung in das Gebalge zu bekommen.
Allein kann das Spiel nicht richtig
begeistern, denn die Steuerung ist, so
innovativ sie auch sein mag, nicht unbedingt
toll. Auch Grafik und Sound halten sich in
Grenzen. Es muss ja nicht immer 3Dfx sein,
doch ein wenig up to date sollten die
Spiele von heute schon sein — besonders,
wenn sie derart actionlastig sind wie
Rocket Jockey. ()

Alternativen:

Bleifu3 2

Virgin @ ca 79,95 Mark

The Need for Speed 2
Electronic Arts @ ca. 90 Mark
BleifuB Fun

Virgin @ 79,95 Mark

Hersteller: Rocket Science
Games

Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
Pentium 90, |6 MB RAM, SVGA
Windows 95

Pro
Netter Netzwerkmodus “Rocket War”
Innovative Spielidee

Kontra

Vertrackte Steuerung
Wenig Motivation
MaBige Technik

Rocket Jockey

23 von 50

S5von 10
11 von 20
14 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Action

Total:




Tausend Teile

“Wer will fleiBige Handwerker sehen?” Der mu8 zu Nico Winkelhaus
gehen. Sogar ein Puzzle tut seinem Singtrieb keinen Abbruch.

otre Dame zieht jeden an. Fiir Paris-

Touristen gehort die | 163 errichtete

Kathedrale zum Pflichtprogramm (und
wenn jetzt noch ein Reim kommt, krieg' ich
eine Gehaltserhéhung! Der Red.....). Einen
Pflichtkauf fir passionierte Puzzler stellt die
Puzz 3D-Serie von Wrebbit/MB dar. Beriihmte
Bauwerke wie das WeiB3e Haus, die Tower-
Bridge oder eben Notre Dame de Paris
kénnen dreidimensional zusammengepuzzelt

L ey O eV im0 T —a ]

So sieht der Tisch aus, wenn Sie 919 Teile
zusammensetzen wollen

Rundgang aus. Zugang zu allen Bereichen der
Kathedrale erhalten lediglich Besitzer des
Plantinschlissels; also diejenigen, die auf der
Stufe “sehr anspruchsvoll” 919 Teile
zusammengesetzt haben.

Am besten tastet man sich von unten nach
oben an das Bauwerk heran. Nachdem die
Grundfliche gebastelt wurde, sind die

Schin, da ist ja schon einiges in seiner
richtigen Anordnung

werden. Das Ganze artet in der Wirklichkeit
zu einer ziemlich umstindlichen Friemelarbeit
aus. Fiir unbeholfene und miBige Puzzle-Fans
offeriert Hasbro jetzt die bequemere
Methode: Puzzeln am PC.

Bevor Sie loslegen, miissen Sie sich fiir einen
der vier Schwierigkeitsgrade entscheiden: Auf
der leichtesten Stufe beispielsweise erbauen
Sie die Kathedrale aus |38 vorsortierten
Teilen, welche Sie nicht drehen miissen, weil
sie von Beginn an richtig ausgerichtet sind. Die
Wahl wirkt sich auf den spateren virtuellen

Schon seit Stunden bin ich in dieser Kirche, den
berithmten Gléckner habe ich aber immer noch
nicht gesehen

Fassaden und Tiirme an der Reihe. Damit die
Ubersicht erhalten bleibt, stecken Sie
verwandte Teile in Ablagekasten. Ein paar
historische Fakten verbreiten die sporadisch
eingestreuten Audio- oder Videodokumente
(Wann erklirte Frankreich den Krieg gegen
England? Wie hieB der erste Bischof?).

Ist das Werk einmal errichtet, stellt man es
in der Wirklichkeit an einen sicheren Ort,
geschiitzt vor allen Kindern, Rottweilern und
anderen moglichen Zerstorern, um den Lohn
der Miihe jedermann stolz zeigen zu kénnen.

b : e
Die gelegentlich eingestreuten Videos sind sehr
pixelig

Weil das logischerweise am Computer
unmoglich ist, werden erfolgreiche Bastler mit
einer virtuellen Besichtigung durch die
Kathedrale belohnt. Auf festgesetzten Punkten
kénnen Sie sich drehen, nach oben und unten
schauen sowie munter herumzoomen. Hinter
einigen anklickbaren Stellen warten weitere
Spielchen — aber mehr wird nicht verraten.
Als Engine fiir diesen Rundgang dient Apples
Quicktime VR, das zum Beispiel beim Star Trek
Interactive Technical Manual Verwendung fand.
Die Entscheidung, auf Apple-Technologien zu
setzen, war wohl die preisglinstigste: denn
auch die gelegentlich eingestreuten Quicktime-
Videos sind viel zu pixelig, aber wenigstens gut
synchronisiert. Obwobhl... das kénnte natiirlich
auch daran liegen, daB3 die grobe Auflésung die
Lippenbewegungen der Akteure verdeckt.

Zwei weitere Puzz 3D-Themen will Hasbro
im nichsten Jahr fiir den PC umsetzen.
Konkretes wollte man noch nicht verraten —
es darf aber mit einem Star Wars-Raumschiff
gerechnet werden. Moglicherweise diirfen Sie
in Kiirze den Millennium Falcon virtuell
zusammenpuzzeln.

Alternativen:
Eigentlich nur eine:

Puzz 3D Originalpuzzles
MB e 10 bis 80 Mark

Hersteller: Hasbro Interactive

Preis: 69,95 Mark
Minimum:

486D X66, |6 MB RAM, SYGA,
Windows 95

Pro

Einfache Bedienung
Ausreichend Spielmodi

Kontra
MéiBige Prisentation

Fazit: Empfehlenswert

: Denk- nd Knobelspiel _:

4
+
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Nico Winkelhaus ist auf den Geschmack gekommen und bleibt
bei Rennspielen auf dem Wasser. Scheinbar hat ihm dieses Spiel
die Sprache verschlagen - oder kénnen Sie sich sonst erkliren,

warum er gerade kein Lied zum besten gibt?

ollt Ihr Feldwege? Nein! Wollt Ihr

AsphaltstraBen? Nein! Was wollt |hr

denn? Wasser,Wasser, Wasser!”
Bitte nicht falsch verstehen: Das war kein
Ausschnitt der Ansprache eines
Plantagenbetreibers im dgyptischen
Hochsommer.Vielmehr kénnte so die Idee zu
Speedboat Attack entstanden sein.Vielleicht
haben die Jungs von den Criterion Studios
eine Spielerschar befragt, die vom Asphalt-
Racing-Overflow der letzten Monate so
genervt war, daB sie nach Wasser diirsteten.
Aber was lese ich da’ Telstar vertreibt das
Spiel? Distere Erinnerungen an Trash-Titel wie
Davis Cup Tennis werden wach. Urks, ob das
gutgeht?

Aber nein, begeben wir uns unvorein-
genommen aufs Gewisser und buhlen mit fiinf
verschiedenen Booten um die besten Plitze.
DaB es sich hierbei um eine Art Have a N.I.C.E.
Day auf Wasserwegen handelt, macht das
Waffenarsenal deutlich. Denn hier kommt es
nicht nur auf gutes Fahrvermégen an, auch

NICHT UBERALL,
WO 3DFX DRAUFSTEHT, IST
GUTE GRAFIK DRIN

SchieBen will gelernt sein.Wihrend des
Rennens jagen Sie lhren Gegnern und
Raketen- und Maschinengewehrsalven um die
Ohren, sammeln iiber das Wasser verteilte
Boni auf oder stolpern iiber ebendort
gelegene “Power-Downs". Kollidieren Sie zu
oft mit solchen Fallen, so steigt der Schaden
Ihres Bootes an. Zum Gliick befinden sich auf
jeder der zehn Strecken Reparaturdocks.
Wenn Sie ganz von der Strecke abkommen,
flattert ein hilfsbereiter Hubschrauber herbei
und karrt Sie zuriick auf die Piste.

Neben dem Arcade-Modus fiir Eilige kénnen

PC Power Januar 1998

Einzelspieler eine Meisterschaft austragen.Wer
zunichst etwas iiben mochte, der fihrt gegen
die Zeit. Zu zweit an einem PC schippern Sie
per geteiltem Bild um die Wette. Im Netzwerk
diirfen Sie gegen fiinf menschliche Kontra-
henten flitzen.

Spektakular sind die Features nicht gerade, eher
durchschnittlich — genauso wie das Spiel. Sound
im Schnitt, Grafik nicht herausragend — da kann
Speedboat Attack noch so viele 3-D-Karten
unterstiitzen, hiibsch wird die Engine dadurch
nicht. Merke: Nicht Giberall, wo 3Dfx draufsteht,
ist eine gute Grafik drin. Okay, der Makel wire
gerade noch zu verschmerzen, da die Steuerung
ganz manierlich ausgefallen ist. Nicht akzep-
tieren will ich aber die langweiligen und
frustrierenden Pisten. Stindig ein Rendezvous
mit den Randbegrenzungen zu haben, weil der

Ob ich den Ballon auch abschiefRen kann?

Streckenverlauf uniibersichtlich ist, macht wenig
SpaB.Wenn Sie unbedingt mit Booten brettern

wollen, sollte Sie mal probespielen. Ich dagegen
warte auf Powerboat.

Schwimmt dort die “Brent Spar”, oder wurde
sie schon entsorgt?

Alternativen:
Have a N.I.C.E. Day + Track Pack
Magic Bytes @ ca. 100 Mark

International Rally Championship
Software 2000 @ ca. 100 Mark

Traumschiff schauen
ZDF @ GEZ-Gebiihren

Hersteller: Criterion Studios /
Telstar

Preis: ca. 60 Mark

Minimum:

Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,

Windows 95

Pro
Realistische Steuerung
Mehrspielermodus

Kontra
Uniibersichtliche Strecken
Diirftige Grafik

Spiel-/Dauerspal: 31 von 50
Handhabung; 8 von 10
Grafik: 11 von 20
Sound: 14 von 20

Rennsimulation
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Ist Nico Winkelhaus schon in
Weihnachtsstimmung? Oder warum
stir(pmt er “Alle Jahre wieder...” an?

ist dieses Zwischenspielchen in der Realitit. Mit
einem NBA-Sportler lhrer Wahl sprinten Sie
lle Jahre wieder kommt nicht nur das unter Zeitdruck von einem Behilter zum
A Christuskind. Auch NBA Live erscheint anderen und versuchen, die jeweils fiinf Bille als
gewdhnlich jedes Jahr zur Weihnachtszeit.  3-Punkte-Wiirfe zu versenken.
Bestatigt sich auch diesmal die EA-Sports-

Formel “Neue Version = besseres Spiel"?

Optione mio
Zuriick zu den Neuerungen: Im Manager-Modus
findet am Anfang der Saison das “Drafting” statt.
Aus einem Topf junger Talente darf sich der
schlechtplazierteste Verein die besten Athleten
herauspicken. NBA 98 erméglicht Ihnen ab jetzt,
eigene Ligen mit bis zu 32 Teams zusammen-
tellen. Freuen werden sich geiibte Spieler

er den vier§n, zusatzlichen

hwierigkeitsgrad “Superstar”. Frisch eingefiihrt
““Wurden zudem weitere Details, die Sie
‘|bstverst‘¢inﬁch nach Belieben ein- oder

Warm it up!

’ Das schnittige Intro IiBt schon vermuten, was
den PC-Sportler in NBA 98 erwartet: noch

b realistischere Grafiken, noch bessere Sounds,
noch coolere Musik. Im Menii angelangt; werden
alle Vorahnungen bestatigt. Wahrend die
groovigen Hip-Hop-Beats uns zum Aufdrehen
der PC-Lautsprecher zwingen, erscheint das
hochauflésende Meni im neugestalteten Design:
nicht mehr so farbenfroh wie friiher, dafiir um
so Ubersichtlicher und nichtsdestoweniger edel.

Schon auf den ersten Blick werden die
Veranderungen zum Vorginger deutlich. Zu den
gangigen Spielarten (Freundschaftsspiel,

} Meisterschaft, Playoff) gesellt sich eine weitere:
der 3-Punkte-Wettbewerb.Wenn Sie die
Preview in der vergangenen Ausgabe gelesen
haben, wissen Sie, da EA unseren noch
inoffiziellen Preis fir den besten zweideutigen
Satz in einer Presse-Info ergattern konnte. Der
Grund war die hauseigene Beschreibung dieses
neuen Wettbewerbs: “Testen Sie lhre
Féhigkeiten und leeren Sie fiinf Stinder mit

| Billen in einer vorgegebenen Zeit." —
Harmloser, als manche Chefanmerker vermuten,

‘3 PC Power Januar 1998

Oh, die LA Lakers sind neuer Meister der NBA

ausstellen diirfen. So besteht die Méglichkeit,
daB eine Mannschaft automatisch stirker wird,
sobald sie in Riickstand gerit. Liegt sie hingegen
in Fiihrung, profitiert davon natiirlich der
Gegner. Die Option “Schwung” macht die
Steuerung einen Tick realistischer: hier miissen
Sie den Wucht |hrer Schiitzlinge beim Laufen
mit einkalkulieren — nach einem Spurt kann kein
Mensch prompt stoppen.Wie zu erwarten, sind
ferner alle vorhandenen Basketballrichtlinien
(die zig Sekundenregeln, Schrittfehler, usw.)
regelbar.

Komplexe Steuerung

Was im Mentii noch nach “damit kommt mein
vierjahriger Sohn sofort zurecht” riecht,
entpuppt sich spitestens bei der Wahl der
Steuergerate als Irrtum. Profis jubeln, Einsteiger

& Zaaim Aaum

Ve

Vergleichen wir mal zwei Superstars der NBA:
Mit wem kann sich Detlef messen?




In der geringsten Auflésung verliert das Spiel seinen “Boah”-Effekt, ist
dafiir aber auf mittelmiBigen Pentium-Rechnern ohne 3-D-Karte flott

spielbar

F= . N

“Stander leeren”

Hier iibt sich Detlef Schrempf als 3-Punkte-Meister - so viel zum Thema

er geworden. Wer

die Mo egehren hat, kann bis
zu zehn Tasten seines Joypads belegen. Doch &

halt! Bevor Anfinger oder Gelegenheiusg: :

schon jetzt umblittern: Man muB nicht al
Knépfe bedienen; ein 4-Button-Gamepad
aus, um Standard-Bewegungen (Wurf, PaB, =
Sprung, Turbo) durchzufiihren. Theoretisch
konnen Sie die restlichen Tasten auf das
Keyboard verlegen — fraglich ist aber, wie man
mit zwei Handen am Joypad noch eine Hand auf
die Tastatur legen kann!

icht %,

Anm. des Chefhandauflegers:Wo ist das Problem?
Dir stehen doch auch noch andere Korperteile zur
Verfligung. — Nein, DARAN dachte ich jetzt nicht, Sie
Ferkel!

Stolze Besitzer eines Gamepads mit acht oder
mehr Tasten#(Gravis Grip, Microsoft SideWinder
Gamepad a.) wel iber diese umstindliche
Tastenverlegung nu en. Sie haben
wahrhaftig alle Moglichkeiten in ihren Handen.
Neu neben den beschriebenen Standard-
Bewegungen sind:“Crossover” — von einer
Hand zur anderen dribbeln;“Pivot” — Drehung

um |80 Grad —“Drive™: direkt auf den Korb
zulaufen; “Spielzug aufrufen” — Mitspieler
verstellen den gegnerischen Verteidigern den
Weg. Dunks direkt auszufiihren, ist jetzt
ebenfalls moglich.

Ubung macht den NBA-Star

Sie sehen:Wer alle Steuerungsmoglichkeiten
ausnutzen méchte, der sollte einige Ubungszeit
einplanen. In den ersten Stunden werden Sie
garantiert des ofteren den falschen Knopf
driicken. Haben Sie den Drill aber einmal
heraus, erwartet Sie das bisher beste NBA Live.
Langzeitmotivation ist garantiert ob des Playoff-
und Ligamodus, kombiniert mit den zig
Statistiken.

INBA 98 lebt — genauso wie der Basket-
ballsport — von seiner Show. Ungeziigelte
“Wow!"”- und “Hey, cool!”-Rufe entlockt sonst
kein Sportspiel aus meinem Muhd. Logisch, daB
das vor allem an der herrlichegraﬂk liegt.
Dauerndrgler mogen die eheriantigen Muskeln
der Basketballer bemingeln. Ansonsten gibt's an
der Optik nichts zu meckern. Jeder NBA-Star
ist dank'der Motion Blending-Technologie auch
als Polygon-Figur zu erkennen. Wie toll'die

umgesetzt hat, zeigt
Freiwiirfen: Die Kamera zoomt langsanr
Gesicht des Spielers zuriick, wihrend neben der
eingeblendeten Statistik ein echtes Photo des
Spielers pappt. Verbliiffende Ubereéinstimmung!

Baldrian-Brabbler
Zu kritisieren ist lediglich — wie bei NHL 98 —
die bescheidene deutsche Version: Nichts gegen
das Handbuch, aber der maBig engagierte
Kommentator reifit mich nicht vom Hocker.
Motiviert wie Klaus nach achtstiindigem
Redigieren, enttiuscht der Sprecher auf
ganzer Linie.Vielleicht schlucken wir vor der
nachsten Sprachaufnahme etwas weniger
Beruhigungsmittel, mein Herr.

Fazit: NBA 98 ist nicht ganz so packend wie
das Eishockeypendant NHL 98, aber immerhin

NBA Live 98

die mit Abstand beste Basketballsimulation auf
dem Markt. Und das Wort “Simulation” paBt
wirklich zu diesem Meisterstiick. Nie zuvor
hatte man so viele Moglichkeiten, so viel
Kontrolle tiber dribbelnde CPU-Riesen.
Sportspieleprofis definieren das Game wegen
der breitgeficherten Steuerung als Pflichtkauf.
Gelegenheitsspieler miissen dank der
Wourfunterstiitzung des Computers vor der
Anschaffung aber nicht zuriickschrecken.Vor
allem dann nicht, wenn sie tber eine 3Dfx-Karte
und ein tastenreiches Joypad verfiigen. Aber:
Richtig SpaB macht das Spiel nur dann, wenn
man sich verntinftig in die Steuerung

Alternativen:

Alle Vorginger

EA Sports @ zwischen 40 und 90 Mark
NBA Jam

Acclaim ® ca. 80 Mark

NBA Hangtime

GT Interactive ® ca. 80 Mark

Hersteller: EA Sports
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Wahnsinnige Grafik

Smashige Musik

Echtes NBA-Feeling

Kontra

Steuerung zu komplex fiir Einsteiger
Langweiliger Kommentator

46 von 50

9von 10
19 von 20
16 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Sportspiel
Total:

90
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Das Bose kehrt zuriuck

hilft so schnell kein Heilungsmittel mehr. Thomas
Richter kann ein Lied davon singen, und deshalb
schlidgt er sich jetzt durch die Deeper Dungeons.

as war ich froh, als ich diese CD
von Bullfrog in den Hinden hielt.
Bei den Deeper Dungeons

handelt es sich um eine Erweiterungs-CD
fur das Hitspiel Dungeon Keeper, ein
Strategiespiel, das in der Form
seinesgleichen sucht. Endlich durften
geplagte Abenteurer auch mal in die Rolle
des Bosen schliipfen und den sogenannten
Helden die Visage kriftig polieren. Obwohl
es im Vorfeld oft als Rollenspiel bezeichnet
wurde, wird einem beim ersten Spielversuch
sofort klar, daB es sich bei Dungeon Keeper
um ein reines Strategiespiel handelt, in dem
die typischen Elemente eines Rollenspiels
mit der Lupe gesucht werden durften.Was
aber machte den Reiz von Dungeon Keeper
tberhaupt aus?

Tor zur Holle

Einem Dungeon Keeper (Herrscher iiber
Verliese) sitzt stindig die Angst im Nacken
wegen den nervigen Helden, die von der
Oberwelt versuchen in die Dungeons
einzudringen und die eigenen Monster zur
Strecke bringen.Also muB dieser Gefahr
vorbeugend aus dem Weg gegangen werden.
Wichtigstes “Utensil” eines bosen
Herrschers sind die sogenannten Imps.
Diese graben sich auf Kommando durch das
Erdreich, bauen Gold ab (denn Monster
miussen schlieBlich auch bezahlt werden)
und stellen beispielsweise Fallen oder Tiiren
auf, die vorher in den Werkstitten gebaut
werden miissen. Der Weg nach drauBen

Wenn das Dungeon-Herz in Gefahr ist, sollten
sofort MaBnahmen ergriffen werden.

'/l PC Power Januar 1998

muB zudem stets gewihrleistet sein, damit
auch neue Monster von dem reichhaltigen
Angebot an Schitzen und Hihnern im
Dungeon angelockt werden.Wurden erst
einmal die notwendigsten Riume wie
beispielsweise Biichereien (fiir Magier),
Folterkammern (fiir Extrem-Sado-Masos)
oder Friedhofe (Vampire) errichtet, ist der
Sieg nicht mehr fern. Es sei denn, die eigenen
Viecher werden aufmiipfig. In diesem Fall
reicht manchmal ein kleiner Klaps aus.
Hartnackigere Stoérenfriede diirfen auch in
Gefingnisse geworfen werden, in denen sie
elendig krepieren und als starke Skelett-
Krieger wieder auferstehen. Das ist nur ein
kleiner Auszug dessen, was Sie wirklich in
Dungeon Keeper erwartet.

Alles hat ein Ende...

... nur Dungeon Keeper scheint keines zu
haben. Mit den Deeper Dungeons stehen
nicht nur 15 neue Einzelspieler- und 15
zusitzliche Multiplayer-Levels vor der Tiir.
Auch in der Technik wurden einige kleine
Bugs behoben und kleine, aber feine, neue
Features integriert. So ist es zum Beispiel
méglich, Raume im Multiplayer-Spiel an
andere Keeper zu verkaufen.Von der
angeblich erweiterten Kiinstlichen Intelligenz
der Gegner und der aufgepeppten Grafik
konnte ich beim Test zwar nichts eindeutig
spiren, aber die neuen Dungeons haben es
vom grundsitzlichen Aufbau in sich. Schon

der erste bereitete mir erhebliche Probleme,

die ich beim normalen Dungeon Keeper nur

¥ sl /4
In manchen Dungeons ist es trotz héllischem
SpielspaB ziemlich kalt. Hier sind deutlich die
vereisten Winde zu erkennen.

in sehr spiten
Levels zu spiiren

The Deeper Dungeons

Wenn einem das Dungeon Keeper-Fieber gepackt hat,

bekam. Fiir alle Dungeon
Keeper-Fans lohnt sich die Anschaffung der
Deeper Dungeons allemal. ()

Wer hat gesagt, dall Magier nur dumme
Spriiche ablassen?

Dungeon Keeper: The Deeper Dungeons

P\
Alternativen:
Afterlife
LucasArts @ ca. 70 Mark
C&C:Alarmstufe Rot
Westwood @ ca. 90 Mark
Ein “echtes” Rollenspiel
Hersteller: Bullfrog
Preis: ca. 40 Mark
Minimum:
486/100, 8 MB RAM,VGA,
DOS 0.Win95, Dungeon Keeper-
Orriginal
Pro
Lidt immer wieder zu einer
weiteren Runde ein
Kontra
Ist diese Droge illegal?
Spiel-/Dauerspal: 47 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 18 von 20

Strategie
Total:



MINDSCAPE panzer general IIID

i

o nah sollten Sie ihn
ankommen lassen!

Mindscape ldRt die Panzerbataillone wieder rollen

- und das so plastisch wie niemals zuvor. Auf den
Schlachtfeldern Europas im II. Weltkrieg geht es
ums Uberleben der eigenen Truppen. Spielrunde

fiir Spielrunde zeigt Panzer General IIID, daRR

in diesem Genre noch eine Menge Durchschlagskraft
steckt. Strategie-Fans kdnnen sich auf

heiRe Kampfe einstellen: Luke zu - Rohr frei!

MINDSCAPE

MINDSCAPE International - Zeppelinstr. 321 - 45470 Miilheim a. d. Ruhr - Tel.: (0208) 99241-0 - Fax: (0208)99241-29
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Sie rollen wieder...

Ultima Online

Chef-Avatar und Rollenspiel-Fetischist Thomas Richter weiR,
wie man in Ultima Online die Monster einen Kopf kiirzer macht.
Deshalb stiirzt er sich jetzt fiir die PC Power in die Online-

Schlacht!

* andalf? Hey, Gandalf?” —“Vergi3 es
Telan, Gandalf ist tot!”, ténte es aus der

versoffenen Kehle vom Seefahrer
Grimgorn.—“Aber das kann doch nicht sein!
Er war doch nur auf der Jagd und wollte einen
Hirsch erlegen.”, stammelt Telan voller
Verzweiflung. — “Telan, Du muBt noch einiges
erlernen. Du befindest Dich hier in der Welt
von Ultima Online, und hier lduft nicht alles

ULTIMA ONLINE IST
WIRKLICH KOMPLEX.

ganz so logisch ab, wie es eigentlich sein
sollte.” —"Vielleicht hast Du recht, Grimgorn.
Ich bin sauer und logge mich wieder aus... CU
in hell” —*“Mach’s gut, Telan! Vielleicht sehen
wir uns in einigen Stunden wieder.”

Ubung macht den Meister
So dhnlich kénnte ein Gespriach zwischen
Abenteurern in Origins Mega-Rollenspiel
Ultima Online ablaufen. In diesem angeblichen
Meisterwerk der Online-Kunst treffen sich
Mitspieler aus aller Welt in Britannia, eine
Welt, die so groB ist, daB man an einem Stiick
24 Stunden brauchte um von einem Ende
zum anderen zu kommen. So weit kommt
man aber erst gar nicht, zumindest nicht am
Anfang. Der
Schwierigkeitsgrad
ist ndmlich
keineswegs
ausbalanciert.
Auch wenn man
nach Erschaffung
des Charakters
(Erscheinungs-
bild sowie
Fahigkeiten
diirfen ausge-
wihlt werden)
einen Krieger
vor sich stehen
hat, geht man in

£

Anm. des
Chefpredigers:
Womdglich noch mit
Beate Uhse als
Partnerin...

Als erwachsener
Krieger sollte man
nattirlich schon
vorher gewisse
Erfahrungen
gesammelt haben,
sonst bekime man
diesen Titel ja nicht
einfach so. Ob ein
Magier in einem
Kampf gegen ein
Huhn verlieren
wiirde, habe ich
bisher aber noch
nicht ausprobiert.
Also ist hartes
Training angesagt, um
iiberhaupt aus einem
“Kampfer” einen
KAMPFER machen zu
konnen, Dafur stehen
in den Stadten,
innerhalb derer man
sich unter der
schiitzenden Hand

Vor dem Eintauchen in die neue Welt muBl der
Charakter erschaffen werden.

einem Kampf
gegen einen Hirschen schon als toter Mann
aus der Schlacht hervor! Das ist so unlogisch,
als wenn der Papst einen Porno-Film drehen
wiirde.

anfinglichen Ausriistung gehort standardmiBig

ein Dolch, ein Gummischwert (zumindest

beim Krieger) und allerlei anderer Kleinkram.
Mit einem solchen Gummischwert diirfen
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Mist! Der Zugang zu Castle Blackthorne wird durch ein Tor
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Lord Britishs ohne Ende die Dummies verdroschen werden,

Wachen was sich im Laufe der Zeit auf solche
befindet, mit Attribute wie Stirke oder Treffsicherheit
Stroh gefiillte auswirkt. Echte Ranger iben den Umgang mit
Puppen zur Pfeil und Bogen an einem der SchieBstinde,

die aber wiederum auBerst selten zu finden
sind. Nachdem man zirka zwei Stunden mit
dem anfinglichen Training verbracht hat und
seinem Provider und der Telekom wieder eine
ganze Menge Geld in den Rachen geschmissen
hat, kann es immer noch nicht in die Schlacht
in der Wildnis gehen. Mit einem Dolch allein

Verfiigung. Nun ist
wieder guter Rat
teuer, denn zur



ist es noch nicht getan, jetzt muB erst einmal
eine Ristung her und das Gummischwert
gegen die Variante aus Stahl ausgetauscht
werden.

Die 2 Milliarden-Dollar-
Show

So zieht sich das Spiel unglaublich in die
Linge. tiber die kleine Geldspende zu Beginn
kann eigentlich nur gelacht werden, und
deshalb muB auf andere Art und Weise Kohle
beschafft werden. Diebe haben es in dieser
Hinsicht etwas leichter, auch wenn ein solcher
meistens nach Austibung seiner Tat von
anderen Helden einen Kopf kiirzer gemacht
wird. Ergo bleiben fiir die meisten Spieler nur
legale Methoden iibrig. Auf leisen Sohlen geht
es dann durch die Wildnis (Wald, Berge,
Wiisten, Eis-Landschaften, Hohlen... eben alles,
was zu einer richtigen Wildnis gehért) auf die
Jagd nach Kleinvieh, wie beispielsweise
Hiihner, Rehe, Schweine, Schafe oder auch
Kihe.

Aber Vorsicht! Selbst der Kampf mit einem
Reh kann in diesem Stadium noch gefihrlich
sein. Das Fleisch und Fell kann, je nach
entsprechender Tragkraft des Helden, mit zur
niachsten Stadt genommen und beim Hindler
verkauft werden. Und so geht es dann erst
einmal immer so weiter, bis das notwendige
Geld fiir eine leichte Riistung und eine gute
Waffe im Rucksack klappert. Ich denke mal,

Oftmals ist so viel in einem Raum los, daR der
Uberblick iiber gesprochene Texte verloren
geht.

Entweder es handelt sich wirklich um Bugs, oder
aber hier hat sich ein Hacker ein SpaR erlaubt.
Was macht ein Eisbar mitten in der Stadt?

v . 2
$ P Yo &

Komfortabel in der Ubersicht: Inventar
(Rucksack), Fihigkeiten und Ansicht des
Charakters im Menii.

daB dies vollkommen vom Entwicklungs-Team
beabsichtigt ist, denn wer gleich zu Anfang
einen iibermichtigen Helden steuert,
bekommt wohl schnell Langeweile. Ebenfalls
sehe ich die monatliche Gebiihr, die an

Origin zu entrichten ist, als vollkommen
ibertrieben an.

Lord British ist als geldgieriger Konig schon
des ofteren in Verruch gekommen, aber eine
Grundgebiihr von 9 Dollar im Monat schlagt
dem FaB den Boden aus. Mit den Regis-
trierungsgebiihren ist es ja schlieBlich auch
noch nicht getan. Hinzu kommt die
Anschaffung des Standard-Pakets (bestehend
aus CD-ROM, UO-Anstecker, Stoff-Landkarte
und sehr knapp gehaltenen Anleitungen) zum
Preis von zirka 90 DM, die Internet-Gebiihren
(AOL reibt sich
schon mal die Hinde)
und die Luxus-
Spende an den Club
der Telekomiker.

Komplexitat
hat ihren
Preis

Das ist eine Menge
Kohle, die ein Spieler
fur Ultima Online zu
berappen hat.Wer
das Geld hat, der darf
sich jedoch freuen,
denn Ultima Online
ist wirklich komplex.
Es macht vor allem
dann richtigen SpaB,
wenn man sich in

B

Ich bin zwar ein Tierfreund, aber in Britannia
darf es keine Gnade geben!

einer Gilde, bestehend aus mehreren Spielern,
zusammengetan hat und gemeinsam durch die
Landschaft zieht. Und gerade der Aufbau der
Landschaft ist es, der den Spieler immer
wieder zu neuen Erkundungen einlidt. Was
lauert hinter dem niachsten Baum? Was
kommt denn dahinten aus dem Sumpf
gekrochen? Ob in der Hohle am FuBe des
Berges nordlich von Trinsic wirklich Schatze
versteckt sind?

Die Entscheidung, ob der Preis fiir diesen
grandiosen Spaf3 zur Zeit gerechtfertigt ist,
bleibt jedem selbst iiberlassen. Einer
Preissenkung steht zumindest nichts im Wege,
wenn das Spiel auch endlich in Deutschland
erhiltlich sein wird und die Server hier
stationiert sind und nicht nur jenseits des
groBen Wassers. Es wiirde den Rahmen dieser
Ausgabe sprengen, wenn ich mehr ber
Ultima Online verraten wiirde. Mal sehen,
vielleicht dariiber mehr in Zukunft in einem
Feature! (1)

\

Alternativen:
Man kann ein Online-Spiel nicht mit
“gewdhnlichen” Spielen vergleichen.
In diesem Bereich gibt es nichts
Besseres!
Hersteller: Origin

()| Preis: ca. 90 Mark

.E Minimum:

—W PI33, 16 MB RAM, SVGA, Win95,

t— Internet-Zugang mit mind. 28.8k bps.

= Pro

[} Sehr komplex
Faszinierende Gerausch- und

E Musikkulisse

A
Kontra

= TEUER!

= Ml Zeitweise zu langsam
Spiel-/DauerspaB: 48 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 16 von 20

Rollenspiel

Total:
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Harte-Heli fur Hardcore-Piloten

Wiistensonne ist angesagt. Markus Brodrick zieht einen Testflug
mit der AH-64D dem niederlidndischen Winter vor.

den Rollout eines Flugsimulators feiert, steht

die Power-Redaktion Kopf. Ernsthafte
Redakteure balgen sich wie die Kinder um CDs,
mit allen Tricks und Kniffen wird versucht, des
Tests habhaft zu werden. Diesmal war mir das
Gliick hold (Na ja, eigentlich war es gar kein
Gliick. Die Kollegen schimpfen mich
“Raubritter”, verfluchen die Rottweiler und
haben ewige Rache geschworen.Aber was soll's.
Dieser Test ist mein. Der Red..), zwei goldene
Scheibchen mit dem Titel AH-64 Longbow I
landeten auf meinem Schreibtisch.Warum die
Aufregung!? Zum ersten haben Jane’s
Simulationen fiir gewohnlich alle Vorziige, die
von einem erstklassigen Programm dieses
Genres erwartet werden kénnen. Zum zweiten
sind wirklich gute Kampfhubschrauber-
Simulationen genauso rar wie wirklich gute
Kampfhubschrauber.

I mmer wenn die Softwareschmiede Jane's

Anm. des Chefurwaldschreihalses: Und zum dritten

sind Jane’s Simulationen flir Markus sowieso das A

und O, er schaut sich zudem laufend alte Filme von
LIANE Hielscher an.Ahnen Sie den Grund? Er hdlt

sich fiir Tarzan! Dabei dachte ich immer, er sei das
Double von Ottfried Fischer...

Schon die erste AH64-Sim machte Furore, es
war fiir jeden Hobby-Schlachtflieger eine
Herausforderung, ein waffenstarrendes Ungetiim
wie die schwer gepanzerte Longbow an den
Feind zu fiihren. Mittlerweile nagte der Zahn der

Ein wenig martialisch sah sie ja schon immer
aus, die AH64. Trotzdem - hochauflésende
Bilder im Spiel vermitteln den letzten Kick

Zeit nicht nur an der alten Longbow-Sim, jeder
Zocker, der etwas auf sich hilt, hat mittlerweile
jede Menge neue Hardware angeschafft. Passend
zur groBen Rechnerrevision mit ultraschnellen
MMX-Pentiums und 3Dfx-Grafikboards
erscheint Longbow 2 in den Regalen der
Handler.

Startklar

Helis haben irgendwie etwas Zerbrechliches an
sich. Selbst die groBen Transporter sind recht
vage zu fliegende Objekte, in der Luft wie am
Boden verletzlich, der schnellen Truppe der
Flichenflieger meist hilflos ausgeliefert. Gegen
Flakfallen 4 la Gepard sind Hubschrauber einfach
machtlos. Nichts ist leichter, als einen Heli ohne
Fahrt aus der Luft zu holen. Schon Infanterie-
feuer kann den fragilen Flugmaschinen
empfindliche Schiden zufiigen. Genau dieses
Sammelsurium der Nachteile verhinderte, daB3

Helikopter als wirksame Angriffswaffe in der
ersten Welle von taktischen Luftschligen
vertreten waren. Unter den Drehfliglern gibt es
im GroBen und Ganzen nur zwei Maschinen, die
sich auch im massiven Feuer feindlicher Abwehr
bewihrten. Natiirlich haben Sie schon erraten,

Treffer, versenkt. Was soll man auch zu einem
derart klassischen Anblick mehr sagen?

Zu zweit ist's doch am schénsten. Mit der Unterstiitzung eines guten Wingmans kénnen Sie ganz
ungehemmt der Lust am Streit fronen

PC Power Januar 1998



um welche Helis es
geht. Zuallererst ist da
die gute, alte UHI,
deren Vorzug mehr
darin liegt, daB es
bauartbedingt
unmoglich ist, wichtige
Teile zu treffen. Es gibt
keine.

Das zweite Argu-
ment der Militars ist
die AH64-D. Dieser
Apparat ist kein
Helikopter, sondern
ein waffenstarrendes,
schwer gepanzertes
Monster, das sich nur
mit der puren Kraft
seiner Jets in der Luft
halten kann. Schon

Sapperlot, das hat gerappelt. Sie sollten gelegentlich an die Tatsache,
daR auch der schonste Heli keinem SAM gewachsen ist, denken

durch den unférmigen
Rumpf mit der charakteristischen langen Nase
einen martialischen Anblick bietend, verfiigt
diese Maschine tiber mehr als nur einige wenige
Trumpfe. Bei der Konstruktion der AH64
standen Unverletzlichkeit von Zelle, Rotor,
Antrieb und Avionik an erster Stelle im
Lastenheft. Selbst hochempfindliche Stellen wie
der Rotorkopf und die Lufteinldufe der Jets
trotzen auch groBkalibrigen Waffen. Der
Eigenschutz der AH64 macht dieses Gerit zum
Universalungeheuer, ob im Dienst als
Panzerknacker oder im Anflug auf feindliche
Stellungen, wer eine AH64 sehen kann und im
IFF Rotlicht sieht, sollte sich méglichst rasch um
die letzte Olung bemiihen (Ganz besonders gut
geht's ab, wenn eine AHé4 iiber den ultimativen

DIESER APPARAT IST KEIN
HELI, SONDERN EIN
WAFFENSTARRENDES MONSTER

Gegner, einen Kadett, herfillt. Klaus T. aus E. kann
es bezeugen. Der Red..).

Anm. des Chefkadettprolos: Stimmt, neulich ist eine
iiber mich hergefallen, und da ging’s echt gut ab...

Nun, lassen Sie es uns so ausdriicken: Das
Kettenfahrzeug dort unten wird in drei
Sekunden nur noch als Altmetall gehandelt

Abgehoben

Longbow Il ist ein Spiel fiir jede Gelegenheit. Ob
die Missionsplanung und die Karriere im
Vordergrund stehen oder ob nur mal schnell ein
kleiner Raid zwischen Mittagspause und
Feierabend den Arbeitstag versiiBen soll, ist die
AHé4 erst einmal in der Luft, gibt es kein Halten
mehr. Eine komplett neugestaltete 3-D-Engine,
nunmehr fast fotorealistische Grafiken und ein
extrem flussiges Gameplay produzieren
Abenteuer. Nicht nur das in Verbindung mit dem
neuen Cockpit schon fast sensationell
realistische Fluggefiihl, auch der knackige Sound
und die beeindruckenden pyrotechnischen
Effekte in der Luft und am Boden lassen den
virtuellen Schlachtflieger immer wieder den
Atem anhalten. Die Informationen zu diesem
Game stammen aus der militirischen Forschung,
von den Herstellern der Luftfahrzeuge, aus
aufwendigen VWas-wire-wenn-Simulationen und
aus der Realitat der Kriege des letzten
Jahrzehnts. Hier stimmen einfach alle Details.
Detaillierte Schauplitze, top-recherchierte Luft-
und Bodentruppen, Sound und Animation
ergeben ein Gesamtbild, das vergessen lat, daB
diese Sim letzten Endes doch nur ein Spiel ist.

Trotz und wegen aller techpischen Maglich-
keiten ist es auch hier nicht der Weisheit letzter
SchluB, alleine zu spielen.Wenn mehrere Spieler
sich in einem gemeinsamen Szenario bewegen
konnen, entstehen fast endlose

Neue Grafikprozessoren, neue Games, neuer
SpielspaB. Was wollen wir mehr?

Kampfhubschrauber? DAS ist ein
Kampfhubschrauber! Hinter massivem,
schuBfestem Kanzelglas 1aBt es sich auch im
Ernstfall ganz ungeniert leben

Kombinationsméglichkeiten der nachgestellten
Einsitze. Der Multiplayer-Modus des Longbow I
ermoglicht acht Spielern nahezu jede Mog-
lichkeit, gemeinsam Aktionen zu planen und
Auszufiihren. Nach dem Motto “Mehr Spieler,
mehr SpaB” werden mit vier verschiedenen
Helis, darunter auch der altbekannte Kiowa
Scout und der Blackhawk-Transporter, Missions
am Monitor zur Supershow.

Einsatzplanung

Die neue Longbow ist ein Super-Vogel. Das
Game verlangt dem Piloten am Monitor die volle
Konzentration ab, neue Software als Motor fiir
die alte, aber immer noch topaktuelle Spielidee.
Natiirlich verlangen Superspiele Superrechner,
schnelle Netzwerke und schnelle Spieler. Sind
diese Yoraussetzungen erfiillt, gibt es nur noch
ein kleines Problem. Der Hersteller sollte eine
Hotline einrichten, die weiterhilft, wenn das
Aufhéren unméglich wird. ()

Alternativen:
Extreme Assault
Blue Byte @ ca. 90 Mark

Sonst gibt es keine
anstindigen Heli-Sims

Hersteller: jane’s / EA.
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Super Grafik
Dynamischer Spielablauf
Stand der Technik

Auch im Team Klasse

AH64-D Longhow II

Kontra

Macht Wunsch nach mehr
Spiel-/DauerspaB: 47 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 17 von 20

Flugsimulation

Total:
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NMonopoly

Das Spiel der Spiele

Star Wars

Wenn sich ein Kult mit einem anderen vereint, muR Frank Fischer
der Sache einfach auf den Grund gehen.

aben Sie sich eigentlich beim Lesen der
H PC-Power schon einmal gefragt, wie

AuBenstehende ein Spiel bewerten
wiirden? Was wiirde zum Beispiel der Papst

zu einem Spiel wie Wet sagen, und wie
bewertet Arnie Schwarzenegger ein Spiel wie

Bei der Spielerauswahl empfiehlt C3PO
natiirlich seinen kleinen Freund

Das alte Brett im neuen Gewand

Die Eislandschaft von Hoth ist eine billige
Immobilie

Jedi Knight! Und wo wir gerade bei derart
weitreichenden Phantasien sind — wie wiirde
sich Captain Kirk bei Starfleet Academy
schlagen, und welches Spiel wiirde Indiana
Jones am meisten Spaf3 bereiten? Von einigen
Helden der Filmwelt wissen wir nun endlich,
mit welchem Spiel sie sich ihre Zeit
vertreiben.

Spiel der Helden
Schon in der letzten Ausgabe haben wir
angedeutet, daB sich die Spieleschmiede

Hasbro mit zwei vielversprechenden Lizenzen
eingedeckt hat. Statt die beiden Lizenzen jetzt

mit jeweils einem Titel auszunutzen, geht man
nun vollig andere VWege — man koppelt sie
einfach und bringt ein einziges Spiel heraus.
Die Lizenzen, es wird ja schon in der
Uberschrift zu diesem Artikel verraten, sind
Star Wars und Monopoly.

Beide Namen haben etwas gemeinsam —
den Kultstatus. Es gibt kaum eine Generation,
die sich unter dem Namen Star Wars — oder
Krieg der Sterne — nichts vorstellen kann. Fiir
echte Sciencefiction-Fans ist es mehr als nur
ein Hollywood-Dreiteiler. Die Geschichte um
Luke, Leya und den iiblen Imperator hat sich
verselbstindigt und die Phantasie der
Menschen immer wieder aufs Neue angeregt.
DaB die Wesen, die man in den Filmen
kennenlernt, jedoch allesamt gerne Monopoly
spielen, das hitte sich wahrscheinlich nicht
einmal George Lucas selbst traumen lassen.

Vader’s Wiirfelgliick

Auch bei Monopoly handelt es sich um etwas
ganz besonderes. Kaum ein Spiel wurde und
wird derart oft gespielt, wie das Rennen um
StraBenziige, Hotels und Bahnhéfe. Gerade
wenn man auf die Computerspiele der
letzten Jahrzehnte zuriickblickt, kann man
kaum abstreiten, daB Monopoly bei einigen
zumindest Model gestanden hat. Nebenbei
erwihnt hat es schon unzihlige
Veroffentlichungen fiir die heimischen
Computersysteme gegeben. Zum GroBteil
handelte es sich dabei jedoch um Share-
waretitel, die das Original meist nur recht
diirftig kopierten. Meist muBite man sich auch
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fragen, warum man nicht gleich eine Partie
“echtes” Monopoly spielte und statt dessen
per Mausklick wiirfelte und die eigentlich
spaBigen Transaktionen am Monitor verfolgte,
statt mit seiner Familie um Strafen zu
feilschen.

Filmschnipsel liefern die niotige Motivation -
auch fiir Stormtrooper

Hoffentlich dreht mir der Wookie nicht den
Arm aus dem Gelenk...




Wer nicht wagt...
Auch wenn Hasbro schon liber langjihrige
Erfahrungen am Spielemarket verfiigt, so mul3
man sich doch zwangsliufig fragen, ob ein
weiteres Monopoly liberhaupt nétig und
kaufenswert ist. Zumal man es ja schlieBlich
selbst vor gut zwei Jahren vermarktet hatte.
Um diese Frage mit einem klaren Ja
beantwortet zu sehen, lieB sich Hasbro so
einige nette Schmanker! fiir das eigentlich
vertraute Spielsystem einfallen.

Wer die drei Star-Wars-Teile in deutscher

Der X-Wing rechts im Bild hat gerade
“gewiirfelt”

Ein Go-go-Boy... aua!

Sprache gesehen hat, der wird sich sicher noch
an die geniale Synchronisation des “Roboter-
Mensch-Kontakters” C3PO erinnern, dessen
zuweilen etwas deplazierten Kommentare
stets fiir Lacher sorgten. Genau diese Stimme
begriiBt einen bei Star Wars Monopoly schon
gleich nach der Installation. C3PO fiihrt quasi
als Spielleiter durch die Runden und hat stets
etwas zu melden.

Schon bei der Charakterwahl 1aBt er
ungeniert seiner Klappe freien Lauf, und es
erfreut einen geradezu zu horen, daB die

Stimme des deutschen Sprechers nach wie vor
den gleichen Klang hat. Sind die Spieler erst
einmal verteilt (unsereins hat sich natiirlich
sofort den schwarzen Darth gesichert),
bekommt man auch schon das Spielbrett zu
sehen. Der Aufbau sowie das grobe
Spielprinzip ist natiirlich ibernommen
worden. Die bekannte SchloBallee wird man
allerdings vergeblich suchen, da die bekannten
Felder durch neue Schauplitze ersetzt
wurden. Statt der StraBen tauchen z.B. die aus
den Filmen bekannten Planeten auf.Als nette
Dreingabe bekommt man auf jedem Feld einen
kleinen Yideoausschnitt zu sehen, der natirlich
jeweils aus einem der drei Teile stammt.
Insgesamt sind weit Uber 100 Filmchen auf der
CD, so daB so schnell keine Langeweile
aufkommen diirfte.

Die Lizenz zum Spielen

Da man bei Hasbro natiirlich damit rechnet,
daB vor allem Star Wars-Fans zum Kauferkreis
des neuen Spieles gehoren werden, hat man
die Lizenz auch so oft wie méglich eingesetzt.
Statt eines Wiirfels bekommt man z.B. eine
kurze Animation zu sehen, in der sich zwei
Jager beschieBen, und hin und wieder greift
auch der Imperator mit in die Wiirfelei ein —
unparteiisch versteht sich. Auch C3PO hilt
sich aus dem Spielgeschehen heraus. Er erfiillt

lediglich die Funktion des Spielleiters.Wer
unbedingt einen Blechkameraden als alter ego
im Spiel sehen will, der kann auch auf Kollegen
R2D2 zugreifen. Nett gemacht sind auch die
Spielfiguren, die man auf dem Spielbrett zu
sehen bekommt. Zwar sind sie allesamt auf
Zinn getrimmt, doch die Bewegungen sind
wunderbar individuell und vor allem flissig.
Wihrend Han Solo gerne ausgelassen um die
Kurven rennt, rollt R2D2 munter iiber das
Feld.

GroRe Ereignisse...
Natiirlich wurden auch die bekannten
Ereigniskarten auf das Star Wars-Universum
zugeschnitten. Abgerundet wird das Spiel
durch die bekannte Musik, die eine ungemeine
Lust nach den Filmen hevorbringt. Auch wenn
das Spiel nicht sonderlich komplex ist, [aBt die
Intelligenz, mit der die gegnerischen
Raumfahrer spielen, durchaus noch etwas zu
wiinschen tibrig. Ideal ist es, wenn man sich,
wie zu alten Zeiten, mit ein paar Freunden vor
dem Computer versammelt, um die Star Wars-
Einlagen gemeinsam zu genieBen. Natiirlich
kann man sich auch nette Multiplayerduelle
per Modem, Internet oder Netzwerk liefern.
Insgesamt betrachtet gewinnt das gesamte
Spiel durch seinen neuen Hintergrund enorm
an Spannung und Flair. Auch wenn das
Grundprinzip nach wie vor das gleiche ist, so
kommt man als Star Wars-Anhinger nicht
davon los. Star Wars Monopoly bietet ein altes
Spiel in neuem Gewand — nicht mehr und
nicht weniger. Egal, welchen Hintergrund man
auch wahlen mag — Monopoly ist und bleibt
Monopoly. ()

Alternativen:
Das echte, alte Monopoly
Parker @ ca. 40 Mark

Eine “Star-Wars-Nacht”
Videothek @ ca. |2 Mark
Risiko

Hasbro @ ca 40 Mark

Hersteller: Hasbro
Preis: ca. 80 bis 100 Mark

Minimum:
Pentium 75, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Einfach kultig

Nettes “Drumherum”
Kontra

Eben doch “nur” Monopoly
Schwache Computerspieler

42 von 50

9von 10
16 von 20
18 von 20

Monopoly Star Wars

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Brettspielumsetzung

Total:

AN 3 23
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/ Geschuttelt, nicht gerihrt

Verbrechensbekampfung im All.

s gibt Orte, an denen man sich einfach
E wohlfiihlt. So schwimmt z.B. unser

Michel regelmiBig in seinem Tresor
umher.Thomas findet seinen Eichensarg
unheimlich heimelig, und Lourens hat gerade
die komplette Tapete seiner YWohnung neu
layoutet. Die meisten Bundesbiirger erwihnen,
wenn man sie nach dem Lieblingsort fragt,
etwa vollig anderes — namlich die kleine
Kneipe um die
Ecke. In so einer
Kneipe muB sich
auch die Haupt-
person von Rocket
Sciences neuem

Space Bar

In eine Polizeiuniform gezwingt, begibt sich Frank Fischer auf

Diese Herren...wenn's denn welche sind...mégen’s warm

Science und Boffo
Games keine
besonderen VWege.
Zwar sind die
AuBerirdischen nett
gerendert, doch
kommt einmal etwas
Bewegung ins Spiel,
werden sie etwas
pixelig. Der Sound
hingegen ist ausgereift
und vor allem die
nette, den Locations
angepalite Hinter-

Charaktere im Spiel.

Ron Cobb
gehort zu den
Griindern von
Rocket Science
Games. Er kann vor allem auf seine
langjahrige Erfahrung zuriickgreifen,
die er wahrend seiner Arbeit in und fiir
Holywood sammeln konnte. Fiir Space
Bar lield er seiner Kreativitat einmal

Mord ist sein Hobby

Der Mord an einer Polizistin ist Grund dafiir,
daB sich Node in die Space Bar (nicht zu
verwechseln mit einer Leertaste. Der Red)
begeben muB. Dort hat er die denkbar
schwierige Aufgabe, nach Indizien und
Verdichtigen Ausschau zu halten. Und wie sich
das fiir einen echten Krimi gehért, scheint

mehr freien Lauf und designte anfangs jeder irgendwie verdichtig.
AuRerirdische Wesen und Orte en Gliicklicherweise kann Node noch auf seine
masse. Er arbeitete vor allem an telepatischen Krifte zuriickgreifen, die es
folgenden Projekten: Aliens, The ihm erméglichen, sich im Verstand der

Abyss, The Last Starfighter, Conan, der AuBerirdischen einzunisten. Da die Bewohner
Barbar, Zuriick in die Zukunft, und der Bar die unterschiedlichsten Erinnerungen

und Erfahrungen haben, gelangt Node dabei an
die seltsamsten
Orte, ohne die Bar
Zu verlassen.
Grafisch
beschreitet das
Spiel von Rocket

True Lies. Richtig beriihmt wurde er
allerdings durch das Design der
kompletten Bar in Krieg der Sterne.

Adventure herumtreiben.Alias Node heif3t der
gute Mann, arbeitet als Weltraum-Polzist und
ist nicht weniger auBerirdisch als alle anderen

Steve Meretzky
gehort wohl zu
den
erfahrensten
Game-Designern Uberhaupt. Den
GroRteil seines Lebens arbeitete er fiir
die Firma Infocom, mit der er auch zu
Ruhm und Ehre gelangte. Etwas spater
gehorte er mit zu den Griidern von
Boffo Games. Seine grofiiten Erfolge
waren: Planetfall, Zork Zero, Leather
Goddess of Phobos, Superhero League

Dieser Barkeeper beschert uns ein seltsames of Hoboken, HOdj‘n’POdj und
Abenteuer Hitchhiker’s Guide to the Galaxy.
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grundmusik kann
durchweg begeistern. Spielerisch gehort
Spacebar, Steve Meretzky sei dank, zu den
ausgereiften Vertretern seiner Art. Doch
Vorsicht — der Schwierigkeitsgrad ist nicht
ohne.Auch sollten nur die Spieler zugreifen,
die mit der englischen Sprache iiber-
durchschnittlich gut vertraut sind, sonst
koénnen sich weder Wortwitz noch
Hintergrundstory richtig entfalten. (1)

Alternativen:
Monkey Island llI
LucasArts @ ca. 90 Mark

Dark Earth
Kalisto @ ca. 90 Mark

Baphomets Fluch 2
Virgin @ ca. 90 Mark

Hersteller: Rocket Science/

Boffo Games
i B Preis: ca. 80 Mark
® Minimum:
4] Pentium 75, 16 MB RAM, SVGA,
o Windows 95
("B Pro
(-l Tolles Design
[-% Durchdachte Story
) Hoher spielerischer Anspruch
Kontra

Nur fiir Meister der
englischen Sprache
Grafisch mittelmiBig

Spiel-/DauerspaB: 44 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20
Sound: 18 von 20

Adventure

Total:



Neues aus dem All

Star Warped

Darth Gremmel begibt sich in die ungeahnten Weiten einer Star
Wars-Parodie. Ob sich die Reise lohnt? Das wissen nur die Sterne!

(JEDI'NIGHTS: the Rébellion has never hurt so good.)

N4

Poster von Leia in allen Kulturen gilt es zu bestaunen.

Welt. George Lucas jedenfalls hat
sich die Hande gerieben und
konnte Einspielergebnisse in
mehrstelliger Millionenhohe
verbuchen. Auch auf dem
Computer: LucasArts hat bislang
eine Reihe von meist sehr guten
Titeln auf den Markt gebracht. Den
Anfang machte vor langer Zeit X-
Wing, heute sorgen Spiele wie Jedi
Knights fir Aufsehen.

Die Neuerscheinung, um die es
hier heute geht, hat mit diesen
Games allerdings nicht das
Geringste gemein.Vielmehr handelt
es sich hierbei um eine mehr oder
minder zusammengewiirfelte
Parodie auf die erfolgreiche
Kinoreihe. Oder, so kénnte man

or einem dreiviertel Jahr rannten
v unzihlige begeisterte Fans eines
Phanomens wieder einmal ins Kino. Das
Phanomen, von dem hier die Rede ist, nennt

sich nattirlich Star Wars. Und der AnlaB3 war die
THX-Version der bekanntesten Trilogie der

Ay

EARLY YEARS

Wer es dann lieber auf die “herkommliche” Art
mag, muBl auch nicht leiden!

Hier soll sich mal einer zurechtfinden. Eine
andere Art Menii.

manchmal denken, vielleicht auch
um eine Parodie auf eine Parodie.

Du hittest auf Obi Wan
horen sollen...

Die Programmierer dieser CD nennen sich
Brian und Aaron und sind ihrer Meinung nach
Stiefbriider. Sie miissen es ja wissen. Brian liebt
seinen Counterpart jedenfalls wie einen echten
Bruder. Und er ist stolz darauf, in der
Highschool einmal eine Yoda-Maske getragen zu
haben.AnschlieBend sei er viel bekannter
gewesen. Fragt sich nur, wie er unter dieser
Maske ausgesehen hat, damit ihn keiner
mochte...Aaron ist ebenfalls der Meinung, Star
Wars habe sein Leben verandert. Und nun
haben sich die beiden zusammengetan, um eine
CD herauszubringen, die dem wahren Fan der
Trilogie Freude bereiten soll.

Dabei herausgekommen ist ein Sammel-
surium an Bildern, Spielen und Ideen, die wie
wild durcheinandergewiirfelt in einem Menii
zusammengefaBt sind. Wenn Sie Zeit und Lust
dazu haben, diirfen Sie sich durch die Rdume
der beiden Stiefbrider bewegen, die ziemlich
unaufgeraumt wirken. In jeder Ecke und unter
jeder dreckigen Unterhose diirfen Sie dann mit
einer kleinen tiberraschung rechnen. Klicken Sie
auf den Computer auf dem Schreibtisch, dann
diirfen Sie Parodien auf die gingigsten Star
Wars-Games spielen. Klicken Sie auf das Poster
an der Wand erklart Aaron [hnen, was es damit
auf sich hat. Und ab und an IaBt es sich die
Mutter der beiden nicht nehmen, wie wild in
der Gegend herumzublcken.

Nur fiir wahre Fans?

Wer all das verkraftet, um an den ein oder
anderen gelungenen Scherz zu den drei Filmen
zu gelangen, der darf sich diese CD ruhig
einmal ansehen. Doch muf3 man wahr-
scheinlich ein eingefleischter Fan sein, um lber
die meisten Witze der Briider lachen zu
konnen. Fiir Normalsterbliche ist Star Warped
allerdings weniger geeignet.Wer sich vorher
einmal iiber den Stil informieren méchte, der
kann sich die Internetseite ansehen, die extra
zum Spiel erstellt wurde. Unter
http://www.starwarped.com finden Sie weitere
Screenshots, detaillierte Selbstdarstellungen zu
den beiden Programmierern und ein paar
kleine Kostpoben. Das Spiel ist wie die
Internetseite komplett auf Englisch gehalten
und wird wohl unter aller Voraussicht auch
nicht ins Deutsche libersetzt, da eine Vielzahl
der Wortspiele und Gags dadurch verloren
gehen wiirden. Die technischen Aspekte der
CD kénnen jedenfalls nicht (iberzeugen, und
nur wahre Star Wars-Fans mit guten
Englischkenntnissen werden Freude an der
Neuerscheinung haben. (1)

Alternativen:
st
Sierra @ ca. 40 Mark

Star Wars bei einem Kasten Bier

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 70 Mark

Minimum:
486 DX/66,8 MB RAM,Windows
3.1,SVGA

Pro
LaBt sich einfach deinstallieren.

Kontra

Nur fiir echte Fans.

Wird schnell langweilig.
Technisch nicht iiberzeugend

Star Warped

Spiel-/Dauerspal: 25 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 12 von 20

11 von 20

Sound:

Strategie
Total:

55 I8

A 3 21
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Quake 2

In einem abgedunkelten Hinterzimmer begibt sich Frank Fischer

E W

R E Vv 1§

in diisterste Welten.

lle Jahre wieder versucht ein
A alteingesessenes Genre, an die Spitze

der Verkaufscharts zu dringen und die
argste Konkurrenz, die Echtzeit-Strategie auf
die hinteren Platze zu verweisen. Rechtzeitig
zur besinnlichen Weihnachtsstimmung plant
ID-Software die langerwartete Veréffentlichung
eines offiziellen Nachfolgers zum lingst
indizierten Ur-Beben. ID ist, nebenbei
bemerkt, nicht das einzige Softwarehaus, das es
mit derartigen Produkte versucht. Auch ein
kleineres Softwarehaus mit dem seltsamen
Namen “Running with Scissors” hat jlingst
einen dhnlich einschligigen Titel namens
“Postal auf den Markt gebracht.

Dabei stért man sich bei beiden Firmen
kaum an der ablehnenden Haltung der
deutschen BPjS gegeniiber dem hohen
Gewaltanteil in Spielen. Im Gegenteil — sollte
es wirklich gelingen, Quake 2 noch rechtzeitig
zum Weihnachtsgeschift auf den Markt zu
werfen, kommt es quasi zum Duell zwischen
dem Kontrollorgan und dem Weihnachtsmann.
Denn sind die Geschenke erst einmal
verschniirt, wird sich wohl kaum ein Papi
erneut auf Geschenksuche begeben, nur weil
sein SproBling das 18. Lebensjahr noch nicht
iberschritten hat.

SchluR mit Lustig
Doch derlei Problemchen sind den Machern
der 3-D-Shooter relativ egal. SchlieBlich iiben
solche Spiele ja besonders durch ihre teilweise
etwas makaber geratenen Ballerorgien den
groBen Reiz aus. Doch:Was im Ausland gut
gefillt, wird in Deutschland mit Argusaugen
bewacht. Grund genug fiir die Macher, zum Teil
erst richtig makaber zu werden und die
Software mit diversen Witzchen zu versehen.
Vor allem die Deutschen werden dabei immer
wieder zu den Opfern der Kalauer-Attacken.
Doch einschiichtern IaBt sich sicher keine
der beiden Seiten. Die Vergangenheit hat
jedoch gezeigt, daB die Damen und Herren
Priifer mittlerweile an Geschwindigkeit
zugelegt haben und so manches Spiel schon
vor seiner Ausbreitung wieder eingefangen
und in die tiefsten Kellergewélbe der Priifstelle
verbannt wurde. DaB3 die BPjSler in Wirk-
lichkeit nur in den GenuB solcher Software
kommen wollen, um es dannim Netz spielen

Dieser dreidimensionale Geselle ist echt sauer

Dank hoher KlI kénnen die Aliens sogar den
Schiissen ausweichen

Es bebt wieder...

War dieser Herr nicht erst kiirzlich im Kino zu
sehen?

zu konnen, ist ein bisher unbestitigtes
Geriicht. Sollte die jiingsten Geschwindig-
keitsrekorde der BPjS jedoch zur Regel
werden, konnte es passieren, dal derlei Spiele
Deutschland aus Kostengriinden erst gar
nicht erreichen.

Solutions for

a small Planet?

Doch diese Hoffnung, die so mancher Gewalt-
Gegner in sich triagt, wird durch die rasche
Entwicklung des Internets wieder zunichte
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gemacht. Auch wenn die blutigen Titel die
Ladentheken nie erreichen, so sind sie doch im
Internet oft frei erhiltlich. Und da wir als
Zeitung auch einen gewissen aufklirerischen
Auftrag haben, nehmen wir auch kein Blatt vor
den Mund, sondern berichten frei und
ungeniert lber die neuen Titel. Dabei mag es
natiirlich den einen oder anderen Leser geben,
der angesichts solch “roher Gewalt” in
digitaler Form schon durch das Lesen dieses
Artikels verschreckt sein mag, doch stellt das
dann sicher die Ausnahme dar.



Nachbeben

Kaum daB man das alte Spiel der
Softwareschmiede |D-Software zur Hélle,
pardon — auf den Index gesetzt hat, geht das
Beben weiter. Mit Download-Raten, die sich
mengenmaBig fast mit denen des Internet-
Explorer 4.0 vergleichen lassen, sorgen
begeisterte Beben-Fans gerade fir
spielerischen Nachschub. Kein Wunder, denn
das neue 3-D-Spektakel sieht auch héllisch
gut aus. Im Gegensatz zum Vorgéanger bietet
das neue Werk mehr Story, als man vielleicht
von einem Spiel dieser Art erwarten wiirde.
Die Menschheit befindet sich schon seit

vielen Jahren im Krieg mit einer auBer-

3-D-Technologie pur.

gegnerische Lager zu schleusen, um dort
kriftig aufzuraumen. Der Spieler, wie sollte
es auch anders sein, ist einer dieser kiihnen
Recken.

Das Spiel sieht auch in der derzeit
verfiigbaren Version grafisch duBerst
gelungen aus. Natiirlich werden die
gangigsten 3DfX-Karten unterstiitzt und
man hat sogar an den stetig wachsenden
Fankreis des Power VR-Chipsatzes gedacht.
Vielleicht wird Quake 2 ja der erste Schritt
in eine kompatiblere 3-D-Zukunft.Wer gar
keinen 3-D-Power besitzt, braucht jedoch
auch nicht zu verzagen, da groBziigigerweise
gleich auch eine Softwarelésung geboten

Die Gegner wirken trotz der Helme recht menschlich...

irdischen Rasse. Fast ganzlich ausgeloscht,
raffen sich die Erdlinge ein letztes mal auf,
um in einer GroBattacke die gegnerische
Heimatwelt zu zerstéren — eine dhnliche
Taktik, wie sie damals bei den Kilrathi
angewandt wurde.

Einer wird gewinnen

Nun lassen die AuBerirdischen natiirlich nicht
jedes groBe Schiff durch lhre Linien brechen,
und so beschlieBt man, Tausende kleine
Einzelkimpfer in Enterkapseln ins

wird, die natiirlich nicht ganz so fein aussieht,
sich aber ebenso fein spielt.

Die Weisheit mit Loffeln...
Schon nach kurzem Spielen fiel auf, daB die
Aliens scheinbar noch einmal die Schulbank
gedriickt haben. Statt einfach nur zu laufen und
zu schieBen, darf man jetzt auch kiihnere
Taktiken erwarten (Bose Zungen behaupten
sogar, sie hitten den 1Q von Klaus um Lingen
liberschritten. Der Red). Auch herumstehende
Objekte sind nicht mehr so starr, wie man es

N e s 101

aus alten Tagen gewohnt ist. Es macht richtig
SpaB, sich in der Hocke, mit einer Kiste vor
sich, unentdeckt in die Hohle des Léwen zu
schieben.Auch das Leveldesign ist
anspruchsvoller geworden, so daf3 es schon
einmal vorkommen kann, da3 in den Dungeons
Emotionen aufkeimen, die denen eines
verlorengegangenen Kleinkindes bei C&A
dhneln.Aber genau das ist es ja, was die echten
Cracks so schitzen.

Schwerpunkt wird, trotz der durchdachten
Levels und der intelligenten Aliens, der
Netzwerkmodus sein, der schon bei allen
Vorgingern und Ablegern fiir lange Nichte
sorgte. Hier darf man sich dann auch einmal an

Hey...das sind doch die Ego-Treter der Skater-
Generation

seinen Chef heranschleichen und ihm von
hinten eine gehorige Ladung Blei zu verpassen.
Mochte man Quake 2 in den hohen
Auflésungen genieBen, sollte man im Besitz
eines groBeren Pentiums sein, wihrend es sich
in den unteren Pixelstufen auch noch mit
einem kleinen System leben laBt. ()

~
Alternativen:

Die Alternativen sind ebenso
bekannt wie indiziert.

Hersteller: ID Software

Preis: ca. 90 Mark
Minimum:

Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Durchdachte Levels

Sehr gute Grafik

Einfach und doch komplex

Kontra

Sehr gewalthaltig

Sicher bald indiziert
Spiel-/Dauerspal: 45 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 18 von 20

Action

Total:
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or etwa einem Jahr hitte die Nachricht
v von einem Spiel wie diesem sicherlich

iberrascht. So etwas wie ein Echtzeit-
Strategical, das auf einer geschichtlichen
Begebenheit beruht, muBBte man damals
vergeblich suchen. Durch C&C und Warcraft 2
erhielt dieses Genre allerdings einen solchen
Aufschwung, daB die Rundenstrategie heute
schon fast vom Markt verschollen ist. So ist
auch Sid Meier, der Schopfer von Klassikern
wie Civilization, mit seinem neuesten Spiel auf
den Zug der Zeit aufgesprungen.

Bereits vor langem munkelte man iiber ein
neues Spiel von Meier, das einen
geschichtlichen Bezug und anspruchsvolle
Strategie miteinander
verbinden sollte.
Doch wurde es aus
welchen Griinden
auch immer niemals
fertiggestellt. Bis der
erfolgreiche
Spieldesigner
Microprose den
Riicken kehrte, um
zusammen mit Brian
Reynolds und Jeffy
Briggs die Firma
Firaxis Games zu

C&C und Dark Reign werden mit diesem Spiel
sicherlich keine groBe Freude haben. Denn
obwohl Echtzeit-Strategie auf der Verpackung
steht, kommt bei diesem Spiel keine rechte
Action auf. Taktiken miissen wohlwollend
tberlegt werden, die Bewegung der Einheiten
ist wie bei vergleichbaren rundenbasierten
Spielen umstandlich und vielfiltig.

DaB der Name Sid Meier fiir Qualitit steht,
muB ich an dieser Stelle wohl nicht noch
einmal betonen. Und so kann man Gber die
technischen Umsetzung nicht meckern. Ganze
Arbeit hat man in Sachen Grafik und
Kunstliche Intelligenz geleistet. Denn an diesen
beiden Punkten gibt es Giberhaupt nichts
auszusetzen. Durch
das frei zu rotierende
und zoombare 3D-
Terrain behalten Sie
zu jeder Zeit die volle
Ubersicht. Das
erfordert auch
dreidimensionale
Soldaten, Kanonen
und Kavallerie.Was
alles anstandslos
gelungen ist. Aufgrund
kommerzieller

griinden.

Es war

Uberlegungen geht
Gettysburg! allerdings
den Bach herunter.

m einmal...

Gewonnen werden
muf eine der
wichtigsten

bad  Schlachten im
Amerikanischen
Biirgerkrieg. Die
Rede ist (natiirlich)
von Gettysburg! Sie
ubernehmen die
Fiihrung von

Genau da, wo der
blaue Balken ist,
entsteht spiter die
Route 52!

Siidstaaten- oder
w Konfoderierten-
Armeen und versuchen langsam, aber sicher,
strategisch wichtige Landstriche fiir sich zu
erobern, den Feind so weit wie moglich
m zuriickzuschlagen.
Um es gleich vorweg zu nehmen: Fans von

Anm. des
Chefruntergehers: In
diesem Fall paft

Lo i i e T R AR S
Diese Einheit bekommt nach der Runde einen
Orden!
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Historisches Gemetzel
Gettysburg!

Hoch zu RoB hat Befehlshaber Marco Gremmel eine gute Aussicht
auf den amerikanischen Biirgerkrieg.

“aufgrund” sogar — Du siehst mich staunen!

Leider hat man sich dafiir entschieden, das
Gameplay in Echtzeit zu gestalten, obgleich alle
Features und die gesamte Steuerung einem auf
Runden basierenden Spiel dhneln.
Eingefleischte Fans von historischen
Strategicals werden jedenfalls kaum begeistert
sein, kommt man oft unter Zeitdruck und kann
sich seine Ziige nicht gut genug tberlegen.
Andersherum ist das Gameplay fiir Fans von
Actionstrategie wiederum zu langsam und
nicht spannend genug.Alle, die mit dem
Gedanken spielen, sich Gettysburg! zuzulegen,
sollten vorher unbedingt probespielen. Die
helle Begeisterung der amerikanischen Presse
kann ich jedenfalls nicht nachvollziehen. Eine
gelungenere Mischung aus Runden- und
Echtzeitstrategie ist Seven Kingdoms, das wir in
der letzten Ausgabe besprochen haben. ()

~

Alternativen:

Seven Kingdoms

Interactive Magic @ ca. 90 Mark
Dark Reign

Activision @ ca. 90 Mark

C&C — Alarmstufe Rot
Westwood @ ca. 90 Mark

Hersteller: Firaxis/
Electronic Arts

Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows95

Pro

Sehr nah an den geschichtlichen
Ereignissen

Technisch professionell aufgemacht

Kontra
Nichts fir Fans von Echtzeit-Strategie
Fir Fans von Runden-Strategie

Sid Meier’'s Gettysburg!

gewohnungsbediirftig

Spiel-/DauerspaB: 34 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 17 von 20

16 von 20

Sound:

Strategie

Total:



Welcome back, Lara!

Tomb Raider?2

Martin Mirbach begleitet eine alte Freundin auf einer
lebensgefihrlichen Weltreise.

ie Indy-Adventures sind Klassiker, andere
D Titel in der Art von Azreal’s Tear zum

Beispiel, werden diesen gewaltigen Schritt
wohl niemals schaffen. Eine gutgebaute Frau mit
langer Mihne und kurzen Shorts hat da schon
bessere Chancen. Eine Frau wie Lara Croft aus
Tomb Raider eben. Und die macht sich jetzt
erneut auf, Geschichte zu
schreiben.

Ins Messer gerannt
In Tomb Raider 2 geht es um
den Dolch von Xian, einen
Gegenstand mit langer
Geschichte — er verleiht

demjenigen, der ihn sich ins
Herz stoBt, die Macht des
Drachen. Gleich drei Parteien
sind hinter diesem Dolch her,
- —und jede davon aus einem
o apz arderen Grund. Eine

die entlegensten
dieser Welt, vom

&!-.K r& »‘-\A.h

Wo Lara beidhindig schieit, broselt
schon mal der Stuck von der Decke

nach Tibet, vom Eispalast in den finsteren Bauch

eines Schiffswracks. Alle Locations der insgesamt
18 Level haben eine realistische
Atmosphire gemein, die durch

schnelles, packendes Gameplay
bereichert wird.

Immer auf dem
Sprung

Endlich kann die
hubsche Heldin nicht
nur von Plattform zu
Plattform springen
und {iber enge

Gebirgspasse rennen, sondern auch klettern und
sich im und unter Wasser fortbewegen.

S

anderem gibt es eine Harbhﬁhmipg Magnt B S

gesdusammen mit dem grofien Waffenarsenr%;:m_ter ;

#8ine Uzi und einen Granatwerft “.’undmeueﬁ

Ausriistungsgegenstinden ergeben sichinicht i‘l;.l_;‘
Spieler, sondern auch dem Spiel selbst nete
Optienen. Leider zeigt sich bei all dem
Aktionismus, daB die Fehler'der schon im ersten
Teil nicht perfekten Steuerung iibernommen
wurden. Teils reagiert Lara einfach nicht so
schnell wie der Spieler, teils werden die richtigen
Reaktionen durch eine unvorteilhafte
Kameraperspektive erschwert, etwa wenn
Alktionen des Gegners im Zweikampf nicht friih

die Gondolieri ratz, fatz arbeitslos

.SpielspaB ist es aber auf jeden Fall: ]

Wenn alle Touris tauchen wiirden, wiren

genug erkennbar oder ein Schalter an der Wand
von Lara selbst verdeckt wird.

Wo sich die Unannehmlichkeiten der
automatischen Kamera noch manuell

nachjustieren lassen, fallen ohne Hardware 3-D-

Beschleunigung unschéne Clippingfehler ins

Auge. Dafiir sieht die Grafik allerdings mit
jeder Direct 3D unterstiitzenden
Beschleunigerkarte gut und mit einer 3 Dfx-
Karte sogar ganz hervorragend aus. Die Texturen
der Figuren gehen allerdings immer noch an den
Extremititen durch Decken und Wande, was
einzig und allein auf eine schlamperte
Programmierung zuriickzufiihren ist. Aber na ja,
wir haben ja alle unsere Fehler. Sound und
Sprachausgabe sind dagegen auch bei der deutsch
lokalisierten Version allererste Sahne.

Es handelt es sich bei Tomb Raider 2
keinesfalls um ein bahnbrechendes Spiel,an dem
von nun an séimtlifheAction-Advgggt_Jres
gemessen werden:|
der kleiner! Fehler-dnd Argernisse einfach.immer
noch zu groB. Ein riEh‘;:i:g“&Utes Spiel mit
nellem Einstieg und lang anhaltendem

Alternativen:
Dark Earth
Kalisto @ ca. 90 Mark St

Little Big Adventure 2
Electronic Arts @ ca. 90 Mark

The Last Express
Broderbund @ ca. 90 Mark

Hersteller: Core Design/Eidos
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
Pentium 90, |6 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

GrofBer Spielumfang

Viele neue Aktionen

Rasantes Gameplay

Kontra

Grafikfehler ohne 3-D Karte
Nicht ganz perfekte Steuerung

44 von 50

7 von 10
16 von 20
17 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Zork

GrofBinquisitor

Martin Mirbach fragt sich, warum die Zeit so schnell vergeht und
ob friiher wirklich alles besser war.

eit beinahe 20 Jahren wird die Zork-
s Reihe von einer treuen Fangemeinde

begleitet, kein anderes Spiel hat die
Entwicklung des Adventures in vergleichbarer
Weise beeinfluBt. Bei dem Erscheinen des Ur-
Zorks, einem gewaltigen Textadventure, im
Jahre 1977 handelte es sich noch um eine
GroBrechner-Version, die jeden damaligen
Heimrechner problemlos gesprengt hitte. Und

EIN WAGHALSIGER
DRAHTSEILAKT

]

selbst wenn man den Erstling nicht mitzihlt,
handelt es sich bei Zork — Der GroBinquistor
schon um den achten Teil der Reihe.

Konfus und kaum zu fassen
Eine wirklich erzihlbare Story gibt es in “Zork
8" im Grunde nicht. Ein Diktator, der sich
selbst als GroBinquisitor bezeichnet, hat die
Macht an sich gerissen und samtliche
magischen Gegenstinde verboten, um seine
Kontrolle iiber die Bevolkerung zu festigen.
Das kénnen und wollen Sie sich natiirlich nicht

Die bewihrte Grafik-Engine erméglicht auch
bei so schénen Raumen eine volle Rundumsicht

PC Power Januar 1998

gefallen lassen. Sie starten also als einsamer
“Adventurer”, ibrigens traditionell Giberirdisch
und westlich des Weillen Hauses,
mit dem Ziel, die Macht des
GroBinquistors zu brechen. Dazu
brauchen Sie nur folgende drei
Gegenstinde zu finden: Den Skull
of Yurok, die Cubes of Existence und
die Coconut of Quendor.

Mehr nicht? Was sich hier so
simpel anhért, entpuppt sich
schnell als schwer zu bewaltigen.
Sie geraten mitten in den
“Magischen Krieg” und schlieBen
sich dem Widerstand um den

benotigten Zauberspriiche werden
ibersichtlich aufgelistet. Doch gerade Karte

Nicht wenige sind bereits “totemisiert” worden, wie dieser
Counter eindrucksvoll beweist

Geist des Dungeon Keepers an.
Zwischendurch treffen Sie ein paar [hrer vom
GroBinquisitor totemisierten Freunde und
miissen standig aufpassen, nicht selbst
totemisiert zu werden.

Wie gehabt und

doch ganz anders

Grafisch basiert auch Zork — Grand Inquisitor
auf der vom Vorginger bekannten Z-Yision
Engine. Ganz offensichtlich von Myst inspiriert,
erlaubt diese auch heute noch aktuelle Engine
dennoch viel mehr als ein bloBes Klicken von
Postkartenansicht zu Postkartenansicht.Volle
360°-Rundumsicht und eine gréBtmagliche
Beweglichkeit sorgen fiir eine sofortige
Vereinnahmung des Spielers. Auch die Qualitit
der stimmungsvollen und bis in kleinste Details
ausgearbeiteten Grafiken lit nichts zu
winschen Ubrig. Beim Sound hat man sich auf
die bewihrte Technik des Vorgiangers
verlassen, nur dafB3 es auch hier diesmal
deutlich konfuser zugeht. Die Sprecher der
von uns getesteten Originalversion sind
durchweg erste Wahl, wenngleich man das
Spiel nur jemandem mit sehr guten
Englischkenntnissen empfehlen kann. Gerade
wegen der (durchaus beabsichtigten)
Textlastigkeit entgeht einem sonst mancher
Witz und mancher Hinweis.

Klare Pluspunkte gibt es auch bei der
Steuerung zu verzeichnen. Endlich erleichtert
eine Karte das zligige Aufsuchen verschiedener
Locations, das Inventar wird in einem eigenen
Bildschirm verwaltet und auch die hiufig

und Inventar werden mit Sicherheit von den
Zork-Puristen, auf die das Spiel abzielt, als
nicht authentisch und spielunterbrechend
abgelehnt werden.

Alternativen:
Riven

Red Orb @ 99,95 Mark
Atlantis

Cryo @ 99,95 Mark

Dark Earth
Kalisto @ ca. 90 Mark

itor

Hersteller: Activision
I_’reis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Bewihrte Grafik-Engine
Verbesserte Steuerung
Interessante Locations

Kontra
Fiir Einsteiger kaum geeignet
Fiir alte Hasen enttauschend

Zork - Der GroB3

Spiel-/DauerspalB: 37 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 16 von 20

Adventure

Total:



Amiga-Zeiten leben auf

T Heap

Kalte Tage kontra heiRe Schlachten. Markus Brodrick versii3t

sich die Schmuddelwetterjahreszeit.

b und an wird gemunkelt, in Europa
A gibe es einfach keine Leute, die sich

hinsetzen und ein verniinftiges Game
programmieren. So furchtbar unrecht haben
die Kritiker nicht, viele der auf dem
deutschen Markt erscheinenden Games
tragen ein amerikanisches Label. Die
Situation hort sich fast nach einem komplett
besetzten Gallien an.Aber es gibt noch
Hoffnung, hoch oben im Norden, genauer
gesagt, in Finnland, dort, wo Liebestoter fast
ganzjahrig Pflicht sind, werden seit langer
Zeit gute Titel fir die verschiedensten
Plattformen produziert.

Spielhalle ldaRt griiBen
Schon das erste Anspielen von The Reap
reicht, um eine Meinung bilden zu kénnen.
Dieses Game sieht genauso aus, wie man es
von einem waschechten 97er Shooter,
gemacht fiir die Rechner von heute
nachmittag und morgen, erwarten kann.

»

Katastrophe! Hitten wir mit den
Bombenwiirfen etwas vorsichtiger sein sollen?

Diesen Heli hat es im Flug zerlegt. Fiir die Crew:
Viel Gliick

Knallbunte, fein strukturierte Grafiken
dominieren ein weich scrollendes Bild, auf
dem sich mehr Details um Vorder- und

Hintergrund streiten, als in den ersten
Spielrunden wahrgenommen werden
konnen. Die Spielsteuerung ist denkbar
simpel, mit weichen Bewegungen des
Joysticks oder wenigen Tastendriicken 1aBt

~sich das eigene Flugobjekt zielgenau an den

Punkt der Action bringen.

Vor einem futuristischen
Hintergrundszenario spielen sich die
heiBesten Schlachten ab, aus dem
Bildschirmrand stiirzen so viele Angreifer
hervor, dal3 selbst meine sonst so ruhigen
Rottweiler hechelnd vor dem Monitor
sitzen. Der Spielverlauf 1Bt keine ruhige
Minute, Sie brauchen nur eine einzige
Sekunde unaufmerksam zu sein, um
zuzusehen, wie [hr Raumschiff mit einer
zugegebenermalBen gloriosen Animation
atomisiert wird. In vier verschiedenen
Umgebungen geht es zur Sache.

Ob in der Wiiste, in der Arktis, in riesigen
Stiadten oder unter Wasser, |hr Job ist
einfach: Machen Sie so viele Feinde so schnell
wie moglich unschidlich, bevor die
Ubermacht der anstiirmenden Angreifer Sie
erwischt hat. Die aufwendige, eigens fiir
diesen Titel entwickelte Engine macht voll
animierte Hintergriinde moglich, Sie werden
alle Konzentration brauchen, um bei der
Sache zu bleiben. In diesem Game bewegt
und verdndert sich jedes Detail, auch
Maschinen mit recht hohem Datendurchsatz
werden bis zum letzten Bit Prozessoroutput
gefordert.

Ein Fall fiir schnelle PCs

Als reinrasssige Windows 95-Anwendung mit
aufwendiger Engine, hochauflésender Grafik
und allem Zipp und Zapp benétigt The Reap
einen Power-Rechner als Basis. Ein flotter
Pentium mit MMX-Erweiterung und 3-D-
Beschleuniger sollte schon angesagt sein, um
den richtigen SpielgenuB3 erfahren zu kénnen.
Um wieder einmal richtig ablachen zu
koénnen, haben wir dieses Game zur Probe
auch einmal auf einer Maschine, die lediglich
die absoluten Mindestanforderungen des
Zockers erfiillt, laufen lassen. Ein oller P90
mit 2-D-Grafik und 16 MB RAM, der sonst in
einer Ecke der Redaktion ein tristes Leben
als Printspooler fristet, muBte herhalten. Das
Ergebnis war eher erschreckend denn
belustigend: Das Game lief, aber wie! Aus der
ehemals so glatten Grafik wurde eine

5

nervtotende
Dia-Show mit
ewigen
Wartezeiten,
der
Spielablauf
raubte auch
dem
geduldigsten
Tester den
Verstand.
Also — wenn
Sie mit
diesem Game
denselben
Spaf3 wie in der
Spielhalle haben
wollen — eine solide
Maschine mit |66 oder
besser 200 MHz
Taktfrequenz und anstiandigem
Innenleben wie einem schnellen
CD-ROM, 32 MB RAM und einem
3-D-Beschleuniger muB her. (1)

Alternativen:

Riot

Psygnosis @ ca. 80 Mark
Darklight Conflict
Rage/EA @ ca. 100 Mark

Eradicator
Eidos @ ca. 80 Mark

Hersteller: Housemarque /Take 2
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Umfangreiche Level
Spielspal3 satt
Arcade-Atmosphire

Kontra
Wenig Bewegungsfreiheit

The Reap

Spiel-/DauerspaB: 41 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 17 von 20

14 von 20

Sound:
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De bello Enschedo

Weil sich Frank Fischer noch nie so recht auf Pferden halten
konnte, versucht er es jetzt mit etwas dickhiautigeren Gesellen.

vermag Uber die Strategien der

Rémischen Legionen derart detailgenau
zu berichten, daB man vermuten méchte, er
habe schon an so mancher Schlacht dieser
Epoche teilgenommen.An diese vergangene
Zeit wird sich wohl so mancher Spieler
erinnert fiihlen, wenn er Hannibal zum ersten
Mal vor sich hat, denn in Sachen Detailarbeit
hat sich Interactive Magic mal wieder jede
Menge vorgenommen.

Geschichtlich und vor allem strategisch
gesehen, ist Hannibal wohl einer der genialsten
Kopfe der Antike gewesen.Trotz all der
bundesdeutschen Bildungsliicken kann fast
jeder mit dem Namen Hannibal etwas
anfangen. Hohepunkt aller Geschichten ist dann
meist die Stelle, in der die indischen
Kampfelefanten auftauchen. Und — wer hitte
das gedacht — auch im Spiel tauchen die
eigentlich gutmiitigen Dickhauter auf, mitsamt
mutigen Reitern obenauf.

S o mancher altehrwiirdige Lateinlehrer

Die richtige Strategie

Hannibal gehort zu den fast vom Aussterben
bedrohten Spielen der rundenbasierten
Strategie. Nach vielen Jahren des Krieges mit
dem Roémischen Imperium steht Karthago kurz
vor seiner groBten und endgiiltigen Niederlage.
Die immerwihrenden Angriffe lassen den
Karthagern keine andere Wahl — entweder sie
schlagen schnell und hart zuriick, oder ihr
Reich ist dem Untergang geweiht. Doch zu
einem solch ausgereiften militirischen Schlag
gegen die groBte Armee der antiken Welt
bedarf es eines groBen Feldherrn.Wihrend sich
Historiker dariiber streiten, ob Hannibal nun
den Zusatz “Der GroBe” verdient oder nicht,
haben Sie im Spiel die Maglichkeit, GréBe zu
beweisen, indem Sie wahlweise mit den Rémern

Sind die Wiirfel nun wirklich schon gefallen?

P WP

oder den Karthagern zu [ =0 T TN T i
Felde zieh Und da sagt man, die Wintersportindustrie y
eice.ziehen.  zerstore die Alpenlandschaft i
Schnell fillt die -
unglaubliche Masse an =

Einheiten ins Auge, die
man zu kommandieren
bzw. zu bekampfen hat.
Genau hier beginnt auch
der hohe strategische
Anspruch. Da man sich,
vor allem auf der Seite
Hannibals, den Gegnern
zahlenmaBig weit
unterlegen ist, kommt es
darauf an, jeden
einzelnen Schritt
genauestens Zu
tiberdenken, um seine
Mannen nicht in den
sicheren Pixeltod zu
schicken. Nur wer (
absolut sorgsam plant T
und weit vorausdenkt, hat eine Chance gegen
die gegnerischen Legionen, Kohorten und was
auch immer sich einem in den Weg stellt.

Historisch korrekt

Damit so schnell keine Langeweile aufkommen
kann, werden insgesamt elf Schlachten sowie
ein kompletter Feldzug historisch korrekt
umgesetzt. Die in den Geschichtsbiichern
auftauchenden Einheiten wurde allesamt
bedacht und in das Spiel eingearbeitet. So hat
man es mit Elefanten ebenso zu tun, wie mit
Bogenschiitzen, Speerwerfern und Stein-
katapulten. Ein wichtiges Element neben den
verschiedenen Einheitstypen ist auch

der Einsatz der unterschiedlichen Feldherren.
Denn das Kommandieren einer Einzelnen
Einheit funktioniert nur, wenn sie sich auch
im EinfluBbereich eines Kommandierenden
befindet.

Sowohl das Handbuch als auch die
Bildschirmtexte sind komplett und vor allem
gut ins Deutsche iibersetzt. Besonders
interessant sind natirlich, wie so oft,
Multiplayer-Runden via Null-Modem, Modem,
LAN oder Internet. Fiir zwei unverbundene
Computerbesitzer besteht auBerdem die so oft
vernachlassigte Méglichkeit, an einem
Computer zu metzeln. Technisch beschreitet
Interactive Magic eher gediegene Wege. Die
Grafik hilt sich in Grenzen, und auch beim
Sound wird sicher keine Geschichte

— T e e =

geschrieben. Dafiir macht Hannibal SpaB — auch
ohne sonderlich komplex zu sein. ()

Alternativen:
Alexander der Grol3e
Interactive Magic @ ca. 90 Mark

Panzer General lll D
SSI/Mindscape @ ca. 100 Mark
Risiko

Hasbro @ ca. 40 Mark

Hersteller: Interactive Magic
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 75, 16 MB RAM, SYGA,
. Windows 95

Pro
Historisch akkurat
Einfacher Einstieg

Kontra
Technisch “nur” durchschnittlich
Wenig Abwechslung

43 von 50

9von 10
15 von 20
15 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Strategie

Total:




Men in Black

Obwohl Thomas Richter Men in Black ausfiihrlich getestet
hatte, konnte er sich danach an nichts mehr
erinnern. Merkwiirdig...

ugegebenermaBen fand ich den
Z gleichnamigen Kinofilm zu diesem Spiel

teilweise richtig amiisant, so war es fiir
Klaus ein Leichtes, mir die Review-Version des
Spiels anzudrehen. Here comes the Man in
Black... und diesmal bin ich es, in der Rolle von
Will Smith oder sogar als Frau (Spar Dir
Deine Bemerkungen, Klaus...)!

Anm. des Chefsparers:Thomasine, die schwarze
Ritterin...aua!

Schade, schade...

Bei Men in Black handelt es sich um ein reines
Action-Adventure, in der Machart, wie wir sie
schon unzihlige Male zu sehen bekamen. Man
rennt Uber hiibsch gerenderte Bilder, die
KKamera zeigt das Geschehen aus den
unmoglichsten Winkeln, darf hier und dort

auch mal ein Objekt anwenden oder Schalter
umlegen und gefundene Gegenstinde ins
Inventar verfrachten. Ehrlich, hier wird auf
dem ersten Blick nichts Neues geboten.

Und auch spiter im Spiel, wenn man vor
lauter Langeweile nicht schon eingeschlafen
ist, tut sich nicht viel Erstaunliches auf. Alles ist
geradlinig aufgebaut, von A bis Z.

Zu Beginn des Spiels darf in der Rolle eines
nichtsahnenden Will Smith (und die Polygon-
Figur hat wirklich Ahnlichkeit mit ihm) ein
auBerirdisches Wesen uber Hauserdicher
verfolgt werden. Schwer bewaffnet mit Knarre
und Fiusten geht es von Bild zu Bild, knallt
einige Gegner uber den Haufen, springt ein
biBchen umher und regt sich iber die
verkorkste Steuerung auf. Nicht nur, daB die
viel zu dunkel geratenen Bilder (der Kontrast-
Regler meines Monitors ist mittlerweile
ziemlich abgenutzt) fiir Frust
sorgen,auch die Ritsel sind zum
Teil richtig unlogisch geraten.

Als Beispiel nenne ich mal die
Situation im Container gleich am
Anfang des Spiels.Will Smith
springt dabei von einem Geriist in
den Container und erledigt von
diesem aus erst mal zwei Typen,
wer auch immer die sein mdgen.
Nach der Aktion muB3 der
Container verlassen werden, um
weiterzukommen.Tja, aber wie
das Leben so spielt, klappt das
nicht ganz auf Anhieb, obwohl der

Die Zentrale: Hier diirfen Waffen gewihit und Aufgaben
angegangen werden.

Behalter so flach ist, daB Will Giber
den Rand gucken und sogar
springen kénnte. Das lige nahe,
aber hier ist ein FuBtritt gegen
eine Wand des Containers
vonnéten. Sie kénnen sich gar
nicht vorstellen, wie lange ich fir
diese Situation gebraucht hatte...

Aus der Traum
Nachdem der erste “Endgegner”
eigenhindig von Will erledigt
wurde, geht es erst so richtig los,
und man darf als Man in Black in
der Rolle von Will, seinem
Kollegen Tommy Lee oder sogar
als Woman in Black von Mission
zu Mission reisen, stindig im
Kampf mit den verschiedensten

Waffen gegen Aliens und andere

%

Lebewesen.
Die Grafik ist eher
langweilig, und teilweise kann
Uiber die verkorksten Animationen
der Darsteller auch gelacht werden.Wenn
Gremlin so weitermacht, sehe ich schwarz... (})

N

Und ich dachte immer, Oskar aus der Miilltonne
wadre griun.

Alternativen:
Dark Earth
Kalisto ca. 90 Mark

Resident Evil
Capcom ca. 90 Mark

Perfect VWeapon
ASC ca. 80 Mark

Hersteller: Gigawatt/Gremlin
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
P60, 16 MB RAM, SVGA,Win9%5

Pro

Tia.:

Kontra

HaBliche Comic-
Zwischensequenzen
Langweiliger Sound

Keine gelungene Filmumsetzung

29 von 50

4 von 10
11 von 20
11 von 20

A
m
<

Men in Black

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

Januar 1998 PC Power 107‘



108

(

Martin Mirbach verindert seine Umwelt.

er mittlerweile zwei Jahre alte Rayman
D gehort sicher zu den besten Spielen, die

das Genre jemals hervorgebracht hat.
Einzig und allein der schon damals hohe
Schwierigkeitsgrad, verursacht in erster Linie
durch die Notwendigkeit einer punktgenauen
Landung nach jedem Sprung, hinderte das
Jump'n'Run seinerzeit daran, sich in die Galerie
der Award gekrénten Spiele einzureihen. Jetzt,

Um die blauen Bille zu bekommen, muR man
zunichst am Totempfahl vorbei

stehen

Auch Darkman ist wieder da, fies und finster
wie eh und je

Warum erinnert mich dieses Level bloR an
meine tdgliche Arbeit?

Hier scheint ein Horsturz unmittelbar bevor zu

PC Power Januar 1998

sozusagen auf seine alten Tage, bemiiht sich der
sympathische, kleine Held um ein Comeback
auf den PCs. Mit neuen Levels und einem
eingebauten Editor zum Erstellen eigener
Karten. Ob’s diesmal fiir die Medaille reicht?

Nicht neu und nicht leicht
Technisch prasentiert sich Rayman’s World in
altem Gewande. Die DOS-basierte
Grafikengine gehort schon lange nicht mehr
zur ersten Garde, obwohl die 24 Level in sechs
Welten immer noch sehr ansehnlich aussehen.
Auch sonst blieb alles beim Alten:Wer also
Steuerung und Sound des Erstlings mochte,
wird auch diesmal nicht enttiuscht werden.
Dabei hitte es durchaus etwas zu verbessern
gegeben. DaB das Spiel Ende 1996 nicht mit
dem damals noch recht neuen Sidewinder
Gamepad zu kontrollieren war, mag man
verzeihen. Bis heute hat sich daran aber

nichts gedndert, und dafiir gibt es keine

Stehen Sie hier nicht rum, suchen Sie das “0"!

Entschuldigung.

Spielerisch wurden nur insofern neue Wege
eingeschlagen, als daf3 der Schwierigkeitsgrad
nochmals um eine Stufe erhéht wurde. Nach
wie vor missen die verschiedenen Fahigkeiten
des faustschwingenden Helden ausnahmslos
eingesetzt werden, will man dauerhaften
Spielerfolg verbuchen. Besonders die
pixelgenauen Spriinge wurden nicht entschirft,
ganz im Gegenteil. Jetzt kommt an einigen
Stellen auch noch Akrobatik ins Spiel, wenn
man sich zum Beispiel an Ringen hin und her
schwingen muB. Auch mit dem eigentlichen
Levelziel, dem Einsammeln von 100 blauen
Billen, ist es beileibe nicht getan. Nebenbei
miissen auch kleinste Gegenstinde aktiviert
oder kaum zu erreichende Lebenspunkte
gefunden werden.Alles in allem keine leichte
Aufgabe.

Bastelstunde

Das Gameplay in Rayman's World richtet sich
also in erster Linie an Genreprofis. Gleiches gilt
auch fir den neuen Leveleditor, der zwar leicht

Erschwerte Bedingungen

Rayman’'s World

verstindlich aber kompliziert zu benutzen ist.
Denn zunichst wird mit dem Mapper eine
Level konstruiert, anschlieBend mittels des
Designers (verlangt tibrigens Windows 95!) mit
Gegnern und Gegenstanden angefiillt. Warum
sich diese beiden Arbeitsschritte nicht
innerhalb eines Programms verwirklichen
lassen sollten, ist mir véllig unverstindlich.
AuBerdem kann man nur vorhandene Bauteile

FEIERABENDZOCKERN SEI
ERNSTHAFT ABGERATEN

verwenden und keine wirklich neuen gestalten.
Schwer vorstellbar, daB der durchschnittliche
Feierabendzocker an all dem Freude haben
wird. Rayman'’s World kann also nur solchen
Gamern empfohlen werden, die einen hohen
Schwierigkeitsgrad und eine leicht veraltete
Engine tolerieren, oder jenen, die unbedingt
mal selbst ein Jump'n'Run bauen wollen.Allen
anderen muB man ernsthaft abraten.Von einem
Award ist unser niedlicher Held somit weiter
entfernt denn je. ()

Alternativen:
Pandemonium!
BMG Interactive ® 99,95 Mark

Super Bubsy
Accolade @ ca. 80 Mark

Hercules
Disney Interactive @ 79,95 Mark

Hersteller: UBI Soft
Preis: ca. 60 Mark

Minimum:
Pentium 60, |6 MB RAM, SVGA,
DOS5.0/Windows 95

Pro
GroBer Spielumfang
Niedlicher Held

Kontra
Schwer und umstindlich
Veraltete Grafikengine

Rayman’'s World

35 von 50

6 von 10
13 von 20
13 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Action

Total:



Heft glotzt. PaB ma’ auf Du Leseratte,

ich hab da einen ganz speziellen
Auftrag fiir Dich.Wie wir's, wenn Du
Deinen verfaulten Hintern ein Stiickchen
nach oben schwingst und fiir uns arbeitest?
Sollte alles ganz easy sein, null Problemo
also. Hiltste Dich ein bichen am Riemen,
machen wir Dich zu einem reichen Mann. Du
muft nur wissen, wie ein Waffe zu bedienen
ist.Ach ja, Du Null, einen Fiihrerschein
bekommst Du von uns, auch wenn Du den
nicht lange brauchen wirst.

E y Alter! Ja, Du, der da so doof in dieses

Ran ans Steuer!

Allerdings kostet Dich die Aufnahme in
unsere Gang ein wenig. 80 Piepen muBte
vorher, sagen wir mal als Versicherung, an uns
abdriicken. Jetzt brauchste nur noch ‘nen

S rEr NS
1
»

{1

I}

Pech gehabt! Hier war die Polizei mal wieder
schneller.

Grand
Theft
Auto

Thomas Richter wagte sich als
Mafiosi unter die Leute.
Ob das gutging?

StraBe herum. Und
wenn de gerade kein
geparktes Modell
Deines Traumflitzers
findest, hiltst de
einfach einen auf der
StraBe an und
kloppst den Fahrer
vom Steuer weg.
Dann fiahrste wie der
Teufel, denn der
biste wirklich, zur
Telefonzelle, wo Du
neue Auftrige
erhiltst. Diese sehen
immer wieder
anders aus...

Nicht die Zellen,
Du Hirni, die
Auftrage! Mal darfste
‘nen Gebaude mit
einem mit
Sprengstoff
geladenen LKW in
die Luft jagen, manchmal muBte einfach nur
‘nen Typen mit ‘ner MG oder ‘ner Pistole
umlegen oder einen bestimmten Wagen zu
einem noch bestimmteren Ort fahren. Ist
jedoch nicht immer ganz einfach, der BoB hat
schlieBlich seine genauen Vorstellungen. Die
Bullen haste immer dann an den Fersen
backen, wenn Du mal wieder ‘ne
Massenkarambolage in der Stadt verursacht
oder zu viele Passanten unters Gummi
genommen hast.

Fahr’ dann einfach in die nichste
Lackierei. Der Wagen wird Dir umgespritzt,
und die Bullen lassen erstma’ ihre Flossen
von Dir. Ist zwar total stressig die Sache, gibt
Dir aber den totalen Kick, den viele andere
Jobs heutzutage nicht mehr bieten kénnen.
In den meisten Wagen hingen natiirlich voll
geile Radios, die Dir den besten Sound um

So sieht es aus, wenn man gleich eine ganze
Horde Gottesfanatiker iiberfihrt.

Rechner, und die Sache ist geritzt. Schnall’
Dich an, denn dieser Job ist heiB! Aber hor’
erstma’ zu. Bevor Du bléd anfingst zu
schnattern, werde ich Dir was liber diesen
Job erzihlen. Also, Du flitzt fiir uns durch
drei GrofBstidte.Wenn Du ‘nen VWagen
brauchst, dann besorg Dir einen. Stehen ja
schlieBlich genug von den Blechkisten auf der

die Ohren ballern, je nach Vehikel eben. Mal
kriegste was vom Techno zu héren, mal
besten Rap, Dance, Funk, Hip-Hop und ‘n
biBchen Elektro. Es kann natiirlich auch mal
passieren, daB Du in einem Wagen mit
Country-Musik landest... Na dann, viel Spal.
Der Sound ist zumindest meistens vollig geil,
und der SpaB bleibt ebenso nicht zu kurz!

In den Texten kommt die deutsche
Gossensprache voll zur Geltung!

An der Optik aus den Augen eines Vogels
hitte der BoB noch ein biBchen feilen
kénnen. Also, dann ma’ ran an die 200
Auftrige!

(Anm. v.Al Capone:Was uns Thomas eigentlich
mitteilen méchte ist: Das Spiel ist geil, kauf” es
Dirl) ()

Alternativen:
BleifuBB Fun
UDS/Virgin @ ca. 80 Mark

Speedster
Clockwork @ ca. 90 Mark

Eine Nacht im Polizeirevier
Davidswache

Hersteller: DMA/BMG
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486/100, 16 MB RAM, SVGA,
DOS 0.Win95

Pro

Unterstiitzt 3Dfx

Netzwerkmodus fiir bis zu 8 Spieler
Héallischer SpaB!

Kontra
Grafik etwas unausgereift
Fiir Kids zu brutal!

Grand Theft Auto

Spiel-/Dauerspal: 46 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 14 von 20

19 von 20

Sound:

A 3 23
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Helifire

(Diablo:

Thomas Richter ld@Bt es in der Holle regnen.

ngefahr im Marz dieses Jahres sorgte
U ein Rollenspiel aus dem Hause

Blizzard fiir Aufsehen. Obwohl es der
in Mode gekommenen 3-D-Frischkur nicht
unterworfen wurde, erwies sich Diablo als
echter Renner auf dem Softwaremarkt.
Zwar war das eigentliche Abenteuer relativ
schnell durchgespielt, aber danach stiirzten
sich Spieler der gesamten Welt ins
sogenannte Battle.Net, um sich dort
gemeinsam durch die Hélle zu schlagen. Der
Reiz blieb auch tiber Monate hinaus noch
erhalten. Irgendwann jedoch wird auch das
schonste Spiel mal langweilig, und so muB3
eine Zusatz-CD her, die jedoch diesmal, aus
welchen Griinden auch immer, nicht mehr
von Blizzard selbst produziert wird, sondern
vom Synergistic-Team stammt.

Teamwork

Scheinbar wuBte das neu engagierte Team
jedoch gut mit dem originalen Programm-
code umzugehen, denn die Erweiterung mit
Namen Hellfire kann sich wie ein Opel
Corsa durchaus sehen lassen. Ganz so
umweltfreundlich wie ein Ecotec-Motor
laufen die Dinge in der Welt von Diablo
jedoch nicht. Diablo selbst wurde bereits
besiegt, aber Kollege Na-Krul sorgt unter
der Stadt Tristram erneut fiir Arger und
schickt seine unterwiirfigen Dimonen
durch die Gegend. Hellfire kniipft genau
dort an, wo der |6. Level im Standard-
Diablo beendet wurde. Gut fiir jene Zocker,
die ihren alten Spielstand noch nicht
geloscht haben.

Acht komplett neue Levels diirfen jetzt
zusatzlich durchforstet und der
Schwierigkeitsgrad diesmal im Hauptmenii
bestimmt werden. Zu den ublichen
Charakteren gesellt sich ein Ménch, der in
seinen Fihigkeiten (Stirke, Magie,
Treffsicherheit, Energie) gut ausbalanciert ist
und somit ein Multitalent darstellt. In
Tristram indes hat sich nur wenig verindert.
Die Einwohner stehen immer noch genauso
starr vor den Eingangen ihrer Hiuser
herum, versorgen den geplagten Abenteurer
jedoch wiahrend des Spiels mit neuen
Aufgaben. Zu der groBen Kirche und den
Unterkiinften der Einwohner haben sich
ein paar neue Ortlichkeiten gesellt, und
der Held lauft jetzt mit doppelter
Geschwindigkeit tber die Oberfliche (was
zugegebenermaBen ziemlich beknackt
aussieht).

Ein Fall fiir Clearasil

Die wirklichen Veranderungen in Hellfire
werden erst ab dem |7. Level deutlich. Der
Spieler betritt dann nidmlich Etagen, die sich
von den bisherigen deutlich unterscheiden.
Aus den Wianden blubbern ekelig gelbe
Blasen, wihrend sich noch viel ekelhaftere
Viecher mit all ihren Tentakeln um die Beine
des Helden winden. In tieferen Verliesen
greifen die Entwickler jedoch auf die alte
Sterilitat zuriick. Die Mauern geben den
Eindruck eines Burginneren, auch wenn hier
und dort merkwiirdige Verzierungen ins
Auge stechen. Insgesamt diirfen 20 neue
Monster mit zusitzlichen zahlreichen neuen
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sicLers
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"0k, Ok, ihr habt gewonnen! Aber ich mochte
mit Messer und Gabel gegessen werden!”

R

Tentakel auf den Hintern klopft, werde ich
sauer!”

Waffen, Ristungen, Artefakten und
Zauberspriichen bekimpft werden. Hellfire
ist die erste offizielle Erweiterung fiir
Diablo, und als solche kann sie fir alle Fans
des Titels durchaus empfohlen werden. (1)

Hersteller: Synergistic/Sierra
Preis: ca. 45 Mark

Minimum:

Minimum: Pentium 60,8 MB RAM,
SVGA, Windows 95,
Diablo-Original-CD

Pro

Gelungene Erweiterung
8 komplett neue Levels
Neues Leveldesign

Kontra l
Es hdtten ruhig mehr Levels sein i
kénnen i

|

Fazit: Empfehlenswert!

Rollenspiel
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Phantasmagoria Il:A Puzzle of Flesh als US-

Version bei uns erschien. Obwohl das Spiel
seinerzeit durchweg gute Wertungen von der
Fachpresse erhielt, hinterlieB es doch einen
zwiespiltigen Eindruck. Zu groB waren die
Unterschiede zu Phantasmagoria I, zu verstért
die Reaktion der Fans. Und dann noch diese
Sex- und Gewaltszenen. Ein biichen Filmblut
hier, harmlose SM-Phantasien dort.Alles in allem
jedoch nichts, was in irgendeiner Form geeignet
gewesen wire, in der Branche einen Aufschrei
des Entsetzens zu erzeugen.Trotzdem gab es
eine PaBwortfunktion, mit der besorgte Eltern
die hartesten Szenen ausblenden und das Spiel
somit auch lhren pubertierenden Séhnen
zugdnglich machen konnten. Diese Funktion
wurde auch in der justament erschienen
deutschen Version beibehalten, obwohl sie
eigentlich iiberflussig ist.VVas sich schon an der
simplen Tatsache zeigt, daB unsere
Jugendschiitzer ihre Schere nicht zu einem
einzigen Schnitt ansetzen muBten.

F ast ein ganzes Jahr ist vergangen, seit

Cogito ergo sum

Fir alle, die es noch nicht wissen: In
Phantasmagoria Il: Labor des Grauens (so der
deutsche Titel) schliipfen Sie in die Rolle des
Curtis Craig, Uber den Sie im Grunde gar nichts
wissen. Lediglich durch das bedrohliche Intro
erahnen Sie einen schwarzen Fleck auf der Seele
des Protagonisten. Also erkunden Sie dessen
Umfeld, erfahren von friiheren Wahnvor-
stellungen, einem langeren Psychiatrieaufenthalt
und einem fiirchterlichen Kindheitstrauma. Jetzt
jedoch scheint alles wieder im Lot. Curtis
arbeitet als technischer Redakteur bei dem
angesehenen Pharmakonzern Wyntech, hat
mehr oder weniger nette Kollegen, eine
aufgerdumte, kleine Wohnung und eine nette

Diesmal erlebt Curtis seinen Alptraum in
unserer Muttersprache

PC Power Januar 1998

Phantasma
(Deutsch)

Freundin. Doch dann, wie aus dem
Nichts, beginnt der Horror. Und
der wird im Verlauf des Spiels
schlimmer und schlimmer — aber
das sollten Sie schon selbst
herausfinden.

Technisch gesehen brilliert
Phanta 2 durch dramaturgisch
ausgereifte Videos, sauber in die
digitalisierte Spielumgebung
hineingestanzte Schauspieler und
einen diisteren Soundtrack. Die
Steuerung funktioniert intuitiv und
bis auf einige Sequenzen, in denen
PaBworter in Curtis’ Computer
eingegeben werden miissen,

Blut muB flieBen

Martin Mirbach

gruselt sich zum zweiten Mal.

Auch ohne explizite Szenen bleibt Phantasmagoria Il
durchaus spannend

komplett tiber die Maus. Der
einzige Unterschied zur Originalversion besteht
also scheinbar in den deutschen Synchron-
stimmen. Und die sind, um es gleich zu sagen,
von Sierra mit dem gewohnten Bedacht
ausgewihlt worden. Es gibt nicht einen einzigen
Fehlgriff zu beklagen, die gesamte Lokalisierung
bewegt sich auf einem hohen Niveau. Ja, ja, was
lange wahrt...

Erstmals exklusiv im Bild: Das komfortable
Luxusbiiro unseres Chefreds

Der beriihmte Tick

Es waren drei immer wieder gehorte
Kritikpunkte, die im Zusammenhang mit der
amerikanischen Erstauflage auftraten. Zum
einen der bose Bug in Verbindung mit
DirectX3, der aber schon in den Folgeauflagen
behoben wurde. Zum anderen der stark
schwankende Schwierigkeitsgrad in den
einzelnen Kapiteln. Hatte man sich miihsam
durch das erste geritselt, war das zweite
schon nach ganz kurzer Zeit bewiltigt. Man
mag es kaum glauben, aber diese
Schwan—kungen wurden durch eine geschickte
Synchsonisation merklich ausgeglichen. Nur
der dritte Schwachpunkt des Spiels, namlich

der zu konstruierte und dennoch konfuse
Verlauf der Story in ihrer Endphase, konnte
auch mit noch so viel gutem Willen nicht
korrigiert werden. Trotzdem: Sollten Sie mit
dem Kauf des Spiels bis heute gezégert haben,
hat sich das Warten fiir Sie gelohnt. Die
deutsche Version ist tatsachlich den
beriihmten Tick besser. ()

Alternativen:
Harvest of Souls
Sierra @ ca. 70 Mark

Dark Earth
Kalisto @ ca. 90 Mark

Atlantis
Cryo @ 99,95 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486 DX 100, 16 MB RAM, SVGA
Windows 95

Labor des Grauens

Pro

Gute Schauspieler und Videos
Erstklassige Lokalisierung

Auch ohne Gewaltszenen spannend
Kontra

Konfuses Drehbuch

42 von 50

9 von 10
17 von 20
17 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

Adventure

Total:

Phantasmagoria Il
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Andretti Racing

“Ich geb’ Gas, ich geb’ Gas. Ich will SpaB, ich will SpaR” - Den
kriegt Nico Winkelhaus. Und wenn er endlich aufhort zu singen,
dann sind auch seine Kollegen zufrieden.

ie schén: Scheinbar habe ich ein
Test-Abo auf EA Sports-Titel. NHL
98, NBA 98, FIFA 98- alles gliickliche

Empfinger von Platin-Awards.Ah, der
Winkelhaus wird von Electronic Arts
bestochen, werden Sie womoglich denken.
Alles, was die ihm in die Finger geben, jubelt er
schrankenlos hoch. Doch jetzt strafe ich allen
Nico-Hassern Liigen (jaha!): Ich habe einen
Nicht-Pflichtkauf von EA Sports entdeckt!
(Den gab’s auch schon vorher, namlich in Form
des FIFA Soccer Managers, aber damals war
meine Wenigkeit ja noch nicht im Team.)

So dhnlich wollte Schumi Weltmeister werden - tja, wer anderen eine

Grube gribt...

Who the f... is Andretti?

Es gibt einen Villeneuve, zwei Schumachers und
drei Andrettis. Rennen zu fahren, scheint in
Italien Familientradition zu sein, denn neben
Papa Andretti rasen auch die beiden
Séhnemanner mit Indy- und Stock-Cars um
die Wette. Das kénnen Sie auch machen, auf
genau |6 Strecken, wobei beriihmte Kurse wie
Indianapolis und Daytona fehlen, vermutlich
aus lizenztechnischen Griinden.Wenn Sie nicht
mit sieben anderen im Netzwerk flitzen
wollen, dann starten Sie doch eine Karriere als
Rennfahrer tiber mehrere Saisons.

Grafisch sind die Strecken — allen gefilterten
3Dfx-Texturen zum
Trotz — zu steril, zu
langweilig. Aber das
schreckt Hardcore-
Rennfahrer nicht ab.
Hauptsache, sie
durfen an ihren
Boliden basteln, was
das Mechaniker-Herz
begehrt. Und Einstell-
Moglichkeiten sind
hier wahrlich zur
Genlige vorhanden.
Erfreulich ist auch das
gute Fahrverhalten,
das mit Force-
Feedback-Joysticks
besonders zur
Geltung kommt.

Teleshop?

Zu bemangeln ist

Nein, einkaufen kénnen Sie nicht in diesem Spiel. Dennoch sorgen die beiden
Kommentatoren vor jedem Rennen fiir einige Schmunzler. Warum? Weil dieselben
Synchronsprecher am Werk sind, die uns mit ihrer (um es gelinde zu umschreiben)
ausgefallenen Betonung tagtdglich im Teleshop nerven.

James Brown begriilt uns im EA Sports-
Studio...

... wihrend Derek Daly immer gut gelaunt
die Startpositionen bekanntgibt.

In der Fahrerperspektive wird viel von der
Strecke verdeckt

zudem die Prasentation. Dal3 Andretti Racing
zunichst fir die gingigen Konsolen erschien,
merkt man vor allem anhand der Meniis.
Derart langweilig designt ist kein zweites EA
Sportspiel. Immerhin ist Ubersicht garantiert.
Und wenn Sie mal keine Lust aufs Fahren
haben, dann erwarten Sie in einem Unterpunkt
ein paar langweilige Video-Interviews mit den
Andrettis (“In meiner Karriere gab es viele
Hochs und Tiefs”). ()

~
Alternativen:
Bleifuss Rally
Virgin @ 69,95 Mark
Daytona USA Deluxe
Sega @ ca. 80 Mark
Need For Speed 2 Special Edition
Electronic Arts @ ca. 90 Mark

(—J Hersteller: EA Sports

=8 Preis: ca. 90 Mark

&d

(- Minimum:

: Pentium 100, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

T

= Pro

) Gutes Fahrverhalten

el Karrieremodus

- 3Dfx- und FF-Unterstiitzung

= Kontra
Sterile Strecken

< Durchschnittliche Prasentation
Spiel-/DauerspalB: 35 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 14 von 20
Sound: 14 von 20

Rennspiel

Total:

AN 3 23
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Adventure mit Tiefgang

Michael Trier machte sich auf, dem Papst ein Kuckuksei in die
Krippe zu legen - und das so kurz vor Weihnachten ...

enn das Girteltier (Nein, nicht unser
Chefred. kurz vor Redaktionsschluf3
ohne Hosentrager.Anm. d. Red......)

sich auf meinem Monitor die Ehre gibt, kommt
bei mir so richtig Stimmung auf. Dann schlieBe
ich die Tiir ab, lege Junk-Food-Vorrite neben

der Tastatur an und entziinde die Kerzen: Ein
neues Adventure von Infogrames! Von Alone in the
Dark bis hin zu Time Gate, schafften es die
Abenteuerspiele des Labels mit dem genannten
Viech im Wappen allesamt, mich der sozialen
Verelendung ein Stiickchen niher zu bringen. Die
3-D-Polygoncharaktere nahmen mich einfach

zu sehr in Beschlag. Na, man sieht ja, wohin so
was fihrt ...

Doch diesmal keine Spur von kimpfenden
Polygon-Helden. Pilgrim ist kein Action-Adventure
aus der 3-D-Kameraschwenk-Abteilung, vielmehr
stehen Spiele wie die Legend-Adventures
Shannara oder Death Gate Pate, zumindest was
die Handhabung angeht. Sie bewegen sich mit
Hilfe der Maus schrittweise innerhalb von, aus
vielen Einzelbildern zusammengesetzter
Locations. Um mit anderen Personen reden oder
mit der Spielumgebung sonstwie interagieren zu
kénnen, stehen Ihnen drei Meniis zur Verfiigung:
Erstens ein “klassisches” Inventar zur
Aufbewahrung aller gefundenen Gegenstande.
Zweitens hilt eine “Portraitsammlung” alle
Personen, die Sie bisher kennengelernt haben
parat, und drittens gibt lhnen eine Art virtuelles
Gedachtnis die Moglichkeit, auf Beobachtungen
aus vorhergehenden Szenen zuriickzugreifen.

Beispielsweise sehen Sie ein Seil in einem
Wagen, kénnen es im Moment aber nicht an sich
nehmen. Sie klicken auf den Hanfstrang und
schwupps, befindet sich in lhrem Erin-

Dieser unfreundliche Geselle ld8t uns nicht
vorbei, also...

nerungsspeicher ein Seilsymbol. Zockeln Sie
nun einige Bilder weiter und brauchen “zufallig”
dringend ein Seil, konnen Sie mit einem Klick
auf das Seilsymbol im Erinnerungsspeicher einer
anderen Person lhre Beobachtung mitteilen —
vielleicht um eine “Seilschaft” zu bilden, um
gemeinsam die stranglosen Zeiten zu beenden
.Durch dieses “Themenmenue” ist das Interface
komfortabler und vor allem flexibler geworden
als in vergleichbaren Spielen. Es ergeben sich
mehr Kombinationsméglichkeiten bzw. ein
schnellerer Zugriff auf Dinge auBer Reichweite
oder Beobachtungen aus vorhergehenden
Szenen.

Nicht gerade Rush-Hour in Toulouse

Historisch korrekt

Von Zeit zu Zeit stoBen Sie wihrend einer der
haufigen Konversationen auf historische Namen
oder Ereignisse, die eine Verbindung zu einer
beeindruckend umfangreichen Enzyklopadie
herstellen, die sich dieses Themas dann mit
erschopfender Ausfiihrlichkeit annimmt. So

... lassen wir unseren Charme spielen, ...
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erhalten Sie direkt im Spiel historische Fakten zu
Vorkommnissen, die Sie in der digitalen Haut
Ihrer Spielfigur gerade durchleben.

Pilgrim versetzt Sie namlich ins ziemlich
finstere |3. Jahrhundert, und das historisch
absolut korrekt. Ob Sie nun wissen wollen,
welches intrigante Siippchen Papst Innocent |1l
zum Kécheln brachte, wie das eigentlich war mit
der Inquisition oder wie die Menschen damals
Ihren Alltag bewiltigten: Pilgrim sagt's lhnen.
Wobei die Betonung auf “wenn Sie wollen” liegt.
Diese vertiefenden Informationen stehen auf
Waunsch per Mausklick zur Verfiigung, miissen
aber nicht abgerufen werden. Pilgrim ist in erster

Diese heimelige Bibliothek ist der
Ausgangspunkt unseres Abenteuers

Linie ein Spiel und keine Edutainmentsoftware,
kann aber so genutzt werden. Damit entsteht fir
interessierte Spieler die ziemlich einmalige
Gelegenheit, ein tieferes Verstandnis fiir die
Zusammenhange innerhalb der Spielwelt zu
gewinnen.

Was Sie in dieser Welt erwartet, laBt sich

... die Schone lenkt ihn ab, und schon sind wir
stolze Schwertbesitzer!




folgendermaBen kurz umreiBen: Sie Gibernehmen
die Rolle von Simon, Sohn des Adalard de
Lancrois. Papa ist Anfilhrer eines Geheimbundes
namens Die Tradition und ist iber einen
abtriinnigen Tempelritter in den Besitz einer
geheimen Schrift gelangt. Da es sich bei diesem
Manuskript um das verloren geglaubte
Evangelium handeln soll, sind gleich mehrere
Parteien dahinter her, wie der Teufel hinter der
armen Seele.Als Adalard erkrankt beauftragt er
Sie — in Gestalt seines Sohnes Simon — das
mysteriose Pergament nach Toulouse, zu einem
Freund namens Petrus zu bringen. Gleichzeitig
macht sich der Inquisitor Diego D’Osma auf die
unheiligen Socken, um im Auftrag des Papstes
den “Ketzern” das Schriftstiick abzujagen...

Der Name Paulo Coelho biirgt dafiir, da3
diese Geschichte nicht mal eben mit der heiBen
Nadel zusammengestrickt wurde, um einer
Grafikengine etwas Seitenhalt zu geben und das
Ganze dann Spiel zu nennen. Er zeichnet
verantwortlich fiir die Handlung in Pilgrim, wobei
er den meisten Lesern eher durch seinen
Bestseller Der Alchimist bekannt sein dirfte. Auch
was die optische Prisentation angeht, hat man
sich bei Infogrames nicht Lumpen lassen. Die
franzosische Comiczeichner-lkone Mabius
gestaltete die wunderschénen Hintergriinde.
Haufiger als in bisherigen Vertretern dieser
Machart, gerit Bewegung in die ansonsten stillen
Bilder. Da werden die Charaktere zu
Animateuren und durch mehrschrittige Ratsel
Marke “KopfnuB” zusammengepuzzelte
Konstruktionen, setzen ausgekligelte
Mechanismen in Gang. Diese Animationen sind
ein wahrer Augenschmaus und mit viel Liebe zum
Detail in Szene gesetzt worden.

Eins nach dem Anderen

Wo viel Licht ist, da ist auch Schatten. Leider
haben die Entwickler bei Infogrames durch einige
Ungereimtheiten bei Handhabung und Gameplay
die Chance auf einen Platin-Award vertan. So ist
die Handhabung des Spiels durch die
durchdachte Menuekonstruktion im Prinzip
flexibler geraten, als in vergleichbaren Spielen.
Dieser Vorteil wird aber in manchen Szenen
durch eine ungeniigende Koordination
leichtfertig verspielt. So funktionieren
Gegenstande nicht immer aus dem
Erinnerungsment heraus.

Obwohl deren

konkrete Anwesenheit logisch nicht erforderlich
wire, ignoriert das Spiel kommentarlos ihre
Prasenz im “virtuellen Gedichtnis”. Erst im

Dieser Herr sucht dringend ein Gebrauchtschwert, wo kriegen wir das jetzt her?

Dies ist der Wohnwagen eines mittelalten
Hollanders...

Inventar untergebracht, kann ich plétzlich Bezug
auf sie nehmen. Das Ritseldesign ist insgesamt in
ein zu starres, lineares Korsett gezwiangt,
wodurch das an sich ausgekliigelte Interface
unnotig ausgebremst wird.

Das Spiel laBt sich nur beschrankt auf lhre

SPAR, SPANNUNG UND
INFORMATIONEN

personlichen Bedurfnisse einstellen. Geht Ihnen
mit der Zeit die mittelalterlich angehauchte
Hintergrundmusik auf die Nerven, haben Sie nur
die Moglichkeit, den Sound insgesamt, also samt
deutscher Sprachausgabe und Gerduschen
abzuschalten. Eine
Vollbilddarstellung ist
nur in der
Auflsung
640X480

moglich, die optional héheren Auflésungen
laufen nur in entsprechend kleineren Fenstern.
Summa summarum ist Pilgrim ein Adventure mit

— et W

Das Kasperle ist der hiesige Geldwechsler

knackigen Ritseln und historisch einzigartiger
Tiefe. Die erwdhnten Handling- und
Designmingel fiihren allerdings zu
Punktabziigen. ()

Alternativen:
Death Gate
Legend PC-Classic ® 14,80 Mark

Shannara
Legend Entertainment @ als Vollversion
auf PC-Power 8/9°97 12,50 Mark

Zork — Der GroBinquisitor
Activision @ ca. 90 Mark

Hersteller: Infogrames
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
Pentium 75, |6MB RAM, SVGA,
Windows 3.1 oder 95

Pro

Tolle Animationen
Fundierte, gut aufbereitete
Hintergrundinformationen

Kontra

Ungereimtheiten bei manchen
Ratseln

Zu linear im Aufbau

Spiel-/Dauerspal: 39 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 14 von 20

Adventure

Total:

Januar 1998 PC Power

i A 3 21

ns



Uber Stock und Stein

e

Bleifuss Rally

Nico Winkelhaus singt weiter. Diesmal aber nicht in der Vorrede.

s - —— * S
Vorne niemand, hinten niemand - wie wir’s dann mit einer Pinkelpause?

at der Winkelhaus einen Knall?
H Gerade mal ein paar Monate im Team,

schon dreht er durch.Wer sich diese
Ausgabe aufmerksam zu Gemiite fiihrt, wird
feststellen, daf3 seine musikalische Ader
augenblicklich zu zerplatzen scheint. Stindig
wird gesungen, getrillert, gesummt und
gepfiffen.Vielleicht hitte er in den Coffee-
Shops von Enschede nicht alles probieren
sollen (“Space Cake! Klingt gut, das nehm’
ich!”).Vielleicht riefen Martins
Hustenbonbons ungewollte Nebenwirkungen
hervor.Alles MutmaBungen. Offenbar ist er
einfach nur gliicklich, weil er in den
vergangenen Tagen so viele schéne und gute
Spiele zocken durfte.

Anm. des Chefgliicklichen: Ich sage dazu nur:
“Die Leder der PC Power!”

B)f 0L 572

ﬂ_’lﬂm [

Wer so viel schleudert, sollte es mal mit neuen
Reifen probieren

Als Blade Runner eilt er durch

das Los Angeles der Zukunft, als Erbe von
Bundes Berti gewinnt er mit FIFA 98 die
Weltmeisterschaft in Frankreich, und als
Rally-Fahrer jagt er iber Off-Road-Strecken
in Bleifuss Rally. Ups, jetzt ist schon verraten,
daB Bleifuss Rally ein schénes und gutes Spiel
ist. Beginnen wir den Artikel besser noch mal
von vorne.

Halloouh!

Er meint’s ja gut mit mir. Ich kann meinem
Chef wirklich nicht iibel nehmen, daB er mich
mit Rennspielen zuschiittet. Kaum eine
Woche vergeht, in der er nicht einen Satz
wie “Hey Nico, ich hab’ noch ein Rennspiel
fiir Dich” fillt. Ist doch toll, werden Sie
denken. Ja riesig, aber was nutzt es, wenn die
Uberzahl der aktuellen Titel im Durchschnitt

Schwierigkeit
X X

Vor jedem Rennen informiert ein Bild iiber
Schwierigkeit und Belag der Strecke

versinken und allenfalls kurzzeitig
auszubrechen vermégen. Sei es International
Rally Championchip, die Special Editon von
Need For Speed 2 oder Have a N.I.C.E. Day
samt Track Pack.Was bisher auf meinen
Schreibtisch parkte, wurde von mir — ehrlich
gesagt — nur zum Testen ausgepackt. Im
Nachhinein herausgekramt habe ich keines
dieser Spiele.

Fast dachte ich von
einer Zocker-
Krankheit

befallen zu
sein, einer
Rennspiel-

uber-

sattigung

oder so.
Doch dann
kam die Erlésung:
Bleifuss Rally knipft an die
guten Eigenschaften des
Vorgingers Bleifuss 2 an und setzt dem noch
einen drauf. Aber halt! Bevor wir urteilen,
schauen wir uns zunichst an, was das neue
Bleifuss so alles zu bieten hat.

LaBR Disch iiberraschen...
Suprise, Surprise! Die erste Uberraschung
erfolgt gleich nach der Installation: Bleifuss
Rally liuft — ebenso wie seine beiden
Vorlaufermodelle — unter DOS. Entweder
war Milestone zu faul, eine neue Engine zu
programmieren beziehungsweise die alte
wenigstens umzuschreiben, oder es gab
wirklich keine bessere Alternative. Egal:
Installieren und starten liBt es
sich nichtsdestotrotz unter
Windows 95. Bei uns lief
der 3Dfx-Modus aber 4
ausschlieBlich unter
DOS; startete man das

“So langsam sollten wir mal ans Bremsen
denken”
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Game iiber den Umweg Windows 95, so
verweigerte es partout seinen Dienst.

Da wiren wir auch schon bei der ersten
Neuerung angelangt: dem 3Dfx-Support.
Karten mit dem Voodoo-Chip verwischen
die Texturen, so da3 mancher Bodenbelag
richtig realistisch aussieht. Und wie sagt eine
alte SpielerweiBheit:VWenn die Frame-Rate
hcher schlagt, schldgt auch das Herz des
Spielers mindestens gleichwertig haufig.
Selbst mit eingeblendetem Riickspiegel (neu,
neu, neu) wollte das Programm auf unserem
Testsystem (Pentium 133 mit 3Dfx-Karte)
nicht ruckeln.

Autsch! Unser Rendezvous mit der Wand zieht
Schiaden nach sich

...schnell kann es
gescheh’'n...

Wie im Vorgianger erwarten Sie auch hier
sieben Rundkurse.VWenig Probleme diirften
Sie in China haben; dagegen ist die nebelige
Kanada-Piste schon um einiges schwerer. Die
Landschaft in Arizona dhnelt dramatisch dem

(“welcome to...”) Marlboro-Country — fehlt
nur noch der krebsgefihrdete Cowboy. Eisig
wird’s in Schweden, wihrend die Waliser
Gebirge zwar viele Kurven enthalten (typisch

British eben), aber recht einfach zu befahren
sind. Erfolgreiche Teilnehmer der
Meisterschaft diirfen auBerdem durch
Kolumbien und die Toskana disen.

Eine Katastrophe wie die Agypten-Piste in
Bleifuss 2 findet sich hier nicht. Alle Strecken
sind gut designt und weisen jetzt sogar an
einigen Stellen Abzweigungen auf, wo Sie sich
fur links oder rechts entscheiden miissen.Vor
jedem Rennen sollten Sie lhr Auto auf die
jeweilige Strecke zuschneiden. So rutschen
Sie im vereisten Schweden mit Winterreifen
eindeutig weniger. Neben dem Reifentyp
kénnen Sie die Federung und Steuerung,

der darf sich auch freuen: Solange es
kompatibel zu Thrustmaster-Modellen ist,
findet es in Bleifuss Rally Unterstiitzung.

...werden Traume wahr!

Und nun zuriick zur Bewertung. Bleifuss Rally
ist ein wiirdiger dritter Teil — nicht traumbhaft,

aber sehr gut. Garantiert sind: Strecken mit
der Extraportion Atmosphire und
Abwechslung, eine famose Steuerung sowie
hibsche und schnelle Grafiken. Schade aber,
daB Milestone die netten Gimmicks am
Rande (Hubschrauber,Windmiihlen)
gestrichen hat. Super viel sind sieben

In wenigen Sekunden startet die “Rally
Canada” durch nebelige Gefilden

Ey, tiefergelegt is’ voll geil, Mann!

sowie die Bremskraft und den Reifendruck
verindern.Aber egal, was Sie machen:
Umkippen werden die Boliden nicht,
schlielich handelt es sich hierbei nicht um
Fahrzeuge der A-Klasse.

...werden Wunder
Wirklichkeit...

Ob es wirklich ein Wunder ist, wissen wir
nicht, zumindest werden Netzwerkspieler
sich dartber freuen: Fiir ein Multiplayer-
Rennen ist weiterhin nur eine Version des
Spiels vonnoten. An einem PC buhlen
maximal zwei Personen um die besten Plitze
— dem Split-Screen-Modus sei Dank. Und
wem ein Lenkrad samt FuBpedalen gehort,

Bei Eis rutscht und fluscht der Wagen, als sie
Klaus am Steuer

Strecken auch nicht, und die Meniis zeugen
nicht gerade von kinstlerischer Genialitit,
ebensowenig der monotone House-
Soundtrack.Aber sei’s drum: In diesem Jahr
hat kein anderes Rennspiel mehr Spaf3
gemacht als Bleifuss Rally.Wenn Sie sich zu
Weihnachten fiir einen PC-Flitzer
entscheiden miissen, dann langen Sie zu —
zumal der Preis fair angesetzt ist. ()

Rennspiel

Total:

\
Alternativen:
Bleifuss 2
Virgin @ 79,95 Mark
Bleifuss Fun
Virgin @ 79,95 Mark
Need For Speed 2 Special Edition
Electronic Arts @ ca. 90 Mark
-] Hersteller: Milestone /Virgin
—4| Preis: 69,90 Mark
¥ Minimum:
+ <8 Pentium 100, 16 MB RAM, SVGA,
DOS
7))
"W Pro
— | Abwechslungsreiche Strecken
("= Atmosphirische Strecken
B Guter Netzwerkmodus
2 Kontra
m Nur sieben Pisten
Schlichte Meniis
Keine Gimmicks mehr am Rande
Spiel-/Dauerspal: 44 von 50
Handhabung: 7von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 16 von 20

84 |2
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Puzzle-O-Mania

Nicevin.

Moving Puzzles, die Zweite. Markus Brodrick hat seine Sucht
nicht iiberwinden konnen und front auch weiterhin der Puzzle-

Leidenschaft

avensburger Interactive richtete im
R Power-Tower verheerenden Schaden

an, die ganze Mannschaft streikt.
Anstelle der sonst so quirligen Geschiftigkeit
herrscht gespenstische Ruhe, scheinbar
reglose Gestalten starren auf Monitore.
Gelegentlich hallt donnernd ein Mausklick
durch die totenstillen GroBraumbiiros. Es
scheint ganz so, als habe eine Seuche von den
Mitarbeitern des besten Game-Magazins des
bekannten Universums ergriffen. Um dem
Spuk ein Ende zu setzen, entwickelte ich zehn
Thesen und nagelte sie an die Eingangspforte
der Kathedrale des Computerspiels.

Puzzles sind langweilig. Tagelang sitzt man
in einer Ecke, bis die Einsicht, daB
entscheidende Teile fir immer verloren
sind, Oberhand gewinnt.

Puzzles fihren den Wahnsinn herbei.
Tagelang sitzt man in einer Ecke, bis
endlich jemand in einem unbeobachteten
Moment den ganzen Segen aufraumt.

Puzzles haben schibige Motive und kénnen

auch die spieBigste Wohnung bleibend
verschandeln.

Puzzles dauern zu lange. Auf der letzten
Packung stand “drei bis neun Jahre™.
Puzzles sind, wenn die Rottweiler erst
einmal darauf gepinkelt haben, ganz schén
widerlich.

Puzzles sind auch widerlich, ohne daB die
Rottweiler darauf gepinkelt haben.
Puzzles sind nicht ernst zu nehmen, nur
Kinder beschiftigen sich damit.

Puzzles sind nicht ernst zu nehmen, weil
Kinder sie stinklangweilig finden.

Puzzles machen doof.

Puzzles bilden.

Tage spiter.Wie es scheint, puzzelt der
Verein immer noch. Ich entschlieBe mich, dem
Druck der Menge keinen Widerstand mehr zu
leisten und schreibe ein Review iiber die
neuen Moving Puzzles.

Bunt und schrig

Die Ravensburger scheinen auf das richtige
Pferd gesetzt zu haben. Niemand méchte am
PC sitzen und ohne Ende schuften. Eine kleine
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Arbeitspause hat noch nie geschadet, und wie
es scheint, ist die Jahreszeit, in der wir in der
Mittagspause die Innenstadt oder den
Stadtpark unsicher machen konnten, endgiiltig
vorbei. Also, was liegt niher, als auch in kleinen
Arbeitspausen mit dem Rechner auf dem
Schreibtisch zu spielen? Nachdem auch der

Na, ist das nicht ein prima Motiv? Nicht, daR
hier alles gleich aussieht ...

letzte BoB begriffen hat, daB das Firmen-
netzwerk sich nur allzu rasch in einen
siindteuren Spielplatz verwandelt und mit
strenger Mine Verzeichnisse wie Duum, Quaak
und Duck Nuke 16scht, bleibt nur noch
Eigeninitiative, die nicht allzu rasch auffillt.
Netter Zeitvertreib wie die Moving Puzzles ist
handlich verpackt, rasch installiert und, ganz
wichtig, noch viel schneller deinstalliert, zeigt
aber groBartige Wirkung. Die bislang einmalige
Idee, kurze Videos in eine variable Anzahl von
Quadraten zu zerlegen, diese bunt zu mischen
und als Puzzle zu servieren, ist wirklich
gelungen und kann auch arglose Nicht-Gamer
fur Stunden vor den Monitor kleben. Ich bin

zwar kein Nicht-Gamer, aber — es funktioniert.

Nachdem ich die Betas der Moving Puzzles
bereits gesehen (Kollege Gremmel wird das
Woértchen “gesehen” nur allzu gerne durch ein
“gestohlen” ersetzen wollen, aber wen
interessiert das schon.Auf jeden Fall sind die
lieben Hundis inzwischen perfekt trainiert und
apportieren auf Befehl jede beliebige Software,

0°00:08

wiahrend deren
urspriinglicher Besitzer schaukelnd

und fluchend in der Krone unserer geliebten
und gepflegten Yucca-Palme hingt oder auf
dem Kiihlschrank Zuflucht gesucht hat.
Martins blédsinnige Frikadellen-
Bestechungsversuche endeten jedenfalls mit
einem kurzen Besuch bei Kreymborg. Neue



Hosen waren angesagt. Gute Hunde, nette
Hunde. Der Red..) hatte, konnte ich mir auch
die fertigen Versionen dieser Software unter

den Nagel reilen, mich an
diesen Rechner ganz hinten in
der Ecke verpoopsen und in
aller Ruhe ein Weilchen der
Spielleidenschaft nachgehen.

Anm. des Chefwortzdhlers:
Samt Klammer waren das
94 Worte — neuer Rekord!
Mein Deutsch-LK-Lehrer
wadre bereits bei der Hailfte
ausgerastet!

Gefahr

fiir den
Geduldsfaden
Auch die beiden neuen CDs, die uns per
Eilpost in die Redaktion flatterten, bieten
jeweils zehn Puzzles, die sich in verschiedenen
Schwierigkeitsgraden spielen lassen. Die

Willkommen bei unserer neuen Forschungsserie
“Eisbaren im Power-Tower”

Garantiert gewaltfrei, ohne laute
Ballergerausche und ohne mit ansehen zu
miissen, wie anscheinend gequilte Kreaturen
vor kleinen Bildschirmen in zuckende Flucht-
und Ausweichbewegungen verfallen, haben

' sich Games eingeschlichen, die
; nicht mehr locker

lassen.Wie es sich
fur einen anstandigen
Pausenfiiller gehort,
sind diese Games

Alles dreht sich, alles
bewegt sich. Diese
Puzzles sind fiir Leute,
die im Nehmen schon
immer etwas harter waren

nattrlich auch in
technischer Hinsicht
rundum gelungen. Sie
brauchen nicht mehr von
Rechnertechnik zu wissen, als notig ist, eine
CD in das Laufwerk zu verfrachten.Wenn

@ Raten Sie doch einmal, was sich in diesem
Bild versteckt. Tip: Der Chefred. ist’s nicht!

© Der Flughafen Kéln-Bonn (oder so) einmal

EOu ] ganz anders

© Ein Flug durch den Grand Canyon hat

Y. 4= %

Level, wem Level gebiihrt. Sagen Sie hinterher
nicht, Sie wiren verriickt geworden

Themen “Sea World” und “Action Flights”
bieten spannende Filmsequenzen, die zerlegt
oft den Eindruck machen, daB8 niemand, aber
auch niemand in einer normalen Lebensspanne
wieder ein vollstindiges Bild machen kann.
Insbesondere, wenn die Bildfragmente auf dem
Monitor noch in alle Richtungen zu drehen
und zu wenden sind, kann auch der ruhigsten
Natur schon einmal der Geduldsfaden platzen.
Ravensburger Interactive hat mit diesen
kleinen Programmen einen Spielspal3 unter das
Volk gebracht, der getreu der Philosophie des
Hauses fiir Kinder von 8 bis 88 Jahren geeignet
ist.

Anm. des Chefopas: Kinder im Alter von 88
Jahren... na kiar!

Sie nun noch den Mut aufbringen, mit der
Maus ein paar mal “Ja” oder “Weiter” zu
klicken, gelangen Sie an lhr Ziel, ohne das
Windows auch nur einmal zuckt. Die
Installation macht noch weniger
Schwierigkeiten, binnen fiinf Sekunden ist die
Platte gerdaumt. Genau so wollen wir das
sehen. Falls Sie Weihnachten schon wieder
mit lauter Liebesgaben bedacht wurden, bei
deren Anblick Sie in ein begeistertes
“Qoooh, genau das wollte ich doch schon
IMMER haben!”, um den Blodsinn dann an
passender Stelle wie in der Trommel der
alten Waschmaschine auf dem Speicher zu
verstauen, tun Sie sich etwas Gutes. Opfern
Sie einen Zwanzigmarkschein und puzzeln
Sie ein Weilchen. (1)

etwas - besonders als Puzzle

Hersteller: Ravensburger
Preis: ca. 20 Mark

Minimum:
Pentium, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Bunt

Schnell

Schrag

FriBt Arbeitstage im Nu
Fiir alle Altersgruppen
Kontra

Bunt

Schnell

Schrag

FriBt Arbeitstage im Nu
Fiir alle Altersgruppen

Fazit
Empfehlenswert

Multimedia

AN 3 23
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niissen die Sache in vollem Flug zusammenschrauben. Zehn verschiedene Actiontakes auf .' &
751/861941. Neu: Moving Puzzle von Ravensburger. Gute Idee. Q@
& :
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Software (nicht nur) fur die Kleinsten

Frankfurter
Buchmesse '97

Einen erwischt es immer: Markus Brodrick pilgerte zum Mekka
aller Anhiédnger des gedruckten Worts.

lljahrlich findet in Frankfurt das Mega- elektronische Medien rascher, als
A Ereignis fiir alle, die an gedruckten und noch vor kurzer Zeit prognostiziert,
elektronischen Medien jeder Art sowohl bei den Verlagen als auch
interessiert sind, statt. Auch die 49. Frankfurter - den Endverbrauchern zum
Buchmesse erfreute sich groBter Beliebtheit, normalen Alltag gehéren werden.
das gigantische Frankfurter Messezentrum
wurde von den Besucher, die zu Hundert- Edutainment und
tausenden stromten, férmlich iberrannt. Multimedia
Nachdem sich seit dem 5. Jahrhundert in der Einer der sicherlich fir die
Medienwelt doch einiges inderte, entschloB Kombination mit dem PC und
sich auch das Power-Team dazu, einen seinen Multimedia-Fihigkeiten am
Abgesandten auszusenden. Das Los traf mich, besten geeigneten Bereiche ist
also machte ich mich auf, stiirzte mich in die Edutainment.Viele neue Produkte
Massen und suchte nach neuen, interessanten gab’s zu bewundern:Vom
Informationen fiir die treuen Leser. . Lernspiel bis zum Lehrmittel, das
Nicht, daB diese Aufgabe einfach gewesen in seiner Spannweite vom Spiel
wire. Da sich Frankfurter Messen, wie schon mit minimalsten Anforderungen (gemacht fiir
erwidhnt, beim Publikum gréBter Beliebtheit die allerjingsten unter den PC-Benutzern) bis
erfreuen, teilte ich mir die Hallen des zum anspruchsvollen, aufwendig gestalteten
Messezentrums mit wahrscheinlich einer elektronischen Schulbuch reichten.Als Zeichen
Million anderer, hektischer, aufdiefiiBetrender fiir ihr weiteres Engagement in diesem

Marktsegment ist die Frankfurter Buchmesse
dem Tragerkreis des “Digita97" beigetreten, der
von der Deutschen Telekom, IBM und Novell
unterstiitzt wird, und dem auBerdem das
Berliner Institut fir Bildung in der
Informationsgesgl;L_sc‘:hfr,adie’Stiftung Lesen und

die Zeitscil:i—g"‘l:ségﬁﬂ\f{sfs‘gn’sgha& angehoren,
p= - A -,_j“,r }_

Ed hment e S
oling Ende N )
Im B&Fgich Infotainment / Edu jnment ist die
Frankfurter Messe de*zveltgrgtg '

Schauplate, FiiFdeVerleger-vofi CD-|
ROMs bietet Sietrhier nicht b die

Peter Lustig auf CD - genau das hat uns in
unserer Sammlung noch gefehlt

Kennen Sie den? Ganz wichtig, Sonntags im
Ersten, vor der Sendung mit der Maus. Motto:

Schalt’ doch mal ab! Mbglichkeit.frodukte einem 3
Fachpublikupn vorzustellen, sondern auch
Besucher. Eines der Schwerpunktthemen der einer Vielzaht von interessierten ,f
diesjahrigen Buchmesse war der Bereich Messebesuchiern (Ich weiB, irgend
“Elektronische Medien”, in diesem Jahr erst klingt“lnteréssi'er_te Messebesuch€r
zum fiinften Mal vertreten.Waren 1993 nur 175 blode, aber Was soll ieh-sehr€iben? |
Aussteller mit einschlagigen Produkten ver- “Aufgeschlossee, Laien?” Auch nicljz:
treten, kamen in diesem Jahr 1600 (!) Aussteller  besser.Vielleicht fillt unserem,gh_eﬁed.
aus 59 Lindern in die Mainmetropole. ja was ein, de&' mischt sich ja sonst;éuch
Rund 180.000 Besucher machten diese immer in allés und jedes ein. Der Red..).
@] Hallen zu einem Wallfahrtsort, der damit zum \ i
Schaufenster fiir elektronische Publikationen Anm. des éﬁ‘r’@:ers: Mir faljtsin-lebzter Ob die d.
geworden ist. Selbst dem verbissensten Zeit vr'efjin, zuletzt mein wlfi&rsch&néi war auf :::s;::hl::?st scTeibrEform nun kommt oder nicht
Bicherwurm muBte klar werden, daf3 Ggrten'zaun... *‘ e “ 4 diesem Stand € nicht zu erfahren - nicht malan
# [ - 3
P "'4; ‘,_
—— &
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Mit dem Entwicklungssprung im Hardware-
bereich, der den Anwendern wirklich
leistungsfahige PCs prisentierte und den
Software-Entwicklern vollig neue Moglichkeiten
bot, veranderte sich auch das Erscheinungsbild
von Lernsoftware und Lernspielen fiir Kinder.
Neben einem duBeren Erscheinungsbild, mit
dem neukonzipierte Software auch die
Moglichkeiten leistungsstarker Multimedia-
Maschinen ausnutzt, wird auch bei Lernspielen
fir Kinder mehr Wert auf padagogisch
gestalteten Inhalt gelegt. Die Lernsoftware-
Hersteller richten sich mit diesem Umschwung
in der Produktphilosophie nach den Wiinschen
der Kunden, eine Umfrage des jedermann aus
der Schul(buch)zeit sicher noch bekannten
Verlagshauses ergab, daB3 sich mehr als 90
Prozent der EDV-interessierten Computer-
benutzer padagogisch fundiert Aufgebaute
Software wiinschen.

Lange Rede, kurzer Sinn: Nachdem wir uns
fur Sie in den kilometerlangen Messehallen die
FiiBe platt gelaufen haben, uns an mindestens
58| Messestinden iber die

Jetzt geht es ab in’s Internet - schlaue Technik Grafiken auf neuestem Standard geben ADDY
fiir schlaue Kids einen noch professionelleren Anstrich als ADI

Werken eine hervorragende Grundlage fiir gut = ist als PC- und Mac-Version zu haben. Per

gemachte Lernspiele und Computerspiele fiir Mausklick geht es an aus dem Fernsehen

Kinder. Zwei der Produkte dieses Verlages aus bekannten Schauplitze in und um Peter Lustigs

dem Bereich “Kinderkram” gefielen uns so gut, Bauwagen.Wer hier ein wenig herumstébert, i

daB wir sie hier kurz vorstellen mochten. kann viele spannende Sachen finden.Vom E
Kochrezept fiir selbstgemachten

Miezekatzen und Karamelpudding bis zu schlauen Tips, wie

pfiffige Opas Schmetterlinge in den Garten gelockt werden

Eine der mit Sicherheit am schonsten
gestalteten Kinderbuch-Reihen heiBt
Petterson und Findus und erscheint
im Oetinger-Verlag. Terzio liefert eine
hervorragende CD Umsetzung der

knorrigen Alten und seinen leicht
abgedrehten Kater.

Anm. des Chefalten: Hat der gute
Mann etwa zu tief ins Glas geschaut,
oder was?

Elemente aus dén Geschichten des

erfindungsreichen schwedischen Coktel durfte nicht fehl d
en

Autors wurden grafisch die neuesten Edutainm Pr

prasentierte am CUC-Stand

en
s hinreiflend ges{l.:a!tet in eine E“J_w
soﬁware _Ubi Soft ‘5“ auf  jnteraktive ,f'.’ _
kommerzielle Splele Odf;;:-\e:‘: Konkurrenzauge: 3¢ CD-ROM gepackt und bieten den = “ukénnen, finden sich viele aus der
:en gbenen schwer am kleinsten unter den Computerspielern Fernsehserie bekanrte Sequenzen auf der CD
achsam! virtuelle Streifziige durch die kleine, heile wieder. Fiir die/ganz Kleinen unter den Usern

unbedingten Vorteile
von diesem oder jenem Produkt haben
aufklaren lassen, méchten wir lhnen noch kurz
die Highlights der 49. Frankfurter Buchmesse
vorstellen.

Terzio

Terzio — die trauen sich was! Mit dieser
Aussage wirbt ein neuer Verlag fiir sich und
seine Produkte. Mit einer Menge vielver-
sprechender Produkte hat sich diese kleine,
aber feine Firma just in dem Moment in das
Getimmel auf dem Lernsoftwaremarkt
geworfen, als bei den Branchenriesen der
Jammer iiber die Umsitze am groBten war. Ein
kurzer Blick in die Produktpalette von Terzio
reicht, um feststellen zu kénnen, dal3 die
Macher hinter Terzio in Bezug auf Wiinsche und
Vorstellungen der Kunden des Taschen-
geldmarktes alles andere als unsensibel waren.
Kooperationspartner wie Oetinger, Diogenes,
Suhrkamp, Paul Maar, Janosch und Sven
Nordquist bieten mit ihren aus dem
Printmedienbereich bekannt gewordenen

schwedische Welk, in der Petterson und Findus konzipiert, voll'mit-der Maus steuerbar und mit
leben.Viele der Bereits aus den Kinderbiichern™  vielen Videos noch leichter verstindlich
bekannten Flguren finden sich hIEJ' wueder s SRS

endlich ist es rpogllch dws?f d1esa' Blicher
selbst zu erkunden. Nachdem wir diése CcD
endlich auf dem Schremt_nsch hatten. wunderte
es uns ernsthaff, daB vofidenFerzio-Leuten
noch niemand diese ausgezeichnete Idee hatte.
Sollten Sie der Meinung sein diese CD "
anzuschaffen, méchten wilSi gaﬁremdrmgllih"
darum bitten, lhre Kind&r auch einmal damit
spielen zu Iassen it} 2

Unkraut Vergeht nilcht

Noch ein zwen:bs Produkt aus dem Terzio-
Programm fiel Uns besondae: if seit fast
20 Jahren aus dem Progr@mm der B;_varla und §
dem ZDF bekanhter Dal rbrenneﬂkndet sich

als interaktive CD-RO A'deR Regalen fehlen, der mehr als einmal in der Woche einen
der Software- Hér'\dler Mit der Lowenzahn- netten Sonntagvormittag genieBen mochte.,
CD ist der SpaB an Peter Lustig, seinem Diese CD ist wie geschaffen fiir alle groBen und

Bauwagen, seinen pft skurrilen und noch 6fter == "klemeh Kinder, dig SpaB an Umwelt, Natur und
nitzlichen Ideen ebenfalls auf einer mteraktwen_. Technik haben. Schauen Sie sich dieses nette
CD-ROM zu habeh. Dieser Fernseh-BestseIIergi Programm ruhig einmal gemeinsam mit lhren
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Kindern an — aber vergessen Sie nicht:“Schalt’
doch einfach mal ab!”

Tivola

Die kleinen, aber feinen Verlage waren es die
uns neben den Medienriesen auf der
Buchmesse ins Auge vielen. Der Tivola-Verlag
produziert mit seinen Spielgeschichten auf CD-
ROM Software fiir Kinder ab vier Jahren. Die
aufwendig gestalteten Bilder drehen sich wie in
Max und das SchloBgespenst um die pure
Lust am Abenteuer oder aber um Sachgebiete
wie der Titel Fliegen, Flattern,
Flugmaschinen. Dieser Infotainment-Titel fiel
uns nicht nur durch seine liebevoll gestalteten
und detaillierten Grafiken auf, auch inhaltlich
bietet diese Software kleinen Entdeckern eine
Menge Neuigkeiten. Dieses Spiel |38t den
Wunsch vieler Kinder Wirklichkeit werden. Am
Monitor kénnen die Freunde Nick und Charly
begleitet werden, die sich grindlich auf dem
Flugplatz umsehen — und zwar genau dort, wo
kleine Jungs ungestraft niemals einen FuB auf
die Erde setzen konnten. Bei dem Streifzug
durch Hangars und Kontrollturm, iiber das
Rollfeld und in dunklen Ecken finden sich nach

EXBroche ermentern

Teim [ iwedein eme mevden Zahler und Nenner groBer

Des Wk s Bk o i fdch s e

Ermeiters ni-nuu-umu:hnanzw idtes dom Pledl

Auch das noch' Brurhrechnen' Wenn das so
weiter geht, erfiille ich mir einen alten
Berufswunsch und werde Miillwagenfahrer

Altes Outfit, neue Technik: Aus ADI wurde
ADDY

bester Adventure-Manier Teile, aus denen ein
richtiges Flugzeug zusammengesetzt werden
kann. Natirlich melden sich unsere Kollegen
mit der Eigenkonstruktion zu einem
Wettbewerb an und gewinnen, ist doch klar
oder? Dieses Game fiir alle groBen und kleinen
neugierigen Nasen ist gut gemacht.Wihrend
des Streifzuges durch den Flugplatz merkt man
eigentlich gar nicht wie viele Einzelheiten
erklart worden sind.Wir fanden diesen neuen
Titel aus dem Haus Tivola so spannend, daB wir

=
Z
o
:
z
d
g
0
W

1¥Z'9 PC Power Januar 1998

Mltten Im gespemtlschen SchloB -
ob das wohl gutgeht?

Sie in der Zukunft weiter iiber
Edutainment-Programme aus dem
Tivola-Verlag auf dem laufenden
halten werden.

Cornelsen
Sicherlich ist lhnen der Name
Cornelsen genau so gut wie mir im
Gedichtnis geblieben.Als |
Lehrmittelverlag bekannt
geworden, mischen die Berliner im
CD-ROM-Geschift ebenso
erfolgreich wie im Printmedien- |
Sektor mit. Der Cornelsen-Verlag
gehort schon fast traditionell zu den
Preistrigern des deutschen
Bildungssoftware-Preises Dlglta Als
beste Software fiir allgemeinbildende
Schulen wurde in diesem Jahr English
Coach Multimedia gekiirt. Auch uns
gefiel die didaktische Tiefe und
Professionalitit dieses Titels. Drei Jahre
lang wurde ein 30-kopfiges Team,
bestehend aus Autoren, Redakteuren,
Screendesignern und Programmierern
beschaftigt. Das Ergebnis kann sich
sehen lassen: Die Software mit mehr als
2700 Ubungsaufgaben, abgestimmt auf
die einzelnen Jahrgangsstufen der
Schule, wurde als Spitzenprpdukt des
Marktes ausgezeichnet. Dag gesamte Programm
der Cornelsen-Software zéigt, daB bei der
Entwicklung dieser Titel groBen oA
pidagogisch wertvollen Inhalt gelegt wurde.
Spielerisches Lernen steht an erster Stellejin
Verbindung mit sauber gestalteteniGrafiken und
Engines ohne Fehl und Tadel finden sich hier
Titel, die nicht den liebeh Kleinen nur einen
gewissen Unterhaltungswert, sonder

nicht fiir Ihren werten Zogling, der seine" >
gesamte Freizeit vor demiMonitor verbringt,
sondern fiir den teuer beiahlten
Nachhilfelehrer. Der Gut&konnte,

Coktel

Die Programmierer des in der Lernsoftware-
Szene nicht unbekannten Herstellers Coktel
haben heftig geschuftet. Piinktlich zur

1@-—4«-.‘“"%

Frankfurter Buchmesse ist die Fortsetzung der
ADI-Lernsoftwarereihe fertig geworden.
Allerdings gab's aus rechtlichen Griinden eine
Namensinderung: Aus AD| wurde ADDY, und
nicht nur ein erster Eindruck bestitigt, daB die
altbekannten Marktfiihrer der Lerngglele fur

-Kinder. sich.einer grimdlichen Revision ~~""~

unterziehen muBten. Wie schon bekannt,
besteht auch die neue ADDY-Serie aus zwei
Teilen, dem Basis- und dem Lernprogramm. Mit

Was Microsoft
wichtigste Pro

Fithrend in Sachen Lernsoftware sind die Ravensburger. Als
bislang einziger Hersteller in diesem Genre heimsten sie
einen Platin-Award ein

asenthrte; war im Prinzip das

(noch) nicht pr y " ” leicht gemacht...

dukt von allen: Win

neuer Engine fur mehr graﬁschb Power unter
32-Bit-Betriebssystemen und neu gesr_alteten

Ru
blshﬁ!gen Réi
erhaltén. ™

Wie gehabt, ist der Inhalt dleser Lernspiele

von der Vorschule bis z lasse auf die
Lehrpline der Schulen inderleicht
zu Iidﬁ%en und-auch i

Kindergruppen personalli u ist, daB
peu:t alle Aufgat;tnstellun nsch

gesprochen wer‘en kénnen, ein Internet-
Zugang den lieben Kleinen einen kontrollierten

Zugang zumWWW und zu den ADDY-

er'émzeinen Programme ist nun
auf d|e verschiedenen Altersstufen der Kinder
abgestimmt. Nachdem wir schon von der
ADI-Rethe recht angetan-waren, sind wir
gespannt, ob ADDY ein wiirdiger Nachfolger
sein vf!r'd. )



Die U-Boot-Simulation der Extraklasse.
Jetzt als Sammler-Edition.
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NETZWERK

126

Dunkle Machenschaften

Dark Relg

Marco Gremmel und ein paar seiner Freunde nutzten
den ersten verregneten kalten Herbsttag, um sich mit
dem neuesten Strategie-Knaller die Zeit zu vertreiben...

etzerkspiele unter Windows 95 zum
N Laufen zu bekommen ist teilweise eine

schwere Qual. Das muBte ich auch bei
Dark Reign wieder feststellen. Endlich alle
Computer ordentlich verkabelt und die
Netzwerk-Grundeinstellungen unter Windows 3
vorgenommen, machte die Neuerscheinung ‘ , i 3 Clear Ril Defete
immer noch Macken. Mit einem TCP/IP-LAN ; :
lief jedenfalls nichts. Nicht mal mehr die Maus, A c ‘
denn die stiirzte bei dem Versuch, ein neues S TN Path Direction
Spiel zu erdffnen, in regelmiBigen Abstinden in | o i l i A o ‘.'. ]
einen Tiefschlaf, aus dem sie nicht mehr - ‘ Ao R s
aufgeweckt werden konnte. Erst als wir unsere
Erwartungen ein wenig heruntergeschraubt
hatten und das langsamere IPX-Protokoll Sala 3 :
wihlten, konnte es dann endlich richtig (e \ e Save Path
losgehen. ; ’ >

Basic Rdvanced

Rdd Waypoints

Go

Current Path Saved Pafhs

Trail | Trail |

De-Setect

Luxus pur!

Wenn Sie regelmaBig Strategiespiele im
Netzwerk spielen, dann werden Sie
wahrscheinlich auch das ein oder andere Mal
Command & Conquer gezockt haben, das bislang
beste Spiel dieses Genres auf dem Markt.
Natiirlich bleiben daher direkte Vergleiche

Die Routenplanung ist duBerst hilfreich, sollte man im Eifer des Gefechts mal geniigend Zeit dafiir

finden.

zwischen Dark Reign und C&C nicht aus. Bereits :
beim Eroffnen eines Spiels wird schnell klar, im dbrigen fiir bis zu vier Spieler.Will man die die Auswahl der Karte.Wie schon im Review
daB die Entwickler viele neue Ideen und volle Kapazitat ausnutzen und gegen bis zu von Dark Reign besprochen, kénnen Sie mit
Spielerwiinsche in die Tat umgesetzt haben. sieben menschliche Gegner antreten, werden einfachen Mitteln unter Verwendung eines
Alles, was bei C&C stérte, ist hier nicht mehr zwei Silberscheiben benotigt. Editors eigene Karten erstellen. Doch auch mit
zu bemingeln; weitere interessante Zuerst konnen Sie ihrem Spiel einen Namen  der Vielzahl an mitgelieferten Maps wird es
Neuerungen sind auerdem noch mit von der geben, damit besonders im Internet oder in nicht so schnell langweilig. Sortiert sind diese
Partie. groBen Mehrspielersessions jeder weil}, welche  nach ihrer GréBe; und je nachdem, wie viele

Zu Beginn einer jeden Mehrspielerrunde Runde die richtige ist. AnschlieBend geht es an Spieler an der Runde teilnehmen, sollten Sie

miissen Sie sich
entscheiden, welches
Protokoll Sie
verwenden wollen.
Wie zu Anfang schon
erwihnt, bereitet
TCP/IP dabei
erhebliche Probleme.
Wir empfehlen aus
diesem Grund IPX.
Gleich anschlieBend
muB eine neue Runde
erodffnet werden. Und
das von einem
Mitspieler, der die CD
im Laufwerk liegen
hat. Ein Original reicht

Die Energieversorgung des Gegners zu zerstéren wird Und es hat Bumm gemacht!
diesem sicherlich arge Probleme bereiten.

PC Power Januar 1998



die vorgeschlagene MindestgroBe verwenden.
Als erstes Spiel dieses Genres erméglicht man
Ihnen eine Miniaturvorschau auf die Landschaft,
mit der Sie schon einmal einen vagen Einblick
auf das haben, was nach dem Betdtigen des
Start-Buttons auf Sie zukommt. AuBerdem neu
ist hier die Moglichkeit, manuell festzulegen,
welcher Spieler an welcher Stelle der Map
erscheinen wird. Das ist besonders dann von
Vorteil, wenn man in Teams gegeneinander
antritt. So kénnen Mitglieder des gleichen
Teams nebeneinander Spielen.Wie bereits bei
Alarmstufe: Rot und Warcraft 2 kann ein “Nebel
des Krieges" aktiviert werden. Dadurch sehen
Sie die Aktionen im Einsatzgebiet auch nur

obligatorische Kommunikationsfenster, in dem
sich alle dem Spiel beigetretenen Spieler via
Tastatur miteinander verstandigen kénnen.

Jetzt kann es losgehen!

Haben alle Spieler eine Farbe gewihlt, kann das
Spiel schlieBlich auch beginnen. Und jetzt zihlt
es, als schnellster eine Basis und eine
Verteidigung aufzubauen, damit der Gegner
nicht gleich bei der ersten Gelegenheit mit
einen Kundschafter in Ihre Stellungen
eindringen kann. Schnellstens sollten die
wichtigsten Gebiude errichtet und fir Geld
und Energie gesorgt werden. Mit einem
Kraftwerk und einem zugehorigen Tealon-

dann, wenn sich eine lhrer Einheiten im
unmittelbaren Umfeld befindet. Ansonsten
werden alle aktuellen Ereignisse durch den
Nebel verdeckt.

Eine besondere Moglichkeit im Spiel besteht
darin, Ressourcen und Einheiten mit seinen
Verbiindeten zu teilen oder untereinander
auszutauschen. Bereits wihrend der
Initialisierung eines neuen Spiels missen Sie
festlegen, in wie weit solche Aktionen erlaubt
sind, des weiteren, welche Einheiten zum
Spielstart bereitstehen. Entweder drei
Konstruktionseinheiten oder aber die auf der
Karte vorgegebenen Spielfiguren. Nicht zu
vergessen sind die finanziellen Mittel, die beim
ersten Probespielen am besten einmal aufs
Maximum gesetzt werden sollten. Spater
allerdings ist dann weniger mehr — denn
schlieBlich soll ja der gewinnen, der am besten
mit seinen Ressourcen haushalten kann.

Jeder einzelne Spieler muB sich, nachdem er
der Runde beigetreten ist, noch entscheiden,
auf welcher Seite er spielen will. Zur Auswahl
stehen wie beim eigentlichen Spiel auch das
Freiheitskorps und das Imperium.
Netzwerkspieler konnen sich allerdings auch
noch fiir die Tograner entscheiden, die die
Méglichkeit haben, Einheiten beider Seiten zu
errichten. In einem besonderen Fenster
konnen Regeln festgelegt werden, die vom
Computer zwar nicht liberwacht werden, aber
fur alle Spieler zu jeder Zeit abrufbar sind,
damit keine MiBverstindnisse auftreten.
Ehrensache ist natiirlich noch das

geeignet.

Gegen die FuBsoldaten ist ein Zerhacksler wunderbar

windigen FuBeinheiten, wichtige Details im
feindlichen Lager zu enthiillen.Vorteil hierbei
ist die standige Sichtbarkeit des Feindes.
Zusammen mit einer Infanterie, die sehr weit
schieBt, kann die groBe Sicht dann ausgenutzt
werden. Mit einem besonderen Mentibefehl
konnen alle Einheiten iibrigens automatisch
aufklaren.

Mehr, mehr, mehr?

Eine Vielzahl an Optionen kommt im
eigentlichen Spiel allerdings nicht zum Einsatz,
da man die Spielgeschwindigkeit andernfalls auf
ein Minimum stellen miite, um dem
Geschehen noch folgen zu kénnen. Und das ist
schlieBlich nicht
unbedingt der Sinn
eines Actionspiels.
Den Vergleich zu C&C
besteht Dark Reign
auch im Netzwerk
und wird durch hohe
Spieltiefe und eine
Vielzahl an taktischer
Méglichkeiten so
schnell nicht
langweilig.
Freiheitskorps und
Imperium sind in
Sachen Kampfstirke
relativ ausgeglichen
und besitzen keine

Sammler wird letzteres aufgetrieben. Durch
eine Wasserexportstitte sind Sie in der Lage,
das kostbare Gut in Geld umzuwandeln. Und
damit miissen so schnell wie moglich
Aufklarungseinheiten gebaut werden. Das
Imperium kann Aufklarer errichten, die liber
dem Boden schweben und somit schnell fiir
Sicht sorgen. Nachteil der Dronen ist allerdings
die niedrige Verwundbarkeit und die fehlende
Verteidigung. Die Aufklarer des Freiheitskorps
sind zu Land unterwegs und haben einen
bedeutenden Vorteil.

Durch einen Tastendruck kénnen diese sich
in einen Stein oder einen Baum verwandeln
und daher vom Feind kaum ausgemacht
werden. Natiirlich wird ein jeder miBtrauisch,
wenn sich eine Palme mit hoher
Geschwindigkeit der heimischen Basis nahert.
Doch mit viel Geschick gelingt es denn

el spieler-Setup

Wie man schnell erkennen kann, birgt das
Netzwerkmenii eine Unmenge an
Einstellungsmoglichkeiten.

libermachtigen
Waffen, wie es der Mammut bei C&C war. Fur
Netzwerkfreaks ein rundum gelungenes Spiel,
das gegentiber der Einzelspielerwertung sogar
noch einen Punkt besser abschneidet. ()

Alternativen:
Dark Colony
Acclaim @ ca. 90 Mark

Command & Conquer:Alarmstufe Rot
Westwood @ ca. B0 Mark

Command & Conquer Gold Edition
Westwood @ ca. |00 Mark

Hersteller: Activision
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM,
Windows95, SVGA

Pro

Einfach zu bedienen

Wird nicht langweilig

Viele Mehrspielerkarten
Innovative neue Optionen
Nur 2 CDs fiir 8 Spieler nétig

Kontra v
Ab und zu geht der Uberblick
verloren

Dark Reign

Spiel-/DauerspaB: 48 von 50
Handhabung: 10 von 10
Grafik: 18 von 20

18 von 20

Sound:

Strategie
Total:
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Zubehor rund um den PC

Hardware kon

Damit auch aus lhrer Biiromaschine PC die perfekte Zockerkiste
wird, testet Markus Brodrick neue Hardware.

/

b und zu fillt auf, daB es gar nicht so
A einfach ist, zufrieden zu sein. Gerade

erst ist es vollbracht, die neue
Maschine fiir annahernd 3000 Marker ist
nach Hause geschleppt, lastwagenweise
Wellpappe zum Container geschuftet, alle
Stecker sind am richtigen Platz — das
Waunder geschieht: Er lduft fehlerfrei, der
neue Rechner. Sicherlich wird es lhnen ganz
ahnlich gehen wie mir. Haben Sie sich erst
einmal ein Weilchen an den Wundern des
preinstallierten Windows 95 ergétzt, haben
Sie andachtig dem feinen Klicken der neuen
Tastatur gelauscht und die wunderbare,
neue Maus ein wenig auf dem noch klinisch
reinen Mousepad herumgeschoben, ist das
neu angeschaffte Wunder der Technik schon
wieder stinklangweilig. VWas tun? Ein Game
muB her,am besten der neuste Flusi oder
ein handfestes 3-D-Ballergame. Prompt fillt
auf, da3 trotz einiger Millionen Transistoren
und weiBjuppnochwas fiir technischen
Finessen die entscheidenden Gimmicks
fehlen. Um das neue Game zusammen mit
dem neuen Rechner so richtig genieBen zu
kénnen, miissen ein paar anstindige
Lautsprecher und ein prima Gamecontroller
her.Also ab in den Laden und nichts wie
angeschafft, das heiBe Zeug. Leider sind die
Regale der Handler mit allem mdglichen
Schrott vollgestellt, unter dem sich hin und
wieder brauchbares PC-Zubehér finden
|aBt. Damit Sie auf der Suche nach dem
Joystick der Triume oder dem Lautsprecher
mit ultimativem Druck nicht einen Arm und
ein Bein loswerden, testen wir fiir Sie.

PC Flight Force
Feuer- und
Steuersystem

Hersteller: INnterAct of Europe - Jollenbeck GmbH
79,95 Mark

Preis:

wir sind ernsthaft behindert. Geflogen wird mit einer Hand am Stick, mit den

verbleibenden fiinf Fingern der freien Hand wird versucht, auf der Tastatur gleichzeitig
nach Schubkontrolle, Waffenkontrolle, Radarbedienung und HUD zu fischen. Die ideale Abhilfe
zu den Problemen im Cockpit der F22 am Bildschirm ist neben einem paar anstindiger
Ruderpedale ein Schubhebel. InterAct bietet mit dem PC Flight Force Feuer- und Steuersystem,
kurz FCS, eine prima Abhilfe. Dieser Apparat bietet neben den authentischen Feeling der
Treibwerkskontrolle eines Militarjets eine ganze Reihe sinnvoller Extras. Neben dem
herkémmlichen JoystickanschluB verfiigt das gute Stiick iiber eine Tastaturabfrage und einen frei
programmierbaren Treiber.

InVerbindung mit jedem anderen Analog-Joystick ist das miihevolle Hacken auf der Tastatur
vergessen, beliebige Funktionen lassen sich auf die neun Tasten des FCS iibertragen. Da jeder
Taste des FCS vier Funktionsmoglichkeiten zugeordnet werden kénnen, verfiigen Sie iiber sage
und schreibe 36 Funktionen auf einem Eingabegerat.Wenn das FCS erst
einmal den personlichen Vorstellungen entsprechend programmiert
und lhnen die neuen realistischen Steuerungsmaéglichkeiten
vertraut geworden sind, werden Sie ein ganz neues Fluggefiihl
erfahren.

A lle Flugsimulatorenfans kennen das leidige Problem. Nicht nur, daB der Backseater fehlt,

Prima Maschine
Auch aus technischer Sicht viel die Priifung des FCS zu unserer
Zufriedenheit aus. Das Gerat macht einen soliden Eindruck, es gibt
keine wackeligen Teile.Auch die verschiedenen Anschliisse zihlen
gemeinsam mit dem ausreichend langen, flexiblen Kabel zur
besseren Sorte. Lediglich der riesige Saugnapf, der das
FCS an seinem Platz halten sollte, enttiuschte. Er
saugte nicht. Und wie das einmal so ist, ein

Saugnapf, der nicht saugt, taugt nichts.

Anm. des Chefschreihalses: Ich habe allerdings auch
noch nie einen Saugnapf saugen sehen, jedenfalls
keinen Teppich...

Ein letzter prifender Blick gilt dem Treiber des FCS.
Zumindest in unseren Tests zeigte die mit dem FCS gelieferte Software
keine Schwichen und versah einwandfrei ihre Aufgabe. Damit steht fest, daB
dieser Schubhebel den Spall am Flusi trotz einer kleinen Schwiche ohne
weiteres einige Stufen anheben kann.

Fazit: Empfehlenswerte Ergdanzung zum Joystick
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Cycione 3D Programmable

Analog Joystick

Hersteller: INnterAct of Europe - Jollenbeck GmbH

Preis: 99,95 Mark
D Monitor zu steuern, ist die Tastatur. Mit Sicherheit haben wir soeben
auch die meist frustrierende Maglichkeit gefunden, ein solches
Game zu spielen. Besser ist es, einen Joystick zu verwenden, noch besser ist

es, einen perfekt programmierbaren Joystick zu wihlen. Diese Apparate
bieten mit Coolie-Hat und 3-Achsen-Stick, einer Unzahl von Feuertasten
und frei programmierbaren Zusatztasten alle Moglichkeiten, die das
Zockerherz sich wiinscht. Der Cyclone 3D von InterAct ist ein solches
Gerir. Mit genau 20 Knopfen, einem Coolie-Hat, einem 3-Achsen-Stick und
zwei Rindelradern zur Feinabstimmung wirkt das gute Stiick schon fast mit
Kontrollméglichkeiten iiberladen.

ie einfachste und billigste Methode, einen virtuellen Flieger am

Technik en gros

Der erste Eindruck des Cyclone 3D ist gut. Der Joystick ist solide gefertigt,
verfiigt iber eine Tastaturabfrage, die AnschluBkabel sind lang und von guter
Qualitdt. Auch die Mittellage des Sticks ist zufriedenstellend genau. Nach
der problemlosen Installation des Treibers und der Konfiguration der
Vielzahl von Tasten geht es zum ersten Spielversuch. Hier zeigen sich einige
technische Mangel. Uns fiel schon bei den ersten Kurven im heiBen Jet auf,
daB der prizise arbeitende Stick mit seiner stramm gehenden Federung und
dem angenehmen Steuergefiihl unnétig ausgebremst wird, weil der
Hersteller einen wie auch immer gearteten Befestigungsmechanismus
einsparte. Es reichte unglaublicherweise noch nicht einmal fiir ein paar

PC Sabre

Hersteller: INnterAct of Europe - Jollenbeck GmbH
39,95 Mark

Preis:

er Joystick mit der martialisch klingenden
D Bezeichnung PC Sabre hat anscheinend nur drei
Vorziige:
I.  Sie bekommen fiir Ihr Geld ziemlich viel Plastik.
> 2. Das AnschluBkabel mit dem stabilen Stecker
reicht quer durch das Wohnzimmer.
3. Die Saugndpfe an der Unterseite halten bombenfest.
Noch ein biBchen mehr Saugnapf, und Sie kénnen den Tisch
daran tragen.

Damit hat sich die Liste der Vorteile dieses
Eingabegerits erledigt. Die Liste der Nachteile ist
leider etwas langer. Die Verarbeitung dieses Gerits
vertragt das Pridikat “schlabberig”. Der Joystick
wird nur von gutem Willen in einer eigentlich
nicht vorhandenen Mittellage gehalten. Das Spiel der
Mechanik um die Mittellage ist sehenswert groB. Mit diesem
Gerit ist ein prazises Steuern einfach nicht méglich, da feine

Saugnépfe. Zusammen mit dem mangelhaften,
weil wackeligen und unprazisen Coolie-Hat und
den Feuertasten, deren Auslésemoment bestenfalls
als teigig bezeichnet werden kann, reduziert
sich der erst so gute Eindruck vom
Cyclone 3D erheblich.Als wir
dieses Gerit genauer unter die
Lupe nahmen, stellte sich heraus,
daB wir zu Anfang diesen Jahres
einen Joystick namens PC Sabre
Pro testeten, der dem Cyclone 3D
nicht nur sehr ahnlich sah, sondern
ebenfalls iiber genau diese Mangel verfiigte.
Schade, daB die Hersteller dieses Apparates
ausgerechnet diese den Spielablauf wirklich negativ
beeinflussenden Mangel nicht verbesserten.

Der Cyclone 3D ist durch seine groBe Zahl programmierbarer Tasten ein
recht universelles Gerit. Die durchaus befriedigende Steuerungsgenauigkeit
und das angenehme Steuerungsgefiihl wiirden ihn ohne seine Mingel zu
einem sehr guten Stick machen. Im derzeitigen Lieferungszustand stimmt
allerdings das Preis-/Leistungsverhiltnis keineswegs.

Fazit: Weniger empfehlenswert

Steuerbewegungen entweder im Leerlauf des Sticks untergehen oder
durch die mangelnde Prizision des Apparates vergréBert werden.
Halten wir uns hier nicht linger auf, weiter zu den Feuerknopfen
und Reglern. Alle an diesem Joystick befindlichen Schalter und Regler
sind von der billigsten Sorte.Von Mikroschaltern finden Sie hier keine
Spur. Im Gegenteil, Sie werden nach dem dritten Betitigen der
druckpunktlosen Tasten das Gefiihl haben, daB die Knépfe jedesmal
woanders sind und sowieso gleich abfallen werden.Von dhnlicher
Qualitit sind auch die Trimmregler. lhre herausragenden
Eigenschaften sind Schwergangigkeit und Ungenauigkeit.Vor
gut einem Jahr hatten wir bereits Joysticks aus der Sabre-
Serie im Test. Wir bemingelten damals wie heute die
selben Schwachpunkte. Schade, daBB der Hersteller es
bislang nicht fiir notig befand, entscheidende
Verbesserungen vorzunehmen.

Fazit: Nicht empfehlenswert
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3D Program Pad

Hersteller: InterAct of Europe - ltillenbeck GmbH

Preis:

69,95 Mark

scheint endlich vorbei zu sein. Spatestens mit einem gut

gemachten, programmierbaren Gamepad stellt sich die Frage, ob
der PC nicht vielleicht die bessere Spielekonsole ist. Das 3D Program
Pad von InterAct zdhlt nicht nur zu den gut aussehenden, sondern
auch zu den gut funktionierenden Vertretern seiner Gattung. Das
handliche Teil im witzigen Klarsichtgehduse verfiigt nicht nur
liber eine achtfache, digitale Richtungskontrolle und insgesamt
zehn Feuertasten, sondern dank der Tastaturabfrage und
dem mitgelieferten Windows 95-Treiber ist es méglich,
ganz personliche Funktionen auf
einzelne Tasten zu legen.Wie bei allen frei
programmierbaren Eingabegeriten steht vor dem
SpielspaB ein wenig Arbeit. Sind die Treiber erst einmal
installiert, ist der ganze Strippensalat wieder geordnet,
brauchen Sie nur noch ein Weilchen, um sich einzuspielen. Mit einiger
Ubung machen die Games mehr und mehr SpaB; sobald Sie die
wichtigsten Tastaturkombinationen auf die Gamepad-Tasten verlegt
haben, verlieren auch die schwierigsten Stellen der Games ihren
Schrecken.

D ie Zeit der nicht programmierbaren Steuergerate fiir Games

Genauer besehen
Das 3D Program Pad hilt auch einem langen priifenden Blick gut stand.

Mit ausreichend langem AnschluBkabel und vertrauenerweckender
Soliditdt versehen, liegt das kleine Teil gut in der Hand. Alle Tasten sind
gut erreichbar, auch der oft kritisierte Druckpunkt laBt nichts zu
wiinschen iibrig.VWenn der Hersteller dem 3D
Program Pad noch einen dieser
neckischen, kleinen Analog-Sticks
spendiert hitte, wire es ein klarer
Fall fir eine Sehr Gut-Wertung.
~— Falls Sie noch auf der
Suche nach einem
Gamecontroller mit
umfangreichen
Programmier-
moglichkeiten sind,
Wert auf ansprechende
Optik und saubere
Verarbeitung legen,
treffen Sie mit diesem Pad nicht
die schlechteste Wabhl.

Fazit: Empfehlenswertes,
universell einsetzbares
Gamepad

PC PowerPad Pro

Hersteller: InterAct of Europe - Jollenbeck GmbH

49,95 Mark

Preis:

oypads gibt es wie Sand am Meer. Damit ein Produkt auffillt, muB es

entweder besonders gut oder besonders schlecht sein. Ansonsten

verliert es sich in der breiten Masse. InterAct prasentiert uns das

PowerPad Pro. Dieses Joypad fillt durch sein pfiffiges Design ins
Auge. Das Gehduse sieht aus, als kime es aus der Schmiede Collanis. Es
liegt gut in der Hand, die mattierte Oberfliche des Kunststoffes fiihlt
sich angenehm an und wenn es hart angefaBt wird, knirscht und kracht
es nicht. Auch das AnschluBkabel ist so lang, daB Sie auch wihrend der
heiBesten Bildschirmschlacht geniigend Bewegungsspielraum haben. Das
Kabel kénnte aber ruhig etwas flexibler sein. Der AnschluBstecker
gehort zur besseren Sorte, da gibt's noch Blech, lange, griffige
Schrauben und einen anstindigen Knickschutz.

So weit, so gut. Nun zu den Bedienungselementen. Dieses Joypad

hat mehr Knépfe und Hebel als eine original-italienische
Espressomaschine. AuBer dem bei Joypads iiblichem, digital
arbeitenden Spielkreuz ist noch ein siiBer, kleiner Analog-
Joystick eingebaut. Damit taugt das PowerPad auch fiir
Flugsimulationen, bei denen das digitale Spielkreuz véllig
ungeeignet ware. Um die Sache rund zu machen, finden sich
noch insgesamt neun verschiedene Feuerknépfe und ein
Schubregeler. Damit sollten eigentlich keine Wiinsche mehr
offenbleiben. Leider ist bei diesem Instrument eine .
hervorragende Idee nur ungeniigend in die Tat umgesetzt worden.
Der Gedanke, alle méglichen Kontrollen in einem handlichen
Joypad zu vereinen, ist sehr gut. Da im PowerPad, wie in anderen
Joypads auch, nur ein ganz klein bichen Billigelektronik steckt, miissen
Sie sich entscheiden, ob sie Steuerkniippel oder Spielkreuz, doppelte
Feuerknopfe oder Schubregler benutzen wollen. Damit sind bei fast
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allen Games die Vorteile der vielen Bedienungselemente wieder
zunichte gemacht.

Zu einer wirklich guten Ausstattung gehoren passende Treiber. Auch
hier hat der Hersteller gespart. Immerhin wird das PowerPad mit einem
Treiber fir Windows 95 geliefert, der gut funktioniert und sich leicht
deinstallieren laBt. Ein deutscher Readme-Text ist auch vorhanden, so
daB es bei der Installation keinerlei Probleme gibt. Leider gibt es aber
keine Treiber fiir die vielen, guten Spiele, die in der DOS-Box laufen.
Damit reduziert sich der Gebrauchswert dieses ansonsten befriedigend
gemachten Joypads noch einmal.

Das PowerPad kann, im Gegensatz zu vielen seiner Artgenossen,

einen herkémmlichen Joystick komplett

ersetzen. Es ist handlich, und mit
einiger Ubung werden Sie die
Kontrollen sehr schnell
bedienen kénnen. Die
Bedienungselemente
entsprechen dem

Standard dieser

Geriteklasse. Die

Feuerknopfe und das

Spielkreuz gehen leicht

und haben einen
angenehmen Druckpunkt,
lediglich der winzige Analog-Joystick kénnte eine prizisere
Mittellage haben.

Fazit: Mit Einschriankungen empfehlenswert.
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Was, die Helpline gibt’s noch, werden Sie jetzt sagen? Ja klar, schon fiir die letzten beiden
Ausgaben der PC Power waren genug Losungen und Cheats vorhanden. Aber was nutzte
das, wenn das Heft schon vollgestopft mit Reviews war? Also mufte die Helpline weichen.
Als kleine Entschadigung ist sie in diesem Monat um so umfangreicher. Was nicht zuletzt
an Christian Pfeiffer liegt, der seine Tips zu Dark Reign preisgibt. Holger Krupps LBA2-
Losung paldte zwar nicht ins Heft, aber auf die CD. (Holger, natiirlich darfst Du mich Nico
nennen, aber die nachste Diskette bitte ohne Parity Boot Virus, danke!). Derweil warte ich

gespannt auf neue Tips, Tricks und Losungen. Ihr und Euer Nico Winkelhaus.

Daric Reign

Christian Pfeiffer kann nicht nur schone Disketten-Etiketten drucken,
sondern auch Echzeitstrategicals spielen. Die besten Losungswege fiir das
Imperium gibt er in dieser Ausgabe preis. Fiir Eilige haben wir die
Savegames auf unsere CD gepackt.

Auftrag: Baue eine
Montagefabrik und ein
Trainingslager. Zerstore
alle Frachter und
Wasserexporteinrichtun

gen der Freedom Guard.

Neue Einheiten

Der Wiichter ist die Grundeinheit
des Imperiums. Ein nicht besonders
starker Kimpfer, der trotzdem oft

benotigt wird.

Mit der Konstruktionseinheit lassen
sich alle Gebaude errichten. Man kann
sie im Hauptquartier bauen. Diese

Einheiten sind extrem wichtig!

Mit dem Frachter kann man Wasser
zur Wasserexporteinrichtung bringen
und Taelon abbauen. Man sollte
aufpassen, daf3 die eigenen Frachter
nicht zerstoért werden, da die Credits

dann nicht mehr flieBen.

Der Aufklarungspanzer ist die

Grundeinheit der Fahrzeuge des

Imperiums. Nicht besonders gut
gepanzert und nicht gerade stark, doch

glinstig und einigermaBen schnell.

e r'.ﬁa;lf i ne B

A Strategie: Die erste Mission kann man
getrost als Ubungsmission ansehen. Man
startet links oben auf der Karte und baut dort
seine Basis auf. Nachdem eine Montagefabrik
eingerichtet wurde, baut man zehn
Aufklirungspanzer und folgt den auf der Karte
eingezeichneten Pfeilen. Auf diesem Weg sollte
man alle Einheiten und Gebiude der Freedom
Guard zerstéren.Wenn man dann noch eine
Ausbildungseinrichtung baut, ist der Einsatz
beendet.

Auftrag: Baue eine Basis und
fiinf Plasmakanonen.
Zerstore alle Bauwerke
der Freedom Guard.

Neue Einheiten

Der Plasmakanonenpanzer ist eine
mittelstarke Waffe, die man gut gegen
feindliche Gebaude und Fahrzeuge
einsetzen kann. Er kann von nun an den
Aufklarungspanzer ersetzen, da er nur

geringfugig teurer ist.

Der Truppentransporter hat eine
Aufnahmekapazitit von bis zu finf
Infanteristen gleichzeitig und ist mit
einer Laserkanone bewaffnet. Praktisch
auch, daB Konstruktionseinheiten
eingeladen werden kénnen, denn so
kann man diese sicher zu ihrem Ziel

bringen.

<« Strategie: Auch diese Mission ist noch
recht einfach zu gewinnen.Wenn man alles
Nétige fiir seine Basis errichtet hat, sollte man
zwei Verbande von Plasmakanonen-Panzern
bauen und diese gegen die zwei gegnerischen
Stellungen schicken. Das dirfte mit ca. zehn
Panzern/Verband kein Problem sein. Sobald
man dann die Plasmakanonen aufgestellt hat,
ist diese Mission erfolgreich erledigt.



Gefa ausbruch

Auftrag: Repariere und
verteidige Dein Lager.
Spiire die Gefangenen
auf und tote diese.
Ermittle mogliche
Fluchtwege des Konvois.
Zerstore den Konvoi.

Neue Einheiten:

Der Wiederauflader ist eine zwiespaltige
Einheit: Er kann Truppen zwar wieder

vollstindig aufladen, doch leider sterben

diese kurz danach. Deshalb sollte man eigene
Einheiten nur mitten im Gefecht wieder
aufladen. Sinnvoll ist es auch, gegnerische
Einheiten, die noch hohe Energien aufweisen,
mit dem Wiederauflader zu behandeln, um

sie damit schnell inaktiv zu machen.

Stirker als der Wachter ist der
Cyborg. Diese gute Kampfeinheit ist

zwar ziemlich langsam, doch in groBeren

Gruppen in der Lage, Raketenwerfer der

Freedom Guard aufs Korn zu nehmen.

A Strategie: Diese Mission ist nun schon
etwas kniffliger. Sofort beginnt alles mit viel
Hektik: Die Gefangenen brechen aus, und man
kann sie nicht daran hindern.Als erstes sollte
man nun das gesamte Lager reparieren und die
noch nicht stehenden Gebdude errichten. Man
wird schnell bemerken, daB sich nun drei
Linien bilden (in der Karte als “Zick-Zack-
Linien” eingezeichnet). Diese sollte man mit
Geschiitzen (Plasmakanonen), Plasma-Panzern
und Cyborgs sichern, um den Feind
abzuwehren.Als nichstes baut man einen
groBen Verband von Plasma-Panzern auf und
eine mittelgroBe Truppe von Cyborgs (ca. 10).
Diese Wehr fiihrt man nun den rechten Pfeil
entlang und stampft Fliichtlinge und
Militireinheiten am Randstreifen restlos
nieder. Dabei sollte man aber nicht die groBe
Basis der Freedom Guard angreifen, weil der
gegnerische Konvoi sonst das Weite sucht und
somit der Auftrag unerfiillbar wird.Als

nachstes zieht man alle Sturmtruppen zur
Reparaturstation und ins Lazarett.Wihrend
sich die Einheiten regenerieren, wird ein
dritter Trupp von Plasmakanonen-Panzern
gebaut, welche man auf Position | bringt. Mit
den aufgefrischten Angreifern fihrt man vom
Lager aus an dem linken Pfeil entlang und
verfihrt genauso wie auf der rechten Seite, bis
Position 2 erreicht ist. Hier erscheint der
Konvoi. Die evtl. schon recht mitgenommene
Sturmtruppe kann nur noch versuchen, diesen
durch Attacken zu schwichen. Die Panzer auf
Position | sind alsdann gefordert: Die
Lastwagen miissen abgefangen und zerstort
werden.Wenn nun auch noch alle Flichtlinge
den Tot gefunden haben, kann man sich
anderen Aufgaben zuwenden.

Teron

Auftrag: Baue eine Basis in der
Stadt. Zerstore die zwei
Briicken und vernichte
die Zivilbevilkerung.

Neue Einheiten:

Der Zerhickseler,auch Shredder
genannt, ist eine sehr gute Waffe, wenn
man sie richtig einsetzt. Keine Infanterie
tiberlebt ein Zusammentreffen mit dem
Shredder. Er ist schnell und zuverlassig —
die perfekte Waffe gegen FuBtruppen

aller Arc.

A Strategie: Um in dieser Mission
erfolgreich zu sein, muB man schnell handeln.
Kurz unter unserer Startposition gibt es etwas
freies Gelinde, wo man so schnell wie moglich
ein Hauptquartier, ein Kraftwerk, eine
Wasserexporteinrichtung und eine

Montagefabrik aus dem Boden stampfen sollte.

Knapp unter dieser Fliche befindet sich ein
Wasserloch, in dem man seine zwei Frachter
(Taelon-Kraftwerk, Wasserexporteinrichtung)
nach dem blauen Gold bohren lit. Die ersten
Angriffe durch die Freedom Guard diirften
jetzt erfolgen. FuBtruppen wehrt man mit den

neuen Waffen, den Shreddern ab, und
Fahrzeuge werden von den Cyborgs und
Wichtern aufs Korn genommen. Man merkt
schnell, daB dies nicht lange gutgehen wird, und
gibt deswegen sechs Plasma-Panzer in Auftrag,
welche die Station besser iiberwachen
kénnen. Nun sollte eine Reparaturstation
eingerichtet werden. Falls man nicht mehr
geniigend Platz hat, kann man die Biume
und Felsen mit dem Angriffsbefehl zerstoren.
Danach ist es méglich, eine
Trainingseinrichtung und ein Lazarett zu
errichten. Nach jedem Angriff miissen die
Abwehrtruppen repariert werden. Ob man die
Basis nun mit Plasmakanonen sichert, ist einem
selbst tiberlassen, auf jeden Fall ist es ganz
praktisch, stationdre Geschiitze zu haben.
Nach diesem langwierigen Basisaufbau wird
eine groBe Angriffstruppe, wie wir es schon
gelernt haben, zusammengestellt. Diese
Sturmtruppe schleift dann die Montagefabrik
der Freedom Guard an Position 4, zerstort alle
umliegenden Geschiitze und 3Bt die Briicke
einstiirzen. Nach einem kleinen Abstecher in
die Basis dringt die frisch aufgeladene Truppe
zu Briicke 2 vor. Diese wird zerstort.VWenn
man mdochte, kann man danach noch die Basen
an den Positionen 1,2 und 3 vernichten; wenn
nicht, nimmt man sich etwa vier Shredder und
killt saimtliche Zivilisten in der Stadt. Doch
Vorsicht! Es sind Geschiitze des Gegners
stationiert.

Wassereinsatz

Auftrag: Entferne das
Freiheitskorps und
befreie die Wasser-
forderungsanlage.

Neue Einheiten:

Der Tachyon-Panzer ist die starkste
und am besten gepanzerte Einheit des
Imperiums. Ein ganzer Rudel dieser
Fahrzeuge fegt eine Basis wie nichts
hinweg. Eine hohe Reichweite zeichnet

dieses Luftkissenfahrzeug zudem aus.

Der Luftkissenfrachter ist die
erweiterte Version des Taelon- und
Wasserfrachters. Er ist schnell, schwer
gepanzert und sogar bewaffnet. Eine

Anschaffung lohnt sich also.

V¥ Strategie: Man beginnt im Siiden der
Karte.Als erstes sollten rund fiinf der neuen
Tachyon-Panzer gebaut werden, um die rechte
Wasserquelle (als gelbes Rechteck auf der
Karte eingezeichnet) zu besetzen. Dann wird
noch schnell ein Luftkissenfrachter produziert
und eine Wasserexporteinrichtung aus dem
Boden gestampft, und die Credits flieBen. Um
das Taelon-Kraftwerk mit seinem Rohstoff zu
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versorgen, baut man die links neben der Basis
liegende Taelon-Mine ab. Danach werden die
fehlenden Bauten bei der Basis erginzt.
AuBerdem sollte eine weitere Montagefabrik
eingerichtet werden, damit der Bau von
Einheiten schneller vonstatten geht.

Die Truppe an der Basis sollten bis jetzt
keine Probleme gehabt haben, die gegne-
rischen Angriffe abzuwehren.Als nichstes
nimmt man die vorhin gebauten Tachyon-
Panzer und fihrt von der Quelle aus in
Richtung Norden weiter, bis man eine Wasser-
exporteinrichtung der Freedom Guard sieht.
Diese wird ebenso zerstért wie alle Frachter.
Von nun an laBt man seine Panzer unentwegt
am rechten Pfeil entlang fahren (mit dem
Pfade-Menii einzurichten: Endloslauf ein-
stellen). In der Zwischenzeit werden in der
heimischen Basis neue Tachyon-Panzer gebaut
und ein Trupp von Cyborgs trainiert (20). Die
Panzer helfen bei der Basisverteidigung den
anderen Einheiten.VWenn alle Cyborgs fertig
sind, nimmt man sich diese und laBt sie zu
Position 3 laufen. Das dortige Trainingslager
wird zerstort. Nach dieser Aktion zieht man
die Sturmtruppe zuriick in die Basis und
repariert sie. Danach sichern Tachyon-Panzer
die von der Basis aus nordlich liegende
Wasserquelle. Ein weiterer Luftkissen-
transporter wird zusammengebastelt, welcher
dann an der neuen Wasserquelle auftankt.
Schnell merkt man, daB diese nun die meist
umkampfte Stelle im Spiel ist. Darum errichtet
man dort Plasmakanonen und eine Reparatur-
station, um die Verteidiger vor Ort aufzu-
frischen. Nach dieser erfolgreichen Besetzung
sollten die Cyborgs die auf Position 2 gelegene
Trainingsstation zerstoren. Eine Biirde weniger.

Die von der Station aus links gelegene
Wasserquelle wird wie die nordlich gelegene
besetzt, und man schickt von nun an jeweils
drei Panzer an jedem Pfeil entlang (s.0.).
Mittlerweile sollten schon knapp 20 Tachyon-
Panzer zur freien Verfiigung stehen. Mit diesen
greift man die groBe Basis auf Position | von
links aus an (Man folgt dem linken Pfeil und
fahrt weiter in Richtung Norden). Dort
angekommen, wird alles, was man sieht,
zerstort — nur nicht die Wasserexport-
einrichtung. Auf diese sollte man sowieso
aufpassen, da sie von Raketen-Panzern
angegriffen wird. Sobald die Basis zerstort ist,
stellt man seine Panzer auf “Suche-Zerstére”,

und der Rest der Karte wird gesiaubert.
Resultat: Mission erfiillt.

Malik
Auftrag: Beschiitze das
Luftkissen-
Forschungszentrum und

I6sche das Freiheitskorp
in dieser Region aus.

Neue Einheiten:

Der Exterminator ist ein Soldat, der
ein Jetpack auf dem Riicken tragt. Es
beschieBt seine Gegner mit Gasbomben.
Er kann zwar Wasser iiberqueren, ist
aber deshalb nicht der neue Messias —

dafiir sehr teuer.

A Strategie: Als erstes sollte man die drei
Briicken (1-3) zerstoren, um das
Forschungszentrum vom Land abzukapseln.
Somit kann die Freedom Guard das Gebiude
nicht mehr attackieren, da die Einheiten der
Freiheitskampfer das Wasser nicht passieren
kénnen. Danach zieht man seine Truppen bis
auf die FuBsoldaten von der Insel zuriick. Als
nichstes wird wie gewohnt die Basis
aufgebaur, dabei die Verteidigungslinien nicht
vergessen. In dieser Mission ist einiges los:
Einerseits greift der Computer ber den
Bergkamm her mit Spider Bikes und an (rechts
von der Basis aus!), andererseits attackieren
fortlaufend Fahrzeuge auf der linken Seite der
Station.Also sichern wir die Fronten
entsprechend! Sobald die Verteidigung stabil
ist, konnen wir die Karte erkunden. Dafiir
trainiert man ungefihr fiinf Exterminatoren
und fliegt das gesamte Gelinde ab. Doch
Vorsicht! Die neuen Einheiten fliegen zwar,
konnen aber trotzdem von allen Landeinheiten
angegriffen werden! Nachdem die Karte
sichtbar ist, werden zwei Sturmtruppen zu je
zehn Tachyon-Panzern erstellt. Die eine greift
Position 2 an, die andere Position |.Von dem,
was danach noch von den Angreifern lbrig ist,

wird die groBe Basis der Freedom Guard auf
Position 3 in die Zange genommen. Da man
nun von zwei Seiten gleichzeitig angreift, wird
das Beschiitzen der Freedom Guard-Basis
erschwert. Sobald alle Gebiude und Einheiten

vernichtet sind, ist dieser nicht besonders
schwere Einsatz geschafft.

Auftrag: Stehle mit Deinen V-
Maiannern die Baupldne
des Freiheitskorps und
zerstore vor Ablauf der
Zeit die Stadt!

Neue Einheiten:

Der V-Mann ist eine nutzliche Einheit.
Er kann sich in jeden beliebigen
FuBsoldaten des Gegners verwandeln,
jedoch nicht dessen Waffen benutzen.
Somit erkennt ihn der Gegner nicht.
Neben dem Aufkliren ist der Agent aber
noch anders nutzbar. Er kann Bauplane
des Gegners in dessen Basis stehlen.
Kommt er mit diesen wieder zu Hause
im Hauptquartier an, kann ab diesem
Zeitpunke die gestohlene Technik

verwendet werden.

In dieser Mission kann man keine Einheiten
des Imperiums bauen, da man mit den V-
Ménnern die Baupline der Freedom Guard
stehlen muB, und somit nur Gber die Freedom-
Guard-Technik verfiigt. Da ich von dieser noch
keine Einheiten beschrieben habe, werden nun
die Einheiten, die man in der Mission benutzen
sollte, erldutert. Es kann zwar wesentlich mehr
Kriegsmaterial gebaut werden, doch wird
dieses praktisch nicht benotigt.

Mit dem Aufkldrer kann das Gebiet
weitgehend erkundet werden. Diese
Einheit kann sich in Biume verwandeln
und ist somit fur den Gegner schlecht
sichtbar. WWegen des geringen Preises ist
der Aufklarer effektiv einzusetzen.
Vorsicht: Er verfugrt uber keinerlei

Bewaffnung!

Dieser Soldat tragt eine riesige Kanone
auf seiner Schulter und ist ungefihr so
stark wie ein Cyborg. Er kann in vielen
Aufgabenbereichen eingesetzt werden.
Nach dem Bau einer Phase-Einrichtung
ist es dem Séldner méglich, sich in den

Boden einzugraben

Der Mechaniker kann angeschossene
Fahrzeuge auf dem Schlachtfeld

reparieren. Er ist jedoch nicht bewaffnet.




Der Luftkissenpanzer ist der wohl
stirkste und beste Panzer der Freedom

Guard. Mit drei Geschiitzpistolen

bewaffnet knackt er auch die hartesten

Gegner in dieser Mission.

A Strategie: In dieser Mission stellt die
Zeituhr eine wichtige Rolle dar. In nur 50
Minuten muB die Aufgabe erfiillt sein,
ansonsten ist der Einsatz fehlgeschlagen.
Trotzdem sollte man alles ruhig angehen. Als
erstes markiert man seine vier V-Manner und
gibt ihnen die Nummer |, dem Truppen-
transporter die Zahl 2.Wihrend man nun zwei
Konstruktionseinheiten produziert, fihrt man
mit diesem zu Taelon-Quelle | (T1). Nachdem
die Konstruktionseinheiten ein Kraftwerk und
eine Wasserexporteinrichtung gebaut haben,
laBt man einen Frachter das Taelon an Quelle

| abbauen, den anderen Wasser an Wasser-
Quelle 2 (W2). Danach muB sich der
Truppentransporter einer Kamikaze-Mission
stellen. Man fahrt mit ihm an Pfeil 2 entlang, bis
man auf gegnerische Soldaten trifft. Sobald der
Moment gekommen ist, ruft man schnell die
V-Manner mit der |-Taste auf, wahlt im
Spezial-Meni “Verwandeln™ an und klickt auf
einen gegnerischen Soldaten. Sofort nehmen
die Agenten die Gestalt dessen an. In der

Zeit diirfte der Transporter zerstért worden
sein.Wenn diese Aktion nicht erfolgreich
verlaufen ist, sollite man die Mission noch
einmal von vorne beginnen — eventuell so oft,
bis es klappt.

Wenn es funktioniert hat, nimmt man seine
V-Minner und lauft bequem an Pfeil 2 entlang
bis hin zu Position |, auf welcher das
Hauptquartier des Freiheitskorps steht. Die
gegnerischen Soldaten tun einem nichts zu
Leide.An der Position angelangt, fingt man an,
mit jedem Agenten eine Technologie zu
stehlen. Dies funktioniert folgendermaBen: Sie
nehmen einenV-Mann und lassen ihn in das
Hauptquartier laufen. Nachdem Sie dieses
angeklickt haben, werden Sie im Bau-Meni die
Strukturen der Freedom Guard sehen.
Selektieren Sie eine davon, und der Agent
macht sich daran, die Pline zu beschaffen.
Nachdem er den Plan hat, klickt man
wiederum auf das Gebdude, und der V-Mann
verliBt es. Dies macht man mit allen Agenten

so. Man sollte nur darauf achten, daf3
unterschiedliche Technologien gestohlen
werden.Wenn jeder Agent einen Plan hat, laBt
man sie in Richtung heimische Basis laufen und
schickt sie dann ins Hauptquartier, wo die
neuen Plinen deponiert werden. Nun sind die
gestohlenen Technologien verfiigbar. Diese
Aktion fiihrt man so lange durch, bis wirklich
alle Technologien des Freiheitskorps gestohlen
sind. Ab dann fangt man an, eine groBe Basis zu
bauen.Wenn die Zeituhr bei dreiBig Minuten
ist, wird der Computer fast alle seine Einheiten
nehmen und auf unsere Basis losstiirmen.
Darum sichern Sie vor allem den Ubergang
des Flusses und den Siiden der Basis (Linien
sind eingezeichnet!). Etwa drei schwere
Geschiitze und einige Luftkissenpanzer an
jeder Front sollten genligen, um den Gegner
zuriickzuwerfen.

Bauen Sie vor diesem Angriff auf gar keinen
Fall Wasser an Wasser-Quelle | ab, da der
Computer dann auch dort Truppen
hinschicken wird und der Angriff auBer
Kontrolle gerit.Allerdings sollten schon
mehrere Frachter Wasser-Quelle 2 ausbeuten.
Vorteilhaft ist auch eine zweite
Wasserexporteinrichtung. Nach diesem
Angriff, der ziemlich lange dauern wird,
schicken Sie Aufklirer los, welche die Situation
erkunden.Wenn der Gegner nun kaum noch
Truppen hat, wird ab jetzt auch an Wasser-
Quelle | gebohrt. Stellen Sie eine riesige
Angriffstruppe aus Soldnern (oberste
Prioritat!), Luftkissenpanzern und Mechanikern
auf. Diese stiirmt nun das Dorf auf Position 2.

Wenn alle weilen Gebaude zerstort sind, ist
der Einsatz geschafft. Doch Vorsicht: Das
Freiheitskorps hat natirlich den gesamten
Komplex mit schweren Geschiitztiirmen
gesichert.Aber mit geniigend Soldnern sollten
auch diese kein Problem mehr darstellen.

Auftrag: Bringe den Exsikkator-
Transport zum Treff-
punkt mit Major Martel
und vernichte danach
das Freiheitskorps in
dieser Region!

Neue Einheiten:

Der SCARAB ist ein Langstrecken-
geschiitz, das sich in eine Art
Schneckenhaus einziehen kann, wenn es
angegriffen wird. Extrem weit ist die
Reichweite dieser Kriegsmaschine,
extrem gefahrlich ihre Geschosse. Im
Vergleich zu all den Vorteilen, ist ein
SCARAB nicht einmal besonders teuer.
Ein Rudel dieser Bestien zerlegt jede

Basis.

Dieses kleine, unbemannte Flugobjekt
namens Aufklirer-Drohne ist perfekt,
wenn man eine gunstige und schnelle
Methode sucht um die Karte
aufzuklaren oder einen Teil dieser zu

tiberwachen

A Strategie: Man beginnt in einem Gefecht
um seine Basis. Da diese Schlacht nicht zu

gewinnen ist, verkauft man simtliche Gebaude.
Mit allen Luftkissenfahrzeugen und dem
Exsikkator-Transporter versehen, wandert
man den linken Pfeil entlang. Dabei muB man
vor allem auf gegnerische Geschiitze achten,
da diese den Transporter zerstéren kénnten.
Sollte dieser Fall eintreten, ist die Mission
verloren.Wenn alles gutgeht, trifft man an
Position | Major Martel und die Verstarkung.
Den Major liBt man mit dem Exsikkator allein
und marschiert den niachsten Pfeil entlang.
Schaffen Sie die Konstruktionseinheiten und
FuBsoldaten in die Luftkissentransporter. Fort
sind nun diejenigen Einheiten, die vorher lhre
Basis belagert haben. Darum sollte an der
gleichen Stelle, wo vorher die alte Basis stand,
auch eine neue errichtet werden. Es ist
wichtig, daf3 diese perfekt abgeriegelt wird,
wobei man die neuen Geschiitze, die
Neutronenbeschleuniger, verwenden sollte.
An Taelon-Quelle 2 bauen Sie Taelon ab, an
Wasser-Quelle 2 bohren Sie nach Wasser.
Wenn die Basis und die Verteidigung stehen,
baut man eine Menge SCARABS, die man
unter anderem auch in die Verteidigung der
Basis mit einbeziehen sollte, da die
Luftkissenpanzer der Freedom-Guard weiter
zu feuern vermaogen als die Neutronen-
beschleuniger, jedoch wie alle Einheiten von
SCARARBS sehr schnell zerstort werden
kénnen.

Nachdem man die ersten riesigen Angriffe
abgewehrt hat, baut man einige Aufklarer-
Drohnen und erkundet das Gebiet. Die kleine
Freedom Guard-5Stellung an Position 3 kann
man mit den Langstreckengeschiitzen aus der
heimischen Basis heraus zerstdren. Man nimmt
sich einfach ein Drohne und hellt immer einen
kleinen Bereich der Stellung auf. Dann wihlt
man die SCARABS an und klickt auf das
Angriffsziel. Diese werden nun so lange feuern,
bis das Ziel zerstort ist. Aber seien Sie mit der
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Drohne vorsichtig: Das Freiheitskorps verfiigt
ab dieser Mission iiber stationire Luftabwehr-
Waffen.Wenn man zudem das an Position 2
stationierte Truppenlager mit Cyborgs und
SCARABS vernichtet, kann man sich erst
wieder in die Basis zuriickziehen. Eventuell
angeschossene Einheiten werden aufgefrischt,
und man baut nun zwei Luftkissenfrachter. Den
einen |iBt man an Wasser-Quelle |, den
anderen an Wasser-Quelle 2 nach Wasser
bohren. Doch passen Sie auf lhre Frachter auf!
Sie werden schnell unter BeschuBB genommen.
Wihrend man nun eine riesige Sturmtruppe
(etwa 30-40 Einheiten, vor allem Tachyon-
Panzer, Truppentransporter und Cyborgs)
aufstellt, kénnen die SCARABS in Verbindung
mit den Drohnen weitere Gebiude der
Freedom Guard zerstéren. Sobald die groBe
Sturmtruppe fertig ist, wartet man einen
groBen Angriff der Gegner ab. Danach zieht
man die Stiirmer auf Position 4 zu, auf der die
riesige Basis der Freiheitskimpfer liegt. Es
erweist sich als vorteilhaft, diese tiber den
Seeweg von oben her anzugreifen, da dort die
wichtigsten Gebdude stehen. Die SCARABS
decken von nun an die Sturmtruppen.
Wihrend des Angriffs sollten in der Basis zur
Verstirkung weiterhin Kampfeinheiten
produziert werden. Sobald man in der
Freedom Guard-Basis nicht mehr von
Einheiten attackiert wird, kann man davon
ausgehen, daB der Gegner pleite ist. Jetzt gilt
fréhliches Basis-Zerstéren, wobei vor allem
die SCARABS gute Dienste leisten. Sobald alle
Militireinheiten und Gebdude des

Freiheitskorps von der Karte verschwunden
sind, ist das Spiel gewonnen.Achten Sie
aber auf sich bewegende Steine (Rolling
Stones! Der Red.....). Dies sind Schiitzen, die
sofort eliminiert werden mussen (Ach so!
Der Red....)

Die Iiisun

Auftrag: Entreile Karoch dem
Freiheitskorps und
bringe ihn danach zur
Transportplattform,
bevor die Zeit
abgelaufen ist!

Neue Einheiten:

Der Zyklon ist die Flugeinheit des
Imperiums: schnell, stark, gut gepanzert
und sehr zuverlassig. Nachteile sind der
hohe Preis und die Tatsache, daf3 er
seine Feuerkraft in der heimischen Basis
wieder aufladen muB, nachdem er ein
paar Schusse abgefeuert hat. In Rudeln

sind Zyklons nahezu perfekte Waffen.

A Strategie: “Oh nein!” werden Sie
schreien."Mein fast vollkommen zerstértes
Hauptquartier steht in Flammen und wird
nur von ein paar FuBsoldaten verteidigt!
AuBerdem lduft im Hintergrund auch noch
die Zeit! Wie soll ich das bloB schaffen?”
Aber keine Panik: Diese Mission ist eine
der leichtesten im gesamten Spiel. Als
erstes sollten Sie die Ruhe bewahren und
nicht mehr auf die Zeit achten. Diese kann
auf jeden Fall eingehalten werden, wenn
Sie wie folgt vorgehen: Reparieren Sie |hre
Basis und bauen Sie ein Kraftwerk, eine
Wasserexporteinrichtung an Wasser-
Quelle | und den Rest im Bau-Mendi.
Dabei miissen zwischendurch immer neue
Kraftwerke gebaut werden, da man
unbedingt genug Strom haben muB. Die
Frachter der Taelon-Kraftwerke kénnen
nach Wasser bohren. Die ersten Angriffe
konnen die Cyborgs abwehren. Allerdings
wird bei jedem Angriff eine Héllensturm-
Munition von Position 2 aus auf |hre Basis
feuern. Reparieren Sie alle beschadigten
Gebidude.Wenn Sie die Basis an allen
Ecken mit einem Neutronenbeschleuniger
sichern, reicht dies véllig, da der Computer
nur mit Raketenwerfern, Panzer-Jagern und
FuBsoldaten angreift. Achten Sie aber auf
die Martyrer, die auch von Position 2 auf
sie zulaufen. Nachdem die Basis nun fertig
ist, werden ein Zyklon, eine Drohne und
ein Truppentransporter gebaut. Der
Zylklon fliegt an Pfeil | entlang auf

Position | zu und berihrt Karoch. Dieser
ist von nun an zu steuern. Karoch sollte

an Pfeil 2 entlang laufen (es gibt eine Liicke
in der Felswand, Karoch findet diese
selbst), wo ihn irgendwo der
Truppentransporter aufgabelt. Dieser
begibt sich in die Basis zurtick, wo nun wie
wild Cyborgs und ein paar Tachyon-Panzer
gebaut werden. Mit der Angriffstruppe
lkampft man sich an Pfeil 3 entlang und
zerstort alle Gebaude und Einheiten des
Gegners. Sobald alles frei ist, nimmt man
den Transporter mit Karoch und steuert
auf Position 2 zu, auf der die
Transportplattform liegt. Dort laBt man
den Wissenschaftler aussteigen, und

schon wire diese wirklich einfache Mission
geschafft.

Auftrag: Greife den Stiitzpunkt
an und zerstore alle
Hauptquartiere, bevor
die Zeit abgelaufen ist!

Neue Einheiten:

Die Wolkenfestung ist eine
schwebende Kampfmaschine. Einen so
starken Laser besitzt keine andere
Einheit, doch muB die Festung sehr lange
nachladen. AuBerdem ist sie teuer und
langsam. lhre Anschaffung lohnt sich nur,
wenn man eine riesige Truppe von
Wolkenfestungen baut, die zugleich von

Zyklonen gedeckt werden.

Die MLY ist eine mobile Luftabwehr-
Einheit. Sie kann gegen Sky-Bikes und
Outrider vorgehen, ist jedoch

Bodentruppen schutzlos ausgeliefert.

A Strategie: Sie beginnen mit ein paar
schwachen Einheiten und einem
Hauptquartier. Bauen Sie |hre Basis wie
gewohnt aus, verzichten Sie aber auf eine
Wasserexporteinrichtung, da es keine
Wasserquellen gibt. Seien Sie also sparsam. Es
genligt, zwei Neutronenbeschleuniger an der
Front zu errichten. Bauen Sie auf jeden Fall
drei temporire Tore! Danach werden
Zyklonen und Wolkenfestungen hergestellt, die
alle Einheiten an Pfeil zwei und drei zerstoren.
Vor allem die Hollensturm-Munition muB3
zerstort werden, da sie einen immer dann
beldstigt, wenn sowieso ein Angriff des
Gegners stattfindet.

Nachdem dies geschehen ist, packen Sie die
temporiren Tore mit Tachyon-Panzern voll und
bauen eine groBe Sturmtruppe. Diese wird,
wiahrend sie an Pfeil | entlang lduft, von den
Lufteinheiten gedeckt. Sobald Sie vor der
groBen Basis des Gegners stehen, greifen Sie
mit all lhren Einheiten an, auBer mit den



Panzern in den Toren und den Zyklonen. Denn
die Zyklonen werden sich nun zielstrebig auf
Position | zubewegen, auf der die beiden
Hauptquartiere der Freedom Guard liegen.
Sobald sie dort angekommen sind, feuern sie
ihre Munition ab und kehren in die Basis
zuriick.

Nun sind die temporiren Tore am Zug.
Man beamt die neun Tachyon-Panzer mitten
in die gegnerische Basis und beginnt die
Hauptquartiere zu beschieen.Wihrend die
meisten Einheiten der Freedom Guard von
den Sturmtruppen, die an Pfeil | entlang
marschiert waren, abgelenkt werden, kénnen
die Hauptquartiere in Ruhe zerstort werden.
Noch etwas:Verzichten Sie in dieser Mission
auf SCARABS! Diese kénnen nichts
ausrichten.

I ««%h:k,: i
etztes G

Auftrag: Vernichten Sie die
Lazarette und zerstoren
Sie alle Einheiten und
Gebiaude des
Freiheitskorps!

ech

Neue Einheiten werden Sie in dieser Mission
nicht finden. Nur ein neues Gebiude.

A Strategie: Dies ist eines der hirtesten
Level auf Seiten des Imperiums. Sie beginnen
links unten mit wenigen Einheiten.Als erstes
sollten die Grundgebiude eingerichtet
werden. Sobald dies geschehen ist, erfolgen
die ersten Angriffe. Man sollte allerdings
noch keine Abwehrtiirme bauen, da nach
kurzer Zeit ein Schockwellengenerator
angreift und sowieso die halbe Basis
eindschert. Bauen Sie statt der Tiirme also
Tachyon-Panzer, welche die Angriffe
abwehren kénnen. Nach dem Schockwellen-
Angriff werden nun aber an allen drei
Angriffsfronten mindestens drei
Neutronenbeschleuniger gebaut, die von den
Tachyon-Panzern verstirkt werden.
Nachdem man sich nun schén
abgeschottet hat, beginnt man mit dem
groBtmoglichen Ausbau seiner Basis. Die

Angriffe des Computers sollten erst mal
keine Probleme mehr bereiten.Allerdings
wird die Freedom Guard einen noch ofter
mit den Schockwellengeneratoren
attackieren. Entweder hat man genug Geld,
um die Basis zu renovieren, oder man
versucht, die Generatoren mit Zyklons
abzufangen. Bauen Sie nun zwei Spalten-
Generatoren — allerdings in keinem Bereich,
in den Schockwellen vordringen kénnten, da
die Anlage ein Heidengeld kostet und
auBerdem eine ewige Produktionszeit hat.
Wenn aber die Anlagen erst einmal stehen,
sollten Sie mit Drohnen vorsichtig die Karte
aufklaren. An Position 1,2 und 3 werden Sie
die Lazarette finden. Diese zerstort der
Spalten-Generator. Dies funktioniert
folgendermaBen: Fliegen Sie mit einer
Drohne so nah an das Lazarett heran, daf3
man es anklicken kann.Wihlen Sie den
Generator und klicken Sie auf das Lazarett.
Nun koénnen Sie zusehen, wie es zerstort
wird.

Sobald alle Krankenhiuser in Schutt
und Asche liegen, schlieBen sich plétzlich
die erbitterten Feinde “Blau” und “Grin”
dem Imperium an.Ab jetzt kénnen Sie den
Stitzpunkt der neuen Verbindeten als
Treffpunkt und Versammlungsort fiir Ihre
Sturmtruppen benutzen. Sobald Sie das
geschafft haben, ist auch diese Mission
wieder reine Formsache: Angriffstruppen
aufbauen, kommen, sehen und siegen. Ach
5o, noch eine kleine Information: Das
Freiheitskorps besitzt nur zwei
Montagefabriken, die sich auf den
Positionen 5 und 7 befinden.

Todesstoft

Auftrag: Vernichten Sie das
Freiheitskorps
vollstandig!

Neue Einheiten gibt’s auch in dieser Mission
nicht.

Ihnen hat das vorherige Level gefallen?
Dann werden Sie dieses lieben! Sie sehen

lhren kleinen Stutzpunkt. Fur Wasser und
Taelon ist gesorgt. Bauen Sie schnell eine
Reparaturstation und eine Lazarett auf und
produzieren Sie Cyborgs und Tachyon-
Panzer. Die ersten Angriffe erfolgen in
Kirze und werden mit den neuen Truppen
abgewehrt. Nun errichtet man im Siiden
der Basis zwei Neutronenbeschleuniger
und wartet einen groBen Angriff des
Gegners ab. Danach zieht man die in der
Zwischenzeit gebauten Truppen auf die
Basis des Gegners an Position 2 zu. Es
werden die Geschiitze, die Montagefabrik,
das Trainingslager und die
Wasserexporteinrichtung zerstért. Das,
was von den Truppen noch iibriggeblieben
ist, wird zuriickgezogen und repariert. Nun
kann ein Schockwellengenerator-Angriff
folgen, den man versucht abzuwehren (Ich
sage kann, da der Angriff bei einem von
flinfzehn Tests nicht stattgefunden hat!).
Gleichzeitig wird der Computer Sie wohl
mit Flugzeugen und Bodentruppen
attackieren.

Wenn Sie diesen Angriff iberstanden
haben, ist der schwerste Teil der Mission
geschafft. Sichern Sie lhre Basis nun sehr
gut und bauen Sie alles auf, was noch nicht
steht.VWenn Sie wie in der vorherigen
Mission 2 Spalten-Generatoren bauen, ist
dies ein enormer Vorteil. Sobald auch nur
einer diese Generatoren steht, konnen Sie
ihn schon verwenden. Fliegen Sie mit einer
Drohne auf Position 3 zu und erzeugen Sie
die Spalte genau Uber der sich dort
befindlichen Montagefabrik.VWenn sich der
Spalt schlieBt, schauen Sie sich an, was
passiert ist. VWenn das Trainingslager noch
stehen sollte, ist dieses das Angriffsziel des
zweiten Spalten-Generators; wenn es
dagegen zerstort wurde, sollten die
Landungsdecks “gespalten” werden. Da der
Generator — wie Sie schon wissen — sehr
lange nachladen muB, bauen Sie in der
Zwischenzeit mehre Tachyon-Panzer. Diese
beamen Sie, sobald die Generatoren
aufgeladen sind, irgendwo ins Wasser im
unteren Teil der Karte. Fahren Sie nun auf
Position | zu und decken Sie diese auf —
ohne Riicksicht aufVerluste. Dort werden
Sie eine weitere Montagefabrik, eine
Trainingseinrichtung, das Hauptquartier
und eine Wasserexporteinrichtung sehen.
Um auf das Feld blicken zu kénnen,
beamen Sie in die Mitte dieser Gebiude
drei Wichter.Wihrend nun die
Abwehrwaffen des Freiheitskorps diese
zerstoren, benutzen Sie den einen Spalten-
Generator mit der Wasserexport-
einrichtung, den anderen mit dem
Trainingslager. Somit werden
Hauptquartier, Montagefabrik und die
Trainingseinrichtung zerstort. Nun ist der
Computer vollkommen hilflos, da er nichts
mehr bauen kann.Was sagt lhnen das? Na
klar! Einheiten bauen, Karte reinigen, )
Mission erfolgreich beenden. "-
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Wanted

Leser helfen Lesern.VWer sein gutes Werk fiir
heute noch nicht erledigt hat, der helfe bitte
den Verzweifelten in diesem Forum und schicke
die Antworten per Brief oder Mail an die
Power-Redaktion (Adressen stehen im
Impressum). Dorthin kénnen auch alle
Hilfesuchenden ihre Fragen schicken.

Fragen

Sven Zimmermann sucht allgemeine Tips zum
DSF-FuBBballmanager von Sierra.Vor allem im
Bereich der Aufstellung und Taktik kénnte er
Hilfen gebrauchen.

R. Schildt hiangt in Virgins Baphomets Fluch in
der Szene “Der geheime Club in Syrien”. Wie
bringt er den Jungen Nejo dazu, daB3 er George
den roten Ball gibt?

Im Fantasy-Adventure Dragon Lore kommt
Angela Dopp nicht weiter. Sie benétigt fiir die
Waffenkammer vier Augen, die den
Totenkopfen an der Wand einzusetzen sind.
Drei davon hat sie nach miihsamer Suche
gefunden; das vierte leider nicht. Und das,
obwohl sie jeden einzelnen Raum wieder und
wieder abgesucht hat.

Roland Hofmeister hat es nach Atlantis
verschlagen. Stindig wird er ermordet.
Nachdem ihm Lascoyt den Weg aus dem Palast
erklart hatte und ihn zum “Roten Gockel”
gebeten hatte, wurde er von einem
Messerwerfer niedergemacht. Den konnte er
nach einiger Zeit selbst erledigen, indem er
einen Blumentopf auf ihn warf. Doch sobald er
ins Gasthaus geht, wird er von Lascoyt und
seinen Helfern getotet.Was macht er bloB3
falsch?

Im Werbespiel Tom Long hat Manfred Braun
ein Problem:Wie gelangt er zu den Silbernieten
von Greenhorn Jim? Gibt es womdglich einen
anderen Weg, an das Silber zu kommen?

Die Macht ist nicht mit Paul Wingert. In Jedi
Knight steckt er im 6. Level fest. Dort sollte er
in einen Turm eindringen und einen Weg in
einen von allen Seiten abgeschlossenen Raum
(die Zentrale) finden.Wie gelangt er dort
hinein? AuBerdem sucht er einen Tip fiir
Bioforge: Er hat schon den Holocaust

Cheats

Constructor

Bekommen Sie zu viele Minuspunkte vom Bauamt, nehmen Sie ein Klasse 2-Haus
und lassen darin ein Punkpirchen einziehen. Nach kurzer Zeit beschweren die zwei
sich Uiber die Hecke und die hohe Miete.Wenn Sie jetzt letztere radikal senken,
erhalten Sie Pluspunkte; danach wieder hoch mit der Miete.Wiederholen Sie diesen
Vorgang, bis Sie keine Minuspunkte mehr haben. Danach werfen Sie die Mieter
entweder heraus, kommen ihren Wiinschen nach oder lassen sie Kinder kriegen.
Wenn Sie das Spielchen weiter treiben, erhalten Sie viele Pluspunkte, die in Geld
umgetauscht werden koénnen (100 Punte fiir 100008$).

Weitere kleine Constructor-Kniffe: Bauen Sie bei einer Kiichenschabe zwei Baume
auf. Liefern Sie bei Fabriklarm Scheiben. Schicken Sie bei Zaunbeschwerden mehrere
Arbeitskriifte aufs Grundstiick und liefern Sie Fenster und Jalousien, wenn die Frau
kein Auge mehr zukriegt.

Jack Orlando

Sie hdngen fest in TopWares preisgiinstigem Detektiv-Adventure und wollen
unbedingt den Abspann sehen? Driicken Sie im Spiel die F9-Taste und geben Sie als
PaBwort EPILOGUE ein.

Resident Evil

Nehmen Sie eine Pistole und speichern Sie den
Spielstand ab.Verlassen Sie das Spiel und
editieren mit einem Hexeditor die Datei
savedat|.dat in dem Verzeichnis, wo Resident
Evil abgelegt ist. Suchen Sie nach 00000320.
Wenn Sie es gefunden haben, suchen Sie nach
020f. Diesen Hex-Code kénnen Sie jetzt
nach Belieben verandern.

02ff Normale
Gun mit
maximaler
Munition

03ff  Shotgun mit maximaler
Munition

04ff Python-Revolver

05ff Flammenwerfer

07ff Bazooka

Oaf  Raketenwerfer

Nachdem Sie die Datei abgespeichert haben, gehen
Sie zuriick ins Spiel und laden den Spielstand.

Little Big
Adventure 2

Im Menii eintippen:

verhindert und... tja, ab da konnten wir seine LIFE: Volles Leben

Handschrift nicht mehr entziffern. Zumindest MAGIC: Volle Magie

mochte er mit dem Raumschiff entfliehen und FULL: Volles Leben, Magie und Kleeblatt
sucht eine Moglichkeit, den Roboter in der GOLD: 50 Miinzen

letzten Etage des Aufzugs zu besiegen. Paul SPEED: Frame-Rate

scheint wirklich verzweifelt zu sein, denn er CLOVER:  Kleeblatt

erlaubte uns, seine Telefonnummer BOX: Kleeblatt-Box
abzudrucken.Wer ihm also helfen kann, darf ihn PINGOUIN: Meca-Pinguin

anrufen:091 31 /8534 ||




Age of Empiires

Bevor Sie die nachfolgenden Codes eingeben, driicken Sie Enter.

DIEDIEDIE: Einheiten sterben
RESIGN: Einheiten geben auf
REVEAL MAP: komplette Karte aufgedeckt

PEPPERONI PIZZA: 1000 Nahrungseinheiten

COINAGE: 1000 Goldeinheiten
WOODSTOCK: 1000 Holzeinheiten

QUARRY: 1000 Steineinheiten

NO FOG: Nebel des Krieges verschwindet
HARI KARI: Selbstmord

TOTAL'TIME &%
100,:104 58
APETIME S

Bleifuss Fun

STRINGS: Gegnerische VWagen ausbeulen
SVINPOLE: Kameraperspektive verandern

SKUNK: Nur die Reifen des eigenen Autos zeigen
FILMJOLK: Bildschirm standig drehen
SLASKTRATT: Alle Autos verfiigbar

SURMULE: Alle Strecken verfiigbar

BANARNE: Alle Wagen nach oben strecken

TOTAL TIME

NHL 98

Wihrend des Spiels eingeben:

MANTIS: gibt den Spielern verlingerte Arme, Beine und Halse

NHLKIDS: schrumpft die Spieler auf KindergréBe

HOMEGOAL: Tor fiir die Heimmannschaft

AWAYGOAL: Tor fiir das Auswirtsteam

PENALTY: verursacht einen Strafstof3

INJURY: verursacht eine Verletzung

ZAMBO: Zamboni auf dem Eis (?)

VICTORY: startet ein Feuerwerk

FLASH: Kamera blitzt auf

SPOTS: zeigt die Spieler-Vorschau

CHECK: jeder Spieler checkt automatisch den Gegner, sobald
er ihm iiber den Weg liuft

GRAB: wie obiges, nur wird hier der Schliger zu Rate

. gezogen

""’9

In den Meniis eingeben:

STANLEY:
EAEAO:

spielt das Abspannvideo ab
aktiviert das EA-Team

Need For S 2
Special Edition

Im Hauptmenii eingeben:

TOMBSTONE: Bonus-Wagen
BOMBER: Bonus-Wagen
FZR2000: Bonus-Wagen
RUSHHOUR: Auf ins Verkehrschaos!
SLIP: Zeitlupe

PIONEER: Beschleunigte Autos
HOLLYWOOD: Versteckte Strecke

00:17:89

G_
LAP TIME p—
oo:n:agﬁj' ;

£V

TOTAL TIME
00:048:58
LAP TIME

00:04:58

X-Car

Wihrend des Rennens eingeben:

STRG-S5hift-F8:
STRG-Shift-F9:
STRG-Shift-F10:

Kartenfarbe verandern
Wagen reparieren
freie schwarze Fahne

Im Menti: Halten Sie wahrend der Streckenauswahl die Tasten S oder R
gedriickt (fiirs Wetter: sonnig oder regnerisch). Driicken Sie M, wenn
Sie ein Einzelrennen oder ein “Quick Race” fahren méchten. Um die
Rakete zu aktivieren, driicken Sie den Knopf fiir die Innenansicht.
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“Level 7
Level 8
Gallerie
zeigt die Credits
unendlich viele Leben
Quack-Modus
alle Schlis

er-Sofa, dazu kénnen auch
wir Komplettlosungen

| von |hnen stammen und frei
von Rechten anderer sind. Kommen Sie also bitte nicht auf
die Idee, Lésungsdateien von diversen Cover-CDs zu kopieren
und an uns zu schicken (doch, alles schon mal
vorgekommen). Belohnt wird die Miihe natirlich auch: Sie
erhalten |hr Wunschspiel von uns. Bei umfangreicheren
Texten laBt sich nattrlich auch tber ein hoheres Honorar
reden. Schicken Sie Ihre Losung(en) auf Diskette an

PC Power, Helpline, Postfach 3161, 48581 Gronau. Absender
nicht vergessen!




Terracide

SPUTNIK: alle Level

SUCKPHOTON: alle Waffen

LEADEATERS: volle Munition

RAINCOAT: volle Schilde

IWANTITALL: alle Cheats

YEAHBABY: maximale Munition und Schilde

WADDAWIMP:  Unverwundbarkeit
GHOSTRIDER: Kollisionen an/aus
FRAMEHOLIO:  Frame-Rate

Take No Prisoners

BIGCHEATER Gott-Modus
NOCLIP Clipping aus
FLY: Flug-Modus
[ ]
Tennis Elbow
MTKIL: Spiel gewinnen
MTWIN: Satz gewinnen
MTBAL: groBer Ball
Slam Tilt
LONGPLAY: mehr Bille
CHEAT: Seite mit allen vorhandenen Cheats
Postal
HEALTHFUL: volle Gesundheit
THICKSKIN: volle Schilde
CARRYMORE: doppelte Munitions-Kapazitit
GIMMEDAT: alle Gegenstinde

HESSTILLGOOD: Wiederauferstehung
DAWHOLEENCHILADA:  Granaten, Raketen, Napalm,
Flammenwerfer

SHOTGUN: Munition fiir Schrotflinte
MYTEAMOUSE: Putzfrauen kleiner machen
THEBESTGUN: Spriihkanone

EXPLODARAMA: Granaten, Raketen, Heatseekers
FLAMENSTEIN: Molotovs, Napalm, Flammenwerfer

F22 Lightning 2

STRG-ALT-Shift-Pos | :
STRG-ALT-Shift-Einfg:

Unverwundbarkeit
Aufladen und auftanken in der Luft

Shadows of
the Empire

Benutzen Sie den Namen “R Testers
ROCK", gelangen Sie zu jedem
Level. Die Endsequenz sehen Sie,
wenn Sie lhren Helden *
Credits” nennen.

Crusade

Wer bei unserer Vollversion Crusade partout nicht weiterkommt,
dem helfen sicher unsere Level-Codes!

Battle-Mode 2 Spieler

Level-Nummer/Level-Code

O~ AWM —

0

10
I
12
13
14
15

BURG
ISENGARD
DAVID
EROBERUNG
TEILUNG
WALD
UBERMACHT
VERRAT
COLUMBUS
VERACHTUNG
PECUNIA
NARR
GRENZE
ENGLAND
BELAGERUNG

Battle-Mode 3 Spieler

O NN AW N -

0

10
I
12
13
14

LEHEN
ABITERRA
ZAUBEREI
BELLA ITALIA
UNTERGANG
MAANDER
ZENTRUM
RUHIGE SEE
EDEN
RIVALEN
ZYMOX
LEVIATHAN
PLATO
UBERSEE

Battle-Mode 4 Spieler

0O ~NOTU A WN —

—_—— e = = = = —— D
N hWN—O

MYLORD
TAGE
UEBERAU
FELDER
WECHSEL
LEBEN
PAUSE
ZITADELLE
OLYMPIA
BOOM
STAHL
ZAUBERWALD
GEFANGEN
NEUTRUM
SCHATZE
DELTA
LORD
SIEBEN SEEN
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Oh doch, das gibt es! Woanders bekommen Sie nur dann Pramien, wenn Sie einen neuen
Abonnenten werben. Bei uns ist das anders: Wer jetzt fiir sich ein PC Power-Jahresabonnement
abschlieBt, bekommt kostenlos ein funkelniegelnagelneues, topaktuelles Computerspiel! Sie haben
die Wahl zwischen dem Strategiehit 7th Legion von MicroProse oder dem aufregenden
Adventure von Kalisto, Dark Earth. Das aber nur, solange der Vorrat reicht!!! *

Sie erhalten lhre PC Power elf Ausgaben lang frei Haus und sparen sogar gegeniiber
dem Einzelkauf.

Ihnen entgeht keine Ausgabe mehr - und Sie sind stets auf dem neuesten Stand in
Sachen PC-Spiele. Und bekommen mindestens eine Vollversion auf unserer Cover-CD.

Sie erhalten ein aktuelles Computerspiel, fir das Sie normalerweise fast 100 Mark
zahlen miiBten - KOSTENLOS!!

* Dieses Angebot gilt nur dann, wenn Sie in den letzten |12 Monaten kein Abonnent der PC Power war.

Hiermit bestelle ich:
Das PC Power Jahresabonnement. | | Ausgaben zum Preis von nur 135 Mark inkl. des unten angekreuzten Spieles.
Ich nehme zur Kenntnis, daB mir das Spiel bei Zahlung mit Scheck oder bei Abbuchung erst nach Ablauf der
Einspruchsfrist bei den Geldinstituten, diese betrigt derzeit einen Monat, gerechnet vom Tage der Abbuchung an,
zugeschickt wird. Bei Barzahlung erfolgt die Auslieferung innerhalb von zwei Wochen nach Erhalt des ersten Heftes
(bei Lieferschwierigkeiten kann sich diese Frist in Ausnahmefdllen auch verldngern). Ich nehme auBerdem zur Kenntnis, daB
sich das Abonnement stillschweigend um weitere 12 Monate (|| Ausgaben) verlingert, wenn ich nicht spitestens
drei Monate vor Ablauf schriftlich kiindige.

Ich méchte folgendes Spiel: [_| 7th Legion

[ ] Dark Earth
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

Das Abonnement soll ab Ausgabe ..... laufen
(friihestens ab der auf diese Ausgabe folgenden PC Power. Abonnements sind nicht riickwirkend moglich!)

Personliche Angaben (unbedingt ausfiillen)

Mein Name: ............................................................................................................................................
StraBe:

PLZ/Ort:

Alter:

Telefon:

UnterSChrlft: R R R R R e e e NSRS E SRR AR
(bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Ich zahle (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wahlen, andere kénnen leider nicht beriicksichtigt werden)

[ ] Geld liegt bei
[] per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

[] bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb ermichtige ich Sie hiermit,
die Betrage von meinem Konto abzubuchen:

Kontonummer:
Bankleitzahl:
Geldinstitut/Ort:

PC Power
Unterschrift des Kontoinhabers: Aboservice

................................................................ etk 3964
Bitte schicken Sie diese Seite oder eine Kopie davon in einem Umschlag an: 48581 Gronau
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Impressum 1/98 - Im nachsten Heft

Talkshow-Themen des Nonats

] =
Verlagsanschrift und Redaktionssitz w. ELd 9 d in g &

Bristein B.V.

Raadhuisstraat 2H Die Barometer stehen auf Sturm — und unsere Herzen
7511 HK Enschede schlagen im Eiltempo: Wing Commander Prophecy
Niederlande hat alle Chancen, unser nachstes Spiel des Monats zu
; 1 werden. Endgultiges verraten wir in unserem Review-
Anzeigenleitung Teil in der nachsten PC Power.

Michel Kieselstein “Nachbars Lumpi will auf meine Mieze.”
FabrikstraBe 3
48599 Gronau

' Redaktionspost und Bestellungen
Power-Team
Postfach 3161
48581 Gronau
Tel.: (0031) 53 43 08 56 4
Fax.: (0031) 534309 157
(Wij praten ook nederlands!)

Chefredakteur (v.i.S.d.P.)
Klaus Trafford “Kein Sex - wegen einer Gummiallergie!”

Stellvertretender Chefredakteur
Martin Mirbach “ich bin als Frau zur Welt gekommen!”

Redakteure

Markus Brodrick “ich habe meine Rottweiler zerfleischt.” Wi “ g m it

Frank Fischer “Man hélt mich fir einen Chorleiter!”

Marco Gremmel “Mein Kindheitstrauma hélt mich gefangen!” dem za “ 1 | pfa h I
Thomas Richter “Meine schénsten Néchte auf dem Friedhof!”

Michael Trier “Im friheren Leben war ich Nonne!"

3 2 : 2 An der nachsten Cover-CD werden Sie sich die Finger
Nico Winkelhaus “Ich habe den PC meines Chefs ruiniert.”

verbrennen, denn in Sachen Vollversion haben wir
drei heiBBe Eisen im Feuer. AuBerdem gibt’s wieder
jede Menge Demos, Patches, die Helpline-Datenbank
und nattrlich die Pannen des Monats.

Mitarbeit an dieser Ausgabe
Ethan Young “Ich sehe aus wie Tom Cruise!”

Layout und Grafik

] ]
Lourens Huizinga “ich bin der van Gogh der 90er!” Ch ICken w.ngs

Vertrieb Wir prasentieren die Hits des kommenden Jahres,

~ APV GmbH “Meine frau méchte nicht mehr!” kommentieren die Flops ‘97 und befassen uns in
Wendenstrafie 27-29 unserer Feature-Reihe “Was sind eigentlich...?”
20097 Hamburg intensiv mit den gréBten Adventures aller Zeiten. Was
i ; die komischen Zwischentberschriften in dieser
' ©arei Vorschau sollen, entzieht sich allerdings unserer
d Kenntnis. Eines wissen wir aber ganz genau:
e Foggstraat 36
7801 CA Emmen Die PC Power 2/98 wingt ab 9. Januar 1998.
Niederlande
Die mit ® © ™ gekennzeichneten Spiele oder Charaktere der O B S S O B B O O O S - 1

jeweiligen Hersteller oder Lizenzhalter der Produkte sind urheber-
rechtlich geschiitzt. Und das bedeutet im Klartext: Nix darf aus diesem
Heft kopiert, iibernommen oder abgepinnt werden, ohne daB man bei
uns um Erlaubnis bittet. Zuwiderhandelnde kriegen einen China-Béller
unter den Sitz gelegt!

Lieber Handler, bitte reservieren Sie
die PC Power 2/98.

Mein Name:

© Im Jahre der rollenden Kieselsteine 1997
Strasse, Nr.:
PLZ, Ort: 1 BN

Mit freundlicher Genehmigung von J. den Brinker / Essen

Titelmotiv: Frogger
© Hasbro Interactive

Diese Zeitschrift ist auf chlorfrei gebleichcem Papier mit einem Altpapieranteil von
78 Prozent gedriickt. Die Druckfarben sind schwermetallfrei.

|
(Coupon bitte dort abgeben, 14
wo Sie die PC Power kaufen moéchten.)
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- Das Letzte

Power=Suchsel

Erdacht von unserem Leser Michael Knaak.
, Vielen Dank — die Belohnung kommt mit der Post!

In diese ind 17 Nam iffe rund um unser Heft und
- die tion vers i@entweder al, senkrecht,
. wadgerecht oder auch warts gelesen wéiden konnen. Wenn Sie
a Beqrifﬁ qe‘nde n, b.be‘iniqe hstaben unbenutzt.

ese ergeben, von links n nach rechts untem gelesen, das
ysungswort. Kleiner Fi ch: Es handelt Sich bei diesem Wort um

n itel einer s anzersimulaffon, eben ein
eiter Teil ve h e. Und vi e hen.
ig
| N P O R N
i o T ; s T
1 = B R R
T A %A M o o
K F R | H N
A F C N A B ' F K
D O D F F ALN K S
E R F O 1L C
R D S U P E O T N
S I M U L A T

Dieses Losungswort schreiben Sie bitte al{ine Postkarte und
schicken diese bis spatestens 10.1.1998 an de Adresse:

Power-Team, Kennwort Suchsel 1/98, Postfach onau.
Zu gewinnen gibt’s 1x3 PC-Spiele und 3x| PC-Spiel (bitte Genre(s) angeben).
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ISLANDS AT WAR

Im Exklusiv-Vertrieb von:

pnRaIrn

A EIIIV W
hitp://www.bomico.de

INFORMATIONEN ERHALTEN SIE UNTER:
TeLeroN 05241 - 48080, TeLerax 05241 - 480848,
E-Mar INFO@ACTIVISIONDE

Echtzeit Action-Strategie erreicht ganz neue Hohen
— und im Hintergrund die Internet-Unterstitzung.

Activision st ein singetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. © 1997 Activision, Inc. Titanic und das Titanic-Logo sind Warenseichen von Titanic Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten. www.activision.com

TITANIC

ENTERTAMENT
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Wenn Ihr den Wunsch habt, Eure Lieblings-3D-Games in messerscharfer und blitz-
schneller Arcade-Qualitdt zu spielen, dann hat ELSA die weniger umsténdliche ELSA VICTORY
Alternative fiir Euch parat: ELSA VICTORY Erazor. Ultimative 128-bit-Performance fiir -

sagenhafte 3D-Beschleunigung in fantastischer Qualitat. Die ELSA VICTORY Erazor et e O

ist die All-In-One-Solution; sie macht Eure Lieblingsspiele erst zu dem, wofiir ihre \"‘\m o s
Entwickler sie geschrieben haben: Zum packenden und mitreiRenden Abenteuer; E £

ohne jeden Kompromif! =" A7N :

Durch die integrierten TV/Video-Ausgénge ldsst sich ein konventioneller Fernseher
als Arcade-Screen einsetzen und mit den drei Video-Eingéngen konnen zukunfts-

orientierte Anwendungen wie z.B. Live-Video und Internet-Video-Chat genutzt werden. 1
Ruft an oder schaut auf die ELSA-Website, wenn Ihr mehr tiber die Erazor wissen wollt,

Datenkommunikation
Computergrafik

ELSA AG - Sonnenweg 11 - D-52070 Aachen - Info-Telefon +49-(0)241-606-5113 * Info-Fax +49-(0)241-606-5199 - FaxBox +49-(0)241-606-9830 - Internet hitp://www elsa d
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